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FLIEGEN 
SIE DAS 
TODLICHSTE 

KAMPFFLUGZEUG DER WELT IN 
EINEM HOCHST REALIST1CSHEN 

KRIEGSTHEATER. EIN ERLEBNIS, DAS SIE NIE VERGESSEIM WERDEN! 

Die MiG*29 "Fuicrum" t5t das fortschrittlichste Kampfftugzeug der Sowjetunton* Jetzt 
hat das Mrkoyan Oesign-Búra in einem streng geheimen. privat fmanzierten ProjeRt 
dos Flugzeug noch waiter entwiekclt* Das Ergebnis ist dío machtige 
MiG 29M 5UPERFULCRUM. 

Eu» brundneues vtcrfachas, digital computergesteucrtus Kontroilsystom, uberiegcno 
Aerodynamik una verstarkte Maschinenkraft sorgen hjr eine weit bessere 
Mn no vrierf o higkeit bei threm FJug. Verbunden mtt elner modernen, transparenten Cockpit- 
Gcouiluing und oiner CRT - In&trumcntenuifot macht dios dic SUPERFULCRUM zu Giner 
uborragcndcn Lultknmpf-Maschine. 

S*o Kind ais Toil ornar multinationalen Truppe eíngezogen worden, um dabei tu heífen. eme 
vcrbundettt Nfition von fctndlichon Invasionstruppcn iu bcfrctun. und Sie werden Ihrcn 
Vcround und Ihr gon/es Geschick bmuchcn. um den Gegner om Boden und in der Luft zu 
bft/wmgtm Stnndig woch&elnde Ereignisse bostitnmcn Ihre Tatctik beim Bewãlbgen der 
varschiodonon EinoatM in uincr groD ongclcgtcn Kricgs Kampognc* 
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Ihr habt s geschaffi, wir haben s geschafft, aber vor aliem hat es der Joker geschafft - volle zwei 
Jahre kommen wir jetzt miteinander aus. Und das recht gut, mochte man sagen: Immerhin hat sich 
der Joker mittlerweile zu einem der fiihrenden Entertainment-Magazine entwickelt. Abgesehen von 
unseren iiberragenden Fáhigkeiten haben wir das selbswerstàndiich nur Euch zu verdanken! 
Hõehste Zeit, sich mal wieder zu revanchieren . . . 

Also haben wir den Joker erstmal zu unseren Layouíern aufdie SchÒnheitsfarm geschickt, wo mil 
viel Liebe, Fleifi und Schminke wahre Wunder vollbracht wurden. Ais er zuriiekkehrte, sah er um 
Klassen besser aus und war doch ganz der Alte! Úberzeugt Euch selbst Vom Cover úbers 
ínhalts\erzeichnis bis zum Coin Op ist praktisch kein Stein auf dem anderen gebliebetu Aber 
kosmetische Korrekturen kõnnen doch nicht alies gewesen sein, oder? Mit Tanten! Áfu Quatsch, 
mitnichten . . . 

Deshalb erfitílen wir Euch zum Geburtstag em paar langgehegte Wunsche: Endlich gibt s em grofles 
Joystick-Speáal, endlich gibt's ausfiihrUche Tests zu CDTV-Games (samt einer eigenen Rubrikfiir 
1:1 Umsetzungen), endlich haben wirdie Charts aufgepeppl Dafi unsere Tests brandaktuell unsere 
Previews topexklusiv und unser Know How úberlebenswichtig sind, war eigentlich auch vorher 
nicht anders - aber ein bifichen Eigenwerbung hat ja noch nie geschadei Genau wie unsere letzte 
grofie Uberraschung: Ab sofort ist der Joker umfangreicher und preisgúnstiger! 

Ja, ist er jetzt ubergeschnappt, das Heft kostet doch 
funfzig Pfennige mehr?! Schon, schon, aber rechnet 
doch einfach nack Bisher waren es 110 Seiten fiir 
6.50 DM, das sind 5,9 Pfennige pro Seite. Nun und in 
Zukunft sinds 126 Seiten fiir 7,-Mark, dasmacht nur 
noch 5,5 Pfennige pro Seite! Also melw Joker und vor 
aliem ein schõnerer Joker fiir objeknv weniger Geld - 
so ein Pràsent kann man sich doch gefallen lassen, 
oder? 

Damit wiinsche ich Euch viel Spafi 
mit der Geburtstagsausgabe, 
uns weherhin frohes 
Schaffen und dem 
Joker alies Gute, 



Euer Michael 
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FRISCH aus der S 



Was taugen „Out Run 
ropa" und „AJienstorm' 
der Amigaversion? Hei 
Action~Spaft odcr lauer 
Aufgufl? Die Antwofftcn fin- 
dei Ihrauf den 
Seilen 10 und 45 



samtliche 
-Neuheitcn auf Herz 
Nieren geprúft - voit 
der ErstverõfTenllichung bis 
zur Konvertierung, von 
ullimedia-Sofl bis zur Pe- 
ne! Die Scheiben schii- 
den 

56, 112/113/114 und 




Glanz - die 



r rcichl vom 
Cover bis /ur Vorschau! Ihr 
werdel staunen* wie sich z.B* 
die Game Charts oder Uri- 
gillas (Ex-) Girl-Selle ge- 
uandell habcn! Ohhs und 
Ahhs garantierl auf den 
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aus dem I^aden: 



33 Freudenknúppcl 
wir unter die Lupe 
, um Euch den 
ven Joystick-Test" 
bielen zu kònnen! Gute und 
guie Zockerwerk- 
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Der Kicker-Cup 

Eins zu Eins? 
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CDTV-Konvcrtierungen 
im Kurztest 

Multimedia 
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Spezielle CDTV-Software 

User-Club: 
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DeluxePaint IV 

Kopierprogramme 

Stromausfall: 
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The New Dungeon! 
Battle of Britam 

Coin Op 
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Games im Test 
ÍAbenleuer 

MUtered Destiny 
Kings Quest V 
Relurn of lhe 
|JV itch Lord 
BKise of the Dragou 

Action 

Alianator 
Alicnstorm 
Arachnophobia 
Blade Warrior 
Last Battle 
r Out Run Europa 
The Oath 
Thunder Javvs 
x Warrior 
e Warrior 

eschickiichkeit 




Baby Jo 
Blues Brothers 
Builderland 
■uardians 
íagic Pockets 
[ega Twins 
febulus 2 

Simulation 



Spoii 



Strategie 



Boston Bomb Club 
[Brigade Commander 
[Conflicl: Middle Eást 
[engilon 

[edieval Warriors 
'each for the Stars 
Stratego 

Verschiedenes 



^DTV- 
, iKonvertierungen 

PD-Games 
f Super Games Pak 



Jheir Finest Missions 
■Utopia 

' Whirluind Snooker 



Adrenalynn 
■Champion Driver 
■Cobra 

formula 1 3D 

The Basket Manager 




Dose: 



tter 

haben endlich die Mega-Ad- 
ventures „Rise of lhe Dra- 
gon*\ „King*s Quest V** und 
„ÀItered Destiny 4 * auf Ami- 
gaformat gequcLscht. Ob die 
Operation gdungen ist, sa- 
gen Euch die 
Seiten 53, 58 und 75 



FRISCH fiir den Anwcnden 
Endlich hal unserUser-Club 
wieder geõffnet, am Pro- 
grammstehtein Special úber 
^Kopierprogramme 4 * und 
ein Test zu „I)eluxePaint 
IV a . Der Eintrítt ist frei, 
blãttert auf die 
Seiten 117 und 118 



DeluxePainl 4 



Kaum ist Chris Hulsbecks 
Musik-CD fertig - schon 
kônnt Ihr sic gewínnen! Da- 
neben warten im „Sound & 
Vision" Preisausschreiben 
noch Games, CD-Player 
und eine komplette Stereo- 
anlage auf ncuc Besitzer. 
Viel Glúck fúr die 
35 
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Blues Brothers 






FRISCH von der Pla ttfnrm: 

; Nie waren Geschieklich- 
j keiístests so werlvoll wic ™" ^ 
I heute - mit „Mega TWins 1 *, 
* „Blucs Brothers**, „MagÍc 
Pockets'* und «Baby Jo" ha- f 
ben wir gleich \iir gute im 
Heft! Welcher der besle un~ 
ter den guten ist, erfahrt Ihr 
auf den 

Seiten 12, 18, 30 und 78 



Betriebsgeheimnis 



Im Rraucn Novcmher bitten 
wir unserv ..jjraue Kmi- 
nenz" mm Intervie». WYil: 
Vtele «erdcn sich schon ge- 
fragt habtn. wie es Oskar 
úberhaupl /um sltllvertre- 
lenden Chefrcdaktcur brin- 
gcn konnte - wo er doch im 
Hefl so gut »ic nic auf- 
iaucht . . . 

?: Oskar. \vns maclist Du hier 
úberhaupl dtn Ueben langen 

O: Einc guie Frage! Sogar 
«ine hcrvorragende Frage, 

da muB ich dirckl mal driiber 

■ ■ 



nuchdenken (grubelt). Ah. 
jclzt isfs mír wkder einge- 
fallen. Also. ab und zd packe 
ich meine Kamcta aus und 
foiograficre so dics und das, 
ubcrraschcnderwcísc *ind es 
meist Computcrspiele. Tja, 
und den Rest der Zeit siuc 
ich vor so cinem Wunder- 
wcrk der Elektronischen 
Daienvcrarbehung undquâ- 
le die Tasicn . . , 
?: Warum liest man darm so 
sehtn ciiien Tcst \*m Dir, 
watn Du m^eblkh soviét 
schreibst? 
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Os. In crsier Unjc, weil der 
Joker hall nicW nur aus Tesis 
beslchç sondem nuch aus 
der Galerie. allerlci Prc»* 
ausçchreiben. dem Mixer 
und cilíchen anderen Arti- 
kehv wo zwar kein Nainc 
d rume r siehu dic sieh aber 
troizdem irgendjcmand aus 
den Fingem saugen muB. 
AuBcrdcm bin ich hier fúr 
den stilislischcn Fcinschliff 
zusiãndig - ich uberarbcile 
die Anikel der Koilegen, da* 
mit sic genau die richlige 
Lãnge und Form haben* 
nichis Unanstandiges oder 
gar Falsches drinstebt Kur/. 
ich mache sie druckreif 
?: Scham Dich ganz schon 
mltzunehmen - tnler bist Du 



(í/A 



Du 



schon so 
siehst? 

O; Frecher Lúmmel. mil 32 
Jahren siehc ich in der Blfitc 
meines Lebens! Ich habc 
schon in Klondvkc nach 
Computergamcs geschúrft» 
da warsi Du noch gar nichi 
aufderWelL Du... 



Mag ja sein. daB Oskar die 
Anikel druckreif macht - 
seine Icí/icn Wone Wárçn 
jcdcnfalls alies andere ais 
druckreif (nicht umsonsi hai 
cr den Spiunamen „Der 
VolIsircckeT)- Wir verwei- 
sen daher auf unsere akluellc 
Tesi-Slaiisiik, die ■■■! garan- 
lien jugendfrei! 
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Vom Bruchpilot 



AU» 



"Ein Kbadkcr 
Jirih lienres» cin 
MfiU-nsrrinl". 
Avialion 
Doltn 91- 

Vtm TcmíIui! bt* rum LuttLimpt. \wdicncn Síc 
Ihrc AiMculinunecn iun Sri*t>cri;núppcl 




FIGHTER 
BOMBER 




Einc Wcli in 1D wli 
Sir muh nic nimr 
gochçh hjK*n! AHc* 
im v«irh.inJcn: 'Hm fujli BtKlrn<iulkÍJrun|[cn. 
Ru^inJmckc :um ju \ty\\ n- cine airtnbr' 
rJubcnJtr Líc^l liu in Ji>;Lvii und lu 
AulWnjn%í«:hicm... H Micrwioi» 




ENTERTAINMENT SOFTWARE 



>er 

^nochenbrechei 

Was, Ihr habt einen (lamc- 
boy? Ja, scid Ihr dcs Wahn- 
simis? WiBt Ihr deim gar 
nicht» dali dieses TeuFelsge- 
rat schwerste Gesundhcits- 
schaden vcrursacht?! 

Die Schreckensmeldung cr- 
rcichic uns aus dcm Land 
der unbegren/tcn Unmõg- 
lichkciien: In New York will 
man entdeekt haben, daB zu- 
viel Besehãftigung mit Nin- 
lendos Klein st em Bewe- 
gungsstòrungen in den 
Handgelenken vcrursacht. 
Sogarein Namc furdie neue 
Krankheit ist schon gefun- 
den - ..Nintcndinitis"! 
Also t wenn Ihr uns fragt. ist 
das alies aufgebauschter 
Blòdsinn. Wenn Ihr aller- 
dings die 17jãhrigc Nicolc 
La Bruzzy aus Ulica im 
Sinale Michigan fragt, wird 
sie Euch vermutlich cl was 
anderes er/ahlen - das Mu* 
dei hat namlich gerade Nin- 
tendo auf 10.000 Dollar 
Schmerzensgeld verklagl... 






...múftl Ihr dieses Jahr lei- 
der auf der ..Amiga '91" in 
Kõln auskommen. Nicht 
traurig sein, es sind ja an die 
200 andere Aussteller da! 

Sorry, wir haben es auigrund 
crhõhien Arbeitsauflcom- 
mens (Sondcrhcft Jtollen- 
spiele". PC Joker. Kaffee ko- 
chen...í beim besten Willen 
nícht geschafft, auch noch 
einen Sland aufzuziehen. 
Aber berichien werden wir 
naiúrlich schon aus Kõln,so- 
viel vorab: Die Ausslellung 
vertcilt sich auf vier Hallcn. 
am 31 Oklobcr isi Fachbe- 
suchcriag. da kostet der Ein- 
triti 35.- DM. An den dar- 
auílblizenden drei Tagen 
(von 9.00- 18.00 Uhrbzw. 
an Allcrheiligcn erst ab 
10.30 Uhrl darf jeder rein, 
Erwachsenc/ahlen 17,- DM 
und Schuler oder Studen- 
ten 12.- DM. Ubrigens 
verkehren an den rcgulã- 
ren Besuchsiagcn kostenlo- 
sc Shuttlebussc zwischen 
Hauptbahnhof und Messe- 
gelãnde. 

Gleichzeitig mil dem Messe- 
lennin geben wir Commo- 
dores neueste Erfolgsmel- 
dung in Sachen Amiga be- 
kannt: Im vergangenen Ge- 
schãfLsjahr konnte der Um- 
SSIZ um sane 50 Prozeni auf 
300.000 Gerãte gesicigert 
werden! Da sage nochmal 
eincr, der Amiga slirbi t . . 



f eck aen 
xhnikerin dir! 

Aber weck ihn schnell: Der 
Anmeldeschluft zum Wett- 
beweb » Jugend und Technik 
'92" ist bereits am 15. No- 
vember. Die pfíffigsten 
Ideen in Forni eines funk- 
tionsfahigen Modells hono* 
rierl der Verein DeuLscher 
Ingenieure mil (ollen Prei- 
sen! 

Wer also einen Computer, 
eine Siudicnrcise. Kamera 
oder sonstwas gewinnen 
mõchte. der solhe Sehtiler 
oder Schúlerin der 8. bis 1 3. 
Kl as se an einer allgemein- 
bildenden Sehule sein, und 
bis zum Fruhjahr 1992 sein 
Modell ferlíg haben. Ob es 
ais Einzelleistung. Team- 
work oder gar ais Klassenar- 
beit cntstehi. liegt ganz bei 
Euch, bloB einen „Transi- 
storanalysalor" brauehl Ihr 
nicht mehr zu erfinden - fur 
den hat namlich unscr Foto- 
modell Mare Hoffmann 
schon bei der leizlen Aus- 
scheidung einen lollen PC 
eingesackt! 




Was ist Euch Heber: die Zu- 
kunri in der Spielhalle oder 
dic Spielhalle daheim? Bei* 
des ist machbar, Herr Nach- 
bar . 

Zunaehst /urZukunft: In ab- 
sehbarer Zeit wird der 
Xommander" auch in deui- 
schen Spielhallen auftau- 
chen, vorlãufig ist die zwei- 
sitzige Raumkapscl mil der 
eingebauien Flugsimulalion 
in NASA-Qualiiãi allerdings 
nur in London zu bewun- 
dern. Aber wer wciB, viel- 
leichi auch schon im nãch- 
sten Coin Op?! 
Fur alie, dic sich cine cchte 
Arcadc-Maschine zu Weih- 
nachten wunschen, haben 
wir frohe Kunde: gebrauehl 
sind die Dinger gar nicht 
$O0O leuer! Ein íselbstver- 
standlich gcprúfies) Wcch- 
selplatincngchãuse gibfs 
bereits ab 500.- DM t wer 
nochmal dassclbc drauflegt, 
bekommi sogar cin Game 
dazu. Wo? Informierl Euch 
einfach unverbindlich bei: 

Platinolhek 
Truderinjier Str. 287 
8000 Miinchen 82 
TeL: 089/42 01 130 







Ja, die Franzosen sind schon ein flottes Võikchen: 
Kaum hat Delphines mõrderische Cruise for a Corpse den 
Zielhafen erreicht, da legt schon der náchste Knaller ab! 



Kõnni Ihr Euch ein Aeiionadvenwre 
vorsiellen. wo das Intro locker jeden 
Psygnosis-Vorspann schlãgL wo die 
Animationcn durch cine neuent- 



wickettc Technik so realistisch wirken. 
daB sie nur noch von der Realiiai 
personlich ubenroffen werden. und wo 
wunderschõn dtisier aezeiehneie Hin- 







i 



tergrunde eme gar grimmig-grausige 
Spielstimniung herauíbesehwõren? 
Kònni Ihr? Dann habt Ihr eniweder 
unser Prcssemusicr von Anothcr 
World gesehen, oder Ihr besilzt einc 
Kristallkugel. mil der man bis Weih- 
nachlcn in die Zukunft blicken kann * 
rechlzcitig zuni Fesl soll nãmlich dic 
Verkaufsversion ferlig scin. 
Dann durft Ihr miíerleben, wic Profes- 
sorChaykin dcn licbenJangenTag mil 
scincm Teilchenbcschlcunigcr hcnim- 
experimeniiert. Vcrmuilich wiire das 
ewig so weitergcgangen, wenn nicht 
plotzlich das Schieksal crbarmungslos 
zugcschlagen hatte: Einc gcisterhafte 
Lichierscheinung ist das letzle. was der 
arme Kcrl von unserer Welt síeht. im 
nãehsten Momcni hefindei cr sich 
namlich schon in cincr anderen. Don 
erwarten ihn eine wiisle Landschafl, 
ein Erdbeben nach dem anderen und 
naiúrlich cine ganze Monge bõsarligcr 
Finsierlingc. Schcn war der Ausdruck 
„Finsterling" so passend - das lodliche 
Geiier ist hier namlich ganz in schwarz 
gehalten! Das spart Rechcnzeit fúr die 
irren Animationen und sorgi fúr eine 
schauríg-unwirkliche Almosphãre. So- 
bald Euch dererste nachidunkle Sehat- 
ten begegnei íst, von dem Ihr nur ein 
paar roie Augen und die Fangzahne 
blilzen seht, wiBi Ihr. was die Siunde 
geschlagen hal,.. 

Ahnlieh wic z,B, in Monkey Uland wird 
hier von einem Screen zum nãchsien 
umgesehaHet, gemíitliehe Knobelei ísi 
aber nichi gefragt Mil Maus und Me- 
nus gehi es diesmal zwar auch, jedoeh 
cher selten zur Sache - ein sehneller 
Joystick ist vonnoten. Vorwiegend sind 
nãmlich (in Echizeit) bcstimmie Auf- 
gaben zu lõsen, ehe man die einzelnen 
Bilder nach rechis oder Unks wieder 
verlassen darí", Aber nichi, daB Ihr 
glaubt, es ginge nur irist hin und her; 
Zwischendureh spendien das Pro- 
gramm immer mal wieder Zooms, Pa- 
norama- Screen s oder animierte Close- 
Ups. Sowohl die farbigen Backgrounds 
wie aueh die finsieren Spielcharaktere 
prãscniicrcn sich in Polygongrafik - 
und zwar in cincr QualilãL wie man sie 
bisher noch nichi gesehen hai! 
Gamcplay und Prãseniation sind so 
ungcwõhnlich wie das ganze Konzepi 
des Spiels; dali Eric Chahi (der Co- 
Designer von «Future Wars**>hier úber 
zwei Jahre Enlwicklungszcil investierl 
hat. gtaubt man gerne Und wer die 
Friichle seiner Arbcii im Dicnsie der 
franzõsischen Edel-Company erstmal 
gesehen hat, glaubt auch widerstands- 
los, daB die zwei Jãhrchen nichi ver- 
plempert waren... (jn) 





Vor einem Jahr konnte 
man Core Design noch 
ungestraft ais aufstreben- 
des Softwarehaus bezeich- 
nen - mittlerweile eilt die 
englische Company lãngst 
von Erfolg zu Erfolg. Und 
wie es aussieht» konnte 
auch aus diesem Àction- 
Rollenspiel was Grofles 
werden! 

Nach Xorporation". «Torvak", Xar- 
Vup" und JThuaderiiawk* hai mun 
schõn langsam dcn Eindruck.die Jungs 
wollen sich mil Machi durch alie giin- 
gigen Gcnrcs programmíereid Fúr ih- 
ren neuesten Streich haben sie sich zur 
Abwechslung mal von der nordischen 
Sagenwell insptrieren lassen - die Aus- 
gangslage: Wahrcnd Obergott Odin 
und seine Geireuen sich auf ihre let/tc 
groBe Schluchl (..Ragnarõk"} vorbcrci- 
ten. mopsi ihncn der bõsc Loki die 
Waffen und versiecki sic in der Weli 
der Sterblichen. Da es dcn Gõitern 
momentan verboten bit, ihrc himmli- 
sche Heimat zu vcrlasscn. muB ein 
Mcnsch die Suehe úhernehmen, Also 
ligen dcriapfere Heimdall los.., 
Bevor er aber lostigert. muB er erstmal 
drei Actionscquenzen absokieren: 
Axlwerfen. Schweincjagd und See- 
schlacht. So werden eincrseits die Cha- 
raktenverte (Stiirke, Beweglichkeiu 
Gesundheií. cie.) festgelegu anderer- 
seits kunn man hier auch seine funf 
Weggenossen einsammeln. Wic groB 
die Auswahl an reisewilligen Recken 
ist. hángl ebenfalls von diesem Helden- 
Eignungstest ab, maximal siehen 30 
zurVerfúgung. Danngeht\sauchschon 
ans Eingemachle - Thors Hammen 
Kreys Spccr und Odins Schwert mú&sen 
wieder hen Die Vikingersaga fíihn dcn 
Spieler durch Midgard <dic Wcll der 
Menschen), Uigard (hier hausen die 
Riesen) und schlieBlich Asgard (die 
Heimai der Gotter); uberall wanen 
Rutsel, Kãmpfe und natiirlich ein paar 
Jslcbcnaufgabcn". Da die Geschichle 
stark aclionbetoni íst und in Echtzeit 
ablaufi, haben dic Programmierer je- 
der Charakterklasse einc gan/ speziel- 
Ie Fàhigkeit spendiert. z,B. kõnnen 
Diebe Fallen entschãrfcn oder Heim- 
dall die Hilfe der Gõtler erflehen. Letz- 




leres isi so eiwas Ahnliches wie einc 
Smartbomb. also nur begrenzl mach- 
bar 

Grafiseh macht das Game einen sehr 
vielversprechcndcn Eindruck. wãh- 
rend nãmlich der Erõffnungsieil mit 
der úblichen Fronialperspektive auf- 
wartci, ist das eigenlliche Abcnieuer in 
ciner isometrischen 3D-Landschaft 
angesiedeh (die Prâsentation crinnen 
ein biBehen an Electronic Arts* Jm- 
mortar. ist aber ausgefeilter)- OK, fúr 



alie Teilnehmer, ob Kampfer* Xauberer, 
Dicb oder Navigator. wird es nur zwei 
verschiedene Sprites geben, aber was 
macht das schon? Besonders, da man 
die Helden in acht Richtungen steuern 
kann und sich fast alie Gegenslande 
am Screen auch wirklich benuizcn las- 
sen. Bleibt zu hoffen. daB die Gõtler 
nicht verrúcki spielen - dann konnte 
sich Heimdall viellcicht sogur noch vor 
Wcihnachten auf die Sockcn ma- 
chen.*,(od) 
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(«ctncin: Dic undcrcn Fuhrcn auch PorMrhe! 



In der nunmehr dritten Auflage des Arcade-Klassikers ist aus dem beschaulichen 
Ferrari-Ausritt eine wilde Hetzjagd quer durch Europa geworden - der rote Flitzer 
wurde nãmlich gemopst, aber wir sind dem Dieb dicht auf den Fersen! 



Wcr sich an das Game aus der Spiel- 
halle níchi crinnern kann, brauch! kei- 
ne Knoblauchpillcn: Oui Run Europa 
isi eine Eigenprodukiion von ILS. 
Gold Eigcntlich sollle der StarlschuB 
bereits vor zwei Jahren fallen, aber 
dann kam Segas Auiomat „Turbo Oul 
Run*" dazwischcn. Dic Li/cnz wollle 
man sich nicht enigehen lasscn, also 
landcie die Europarundreise vorlãufig 
in der Sehublade. 

Jel/l haben sie die Programmicrer wic- 
der rausgekramu ein biBchcn aufpo- 
lien und cine kleinc Siory drumherum 
gcslríekl: Simcon Kurlz is( zwar Top- 
agent der Abteilung sechs, aber seinen 
Ferrari F40hatersich iroizdem klauen 
lassen. Zum Glúck befíndei sieh ein 
Peilsender im Wagen und ein vercin- 
samlcs Moiorrad vor der Tur - das 
klaut cr nun seinerseils und nimmi die 
Vcrfolgung auf, Die wilde Jagd fúhrt 
durch sieben schr unierschicdlichc Le- 
vei» mal zu Lande, mal zu Wasscr. 
Gesianel wird in England, wo Cabbies, 
SiraBenrowdies und vcrhaftungswúti- 
ge Polizisien den floltcn Bykcr behin- 
dern, Wie gehabt kostei jede Koilision 
Zciu wcr das ElappenzicI nicht im 
Límii erreichi, muB cines der drei Con* 
tinues in Anspruch nehmen. Funfmal 
darf der Booster zugcsehaltct werden. 
es sei denn, man hatte ein paar der 
herumlicgcndcn Turbo-Kanislcr (was 
immer das scin mag . . .) uufgesammell, 
dann kann die Beschlcunigungsorgie 
naiurlich entsprechend õfler stattfin- 
den, 

Auch cin paar Waffen haben fursorgli- 
che Gamcdcsigner auf der SiraBc vCr- 



gessen. brauchen kann man sie aller- 
dings erst bei der Uberquerung des 
Armelkanals. Hier gehfs auf einem 
Welbike weiter, wobei sieh Scgelbooic 
und LcDchUOrmc in den Wcg stcllen - 
mil den zuvor aufgcklaublen Rakeicn 
lâBi sich das cine oder anderc Hindcr- 
nis elegant beseiligen. Turbolader hat 
so ein Waierbike natúrlich keinen, da- 
fúr sorgen im Wasser dumpelnde Ton- 
nen mil Àtommull fur ZUsatt-Speed 
(Greenpeaee dúrfie von diesem Idccn- 
reichtum begeistert scui-VO- Frank- 
reich und Spanien werden dann im 
Porsche Turbo durchbraust, das Miitel- 
meer per Motorboot durchquert, bis 
man in llalien schlieBlich wieder in 
seinem geliebten F40 silZL um fur's 



Finale in DcuLschland gerústei zu sein. 
Grafiseh prãseniien sich Oui Run Eu- 
ropa zwar nicht ganz so buni wie seine 
Vorganger, dafur um vieles detail- und 
abwcchslungsreicher Die 3D-Land- 
schaficn zoomen in einem Hõileniem- 
po heran. die (ahschaltbaren) FX sind 
leidlich. die Musiken auípeilsehcnd - 
ja, hier kommt echtes Areadc-Fecling 
auf! Da die Sticksicuerung keinen 
Grund zur Klage gibt und die Nachla- 
dezeiíen sich trolz der animierten Zwi- 
schensequenzen in ertrâglichen Gren- 
zen hallen. macht es auch (fast) nix. 
daB dicsmal auf eine Schaltung kom- 
plcil vcr/ichiet wurde, Oui Run Euro- 
pa ist ein sicherer Tip fur jeden Ar- 
cade-Racer! (rl/ml) 





Auf JctskkTti iiiich Fronkrcivrh 




lloppala! 





HA LIO 
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Hierspritht Bartholomew J. 
Srmpson Ich habe eine sehr 
wichtigc- Nachrlcht fiír euch 

MUTANTEN AUS DEM WELTALL 
GPEIFEN SPRINGflELD AN 

Traurig, abèrwahr. Ein,Haufeni ] 
schleimiger, schrecklicher, total ' 
kraBer und etalhafter Monster 
will dic Kõrpe r dor Leute In 
Sprlngfiéld uhcrn^hmcn. Ihr Ziel 
iU es, cfneWaffe *u r bauen, die 
ihnen helíen soll, dcn ge&amten 
Pla|netenzuerobern. J 

G.íNz SChÔn aBGefaHREN, eh? 

So o der lo, ich bln der Emiiqc, 
der sie sehcn kaiin! Also ifarunc 
ich einlgc Dinge an/fahré / I 
Skatcbo^rd auf dic harte Tour, L 
bcnutie n>einc Schleuder und be- 
nchmc mich vbcrh dupt wic dic 

ubeUte Lahdpfage. 

Doch wcnn dann so obgrundtlef 
miese Jungs wie Ri/pél Nelson 4 
und Bob der Frealc meinen Weg 
preuzen, bin ich froh* da8 der Rest 
der Símpsons d a \st um mir zu 
helfen? * s > r . 

Wehn du jl.so ein an^tãndiger 
Kori bUt, der díeseiW traurigen 
PUtieten helfen will, dann wirst ^ 
du dqs Rkhtige tun« 

RETTE DIE WELT 
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FRAGEH ZU lOMlCO-SPULÍN? I1HFACH AHRUFÍN. BOMICO SERViCE-UNEi 06107*62076 





Der Amiga Joker meint: 

Mega Twins - wirklich cin mega- 
starkes Heldcnpárchcn! 



Mit den Automaten-Umsetzungen von U.S. Gold ist das so eine Sache: Manchmal sind 
sie recht gut, dann wieder nicht. Manchmal sind sie putzig, dann wicder so brutal, dali 
die BPS sie in die Verbannung schickt. Aber mit diesem Game gibfs bestimmt keine 
Probleme - es ist absolut jugendfrei und gut! 



Gemeinsam stark! 



eimg 

W«. ele) 



Fangen wir mal mit der jugendfreien 
Vorgesehichte an: 1000 Jahrc Friede, 
Freude und Blaubeerkuchen waren 
einfach zuviel ÒCS Gutcn fur das Land 
Alurea. Ais namlich eines unschõnen 
Tages ein furchtbar boses Monsicr auf- 
taueht, hal es leichtes Spiel mil der 
Wohlstandsbevõlkerung - ruckzuck 
sind alie Einheimischen abgcmurkst! 
Naja. fase alie. Die Zwillingssõhne des 
Kõnigs haiie das Monsler úbersehen. 
wahrscheinlich, weil sie noch so klein 
waren, Aberjetzt, 15 Jahrespâier,sind 
sie groB und stark. Und rachsuchlig! 
StorymaBig also mal wieder das Ubli- 
che, aber sobald das Heldendueti 
durchstartet, ist das eh wieder verges- 
sen. Man darf sich hier namlich aussu- 
chen, in wclcher Reihenfolge man die 
crsten drei Levei absolviert, dasselbe 
gilt dann auch fur die nachslen (und 
glcich/eitig letzten) drei, Samtliche 
Spiclabvchnitte enthalien massenweisc 
Plattformcn, Gegner und Bonusgegen- 
s lande, ansonsten sind sie aber recht 
unierschiedlich gestrickt: Einer ist un- 
ter Wuser angcsicdcll. wo es Fischen, 
Knbben und ahnlichcm Getier an die 
Schuppcn gchl. aulierdem liegi ein 
Schiffswrack rum. das man besuchen 
kann, Andere l^evcl spielen im Mar- 
chcnwald. iu cmer Hòhlenwelt oder in 
der Ltlfl b/w ím Wolkcnhimmel. Dort 
Oben traKH Ml ttrifOOl cin besonders 
sehnurriger Kndgcgncr rum: Wenn 
man eine Weilc mil ihm die Klingen 
gckreti/i hat t hòrl cr plòl/lích uuf und 
erkliin IVohgemut. dali alies nur cin 
Tcsl war! Auch sunst hat das Game 
einige U berra sc hungen (Cichcrmwegc, 
etc.) und Gags in peito, bcispielswcisc 



hissen unsere Hclden weiBe Fahncn, 
sobald ihrc Encrgieanzeige auf Null 
sinkL 

Nachdem es sich um Zwillingskinder 
handelt* ist eigentlich klan daB es einen 
Zwei-Spieler-Simullanmodus gibi, 
aber nalurlich kommen auch Einzel- 
kinder zum Zug. Gekãmpft wird 
grundsatzlich mit dem Schwert (und 
gegen ein Zeitlimit), ansonsten kann 
man laufen. hupfen und ein biBchen 
kletiem* Die Joysiicksteuerung weist 
kcincrlei Besonderheiten auf. sie funk- 
tioniert einfach, unauflatlig und pro- 
biemios. Neben der ausgezeichneten 
Spielbarkeii kunnen auch die putzig 
eezeichnete und ruckelfreie Grafik so- 



wie der arcadcmãBigc Sound í Musik & 
FX) iiberzeugea An Negativpunkten 
sind aufgefallen; dicke NTSC-Sireifen 
oben und unten. einige wenige unfaire 
Stellen. ein paar der Endgegner tau- 
chen mehrfach auf. und durch die Con- 
tinue-Funklion ist das Game von er- 
fahrenen Gamblern relativ schnell 
durchgespielL 

Das sollie nun aber keinen Plallform- 
liebhabcr von der Bekanmschaft mit 
Mega Twins abhalten. wer Games wie 
«Wonderboy" mochte, wird auch das 
Prinzenpãrchen líeben - besonders im 
Duetl sind die beiden edite SpaBma- 
cher! (mm) 




Da* Heldeoductt hal ajuchrinend geradc Prohkmr . * ♦ 




Mega Twins 



7S r í 
71% 
67% 
66% 
63* 



Crafik: 
Sound: 
llandhabung: 
Spididee: 
Dauerspaft: 
Prris/U-istung: 66% 
Red. Urteil: 71% 
Fúr Fortgeschrittenc 
Preis: ca. 79 t - DM 
HerslDlIcr: US. Gold 
Gcnrc: Geschicklichkcit 



Spezialitat: Zwci Disks. 
Zweitlaufwerk wird nicht un- 
letttútzt. keinc Highscoreli- 
ste. 




Kônnen Sie Utopia kreiercn? Jetzt haben Sie die einmalige Chana; dies lutrauszufmden! Sie leiten eine Gruppe von 
aufierirdischen Bewohnern zu einem unberiihrten Planeteiu und IhrZielistes. eincpcrfekte Gesellscfiafi, in derjederEinwohner 
cine lOOprozentige Lebensquatitãt erliãlt, zu kreiereru 

Werden Sie das Geld in Waffen oder soziale Enrichtungen investiam? Bauen Sie Krankenhãuser oder eine Panzerfabrik? Die 
Unzahi an Entscheidungen. die getroffen werden mússen. hàngen ganz von Ihnen ab. Aber die Tatsache, dafi úber zehn 
verschiedene Rassen von AUens versuchen, den Bau Ihrer Kolonie zu verhmdeni, bestimml das Tempo Ihrer Entscheidungen und 
Planungea Em in 3 D prãsentiertes und von kon gesteucrtes Spiel das neuc Mafistãbe in der Computer- Unterfialtung serzL 

Erhãltlich fur AMIGA und ATARI ST 



RUSHWARE 



RUSHWARE MicrohanOTlsgeseJisctiatl mbH 
ructiweg 1?8-132 - D-4044 Kaãrst 2 
>b ^>KarasohDartu5 i> Thafi AC 




Gremlin Graphics Software Ltd., 
Carver House, 2-4 Carver Street, 
Sheffield SI 4FS. 






THE CREATION OF A NATION 



Man nehme „Sim City" und „Powermonger", verrúhre das Ganze mit ..Secou d 
World" und wurze mit frischen, bosen Aliens. So hat es jedenfalls Gremlin gemacht - 
das Ergebnis ist eme strategische Simufation vom Allerfeinsten! 



Wie jedermann wetB, isi es ohnchin 
nichi ganz etnfach, frenidc Welien zu 
kolonísicrcn - abcr wcnn die kosmí- 
schcn Sicdlcr auch noch auf ordentli- 
che Lcbcnsqualilal pochen, muticrl das 
uinpischc Hauhcrrenmodell rasch zur 
bcinharicn Nervenprobe! Denn unsere 
Wcllall-Sims sind nur dann mit ihrem 
Lps /ufrieden. wenn ihrSiãdichen ge- 
núgend Fabriken aufweisi (Sims wol- 
len Arbeil). wcnn ausreíchend Nah- 
run^ und SauerslolT produziert wird 
(Sims wollcn essen und sogar atmen), 
wcnn Wohnvicrlcl und Krankenhãuser 
cxislicrcn (Sims wollcn wohnen, Sims 
brauehen Pflegeh wcnn das Rohstoff- 
problem ehcnso im Griff isi wic For- 
schung, Kriminaliifli und AuBcnhandel 
(Sims wollcn und wollcn und wol- 
lcn . . . K Kur/ und gui. dic Sims bcslc- 
henaufeinerLebensqualiiai von sanei) 
80 Prozcnl! 

Da bei Amlsantriti dei Spiclcrs noch 
alies arg im Árgon licgt und dic inicr- 
planetarischc Sanicrung nichl so ganz 
billig komml. werden sieh auf detn 
langcn Wcg zu den angcpcilien 80 
Wohlstandsprozenten wohl auch 
Slcuererhõhungcn nicht vermeiden 
lassen (geschichi ihnen ganz rcchl, den 
unersãlllichcn Sims!). Und isi das Ziel 
endlich crrcichL wartet die Jkforde- 
rung" zum Chef des nachsten von 
insgesami zehn Plancicn in Wirt- 
schaftsnot. Wer jedoch nur wirtschaft- 
lichc Aspekie im Kopf hat, wird 
jemals soweil kommen - oder h 



dic Aliens aus der Finleitung schon 
vergessen? Wie nichl anders zu erwar- 
ten. versiehen dic aggressiven Fremd- 
lingc nur die Sprachc der Gewali: Fúr 
Radaninlagcn. Pan/cr. Rakctenbascn 
und Raumkreuzcr muB dic Kohle da- 
herauch noch rciehen! Um Ubcrlallen 
vorzubcugen. gili cs. das Alienzcnirum 
/unachst aus- und in weiterer Folgc 
niederzumachen. wofur Spãhirupps 
guie Dicnsic Icislcn. Gesleuert werden 
solchc Auseinandersetzungen (wic 
uberhaupl das gan/e Spiel) rein strate- 
gisch uber vicllaliigc. auf diverse 
Screcns verteilte Icons. 
Dic aufwcndige 3D-Grafik reiehi zwar 
nichi ganz an „Po\vermonger M herun. 
ubenrumpfi abcr beispielswcisc die 
Archilekiur-Disks von -Sim City" hei 
weilem. Dic fuluristischen Gebãudc 
sind cchie Sehenswtirdigkciien, und 
Scrolling gibl*s obendrein* Mii der 
Mau> klickl mau sieh durch alie Bau- 
nnd Handelsakiivitaten, Screens und 



Dalenbliiiter. aber bilte ohne Tròdclci: 
Uiopia will in Echtzeít uutgcbaui Sein: 
Und der Sound? Nun. uhne Speicherer- 
weiterung machen nurcin paar Hflckte 
von sieh hõren, ah cinem Megabvte 
gibt*s ganz neitc Musik da/u 
Da Gremlin hierdas Kunsisiúck gelun 
gen ist, Koinplcxiiãt mit Ubersiehllich 
keil und Bcdicuungskomfnrt zu ver 
binden. wollcn wir Utopia ausnahms 
weise sogar die rcchl hohc ..Abkupfer 
Quole" naehsehen. Abcr nur, weiPs hall 
gar so schõn ist . . . (C. Borgmeier) 





Ulopia - The Creation 
of a Nation 

Grafík; 73% 

Sound: 59^ 

HancUiabung: 82% 
| Spielidec: 56% 

Dauerspall: 82% 
I Pnás/Lgfotung: 71*3 

| Red, Urteil: 78% 
Fúr Fortgeschrittenc 
Preta ca. 99.- DM 
Hmteller: Gremlin 
Gcnre; Simulation 

Spe/ialHâl: Zwci Disketten, 
Fcrmiaiicrrouline fur Savc- 
disks im Programm. Zusaiz- 
szenarios sind bercits ange- 
kúndigt Spiel kompieii in 
deutsch crhãltlich. 




A new qmeration o{ fliçjktsimulators. 



Uitwv Kengis slnd schon gan/ grun vor Zora . . . 



Was ist klein, rund, gelh 
odcr grun und tritl stels in 
Rudeln auf? Na, die Kengis 
a us der gleichnamígen Túf- 
telei von Software 2000. 
Jetzt sind die Knuddel- 
Monster wieder da - bloft 
spiclen sie nicht mehr „Vier 
gcwinnt" sondern „Abalo- 

Àllerdings gehfs hier nichl 
bloB um eine digitatc Vcr- 
sion des BreiLspiels, sondern 
um die spczielle Kengi- Va- 
riante. Dabci slehen sich 



nehmern abhalten. Musik, 
Effckte und Animalionen 
sind abschakbar,Spielstãndc 
lasscn sich spcichern, der 
Schwicrigkeilsgrad ist ein- 
stcllbar, und wcr will, darf 
unler Zeildruck knobcln* 
Dic Grafík ist puizig, die 
quiekenden Kengis sind eine 
Frcude fur die Ohren und 
gehorchen auch brav allen 
Mausbefehlen. 
Kengilon isi cinfach zu spic- 
len, aber schwer zu erklãren 
und noch schwcrer zu ge- 
winnen - ihcoreiisch gibi es 



Der Amiga Joker meinl: 
Whirlwind Snooker isl 
wirklich der Wirbel- 
wind unter den Billard- 
Simulationen! 



Ach, diese Britem Stándig 
fahren sie auf der falschen 
Slraftcnseite, tragen ihre 
Mcloncn am Kopf anstatt 
sie zu essen, und Billard 
spielen sie mil so \ielen Ku- 
geln, daft selbst einem Pool- 
Profí sehuindlig werden 
kõnnte! 

Hcui/ulage fíndet man die 
úbergroBcn Snookenische 



Maus, Icons und/odcr Tas- 
lalur beirachtei werden. 
SchlicBlich beslimmt man 
Spin und Effei und legl dic 
SchuBkraft fest. Ja. auf 
Wunsch wird der Lauf der 
toll animierten Kuller sogar 
von bcweglichcn Kameras 
verfolgt! 

Lediglich der Sound kann 
nichl so richlig úberzeugen - 
nur eine nette Tiielmusik 
und spãrliche V\ Aber ein 
Bíllardiisch isl nunmal kein 
MischpulU und Whirlwind 
Snooker isl auch so eine der 
besien Billard-Simulationen 
fúr den Amiga! (jn) 



Die feine enaiische An: 



Jimmy White's Whirlwind 



Snooker 



mil den úberlangcn Qucucs 
ja schon vcreinzelt in leulo- 
nischen Billard-Kncipcn. 
dank Virgin jeizi auch auf 
tculonischen Amiga-Moni- 
toren. Regchcchnisch brin- 
gen die 15 roien Kugeln 
beim Lochcn jeweils einen, 
dic sechs farbigen hingegen 
/wischen /wei und sieben 
Punkic. Zoersl muB jeweils 
cine Role dran gtauben. du- 
nuch cine beliebige Farbige. 
dann wieder cine Roic und 
immer «> weilcr. SchíeBi 
mun Malldcsscn das falsche 
BUIIchcn (inter gar keins) in 
die Taschc. isl der Komra- 
henl an der Rcihc. 
Aber /unflchst wird der 
Spielmodus ■IIMfiWlhh: 
Mensch'Maschine ais Gcg- 
ncr. Ubungsgaincfc, TVick- 
schuB-Edilor, Dento - |Un 
da. Wic damaK bei JD- 
Pool" wird feinsic Vekinr* 
grafik geboien (aber viel 
schncllcr): aus allcn Winkcln 
und Perspcklivcn darf der 
Tisch bequem mil Hilfc von 




Jimmy \Vhite*s 
Whirlwind Snooker 

Grafik: 84% 
Sound: 45% 
Handhiihung: 82% 
Spiclidec: 78% 
Dauerspaft: 83% 
Frcis/Uislung: 78% 
Red. UrtcU: 82% 
Varia bel 

Pretw ca. 99.- DM 
llcrslellen Virgin 
(icíire: Simulatíon 

S|H-/iiiliiãi: Savc-Opuon, 
gwd cngliwrhe Handbticher. 
KcujhI fúr dic Tastatur and 
cin Siikkchcn Krcidc liegen 
bel 



Dic Ruckkehr 



der Stratcao-Smilies 



Kengilon 



zwei Mannschaften auf dem 
Spiclbrcll gegenubet zu se- 
hen ist das Ganze von oben, 
Gczogen wird immer ab- 
wcchselnd, pro Zug kõnncn 
bis zu drei Kengis in cine 
beliebige Richtung bewcgt 
werden, jedoch nur „am 
StuclT-das heíBt. sie mus- 
sen in cincr Reihe sichen* 
Siehl nun beispielsweiseeine 
Dreiergruppc ciner gegneri- 
schen Zweierformaiion ge- 
genuber* gewinnt der Siãrkc- 
rc t die unterlegene Panei 
wird^ zuruckgedrangL Sinn 
der Ubung ist es, die gegneri- 
schen Kengis an den Spiel- 
feldrand zu bugsicren, wo 
man sie (vicUeícht) mit dem 
nãchsien Zug vom Breu 
schubsen kann. Gcwonncn 
hai sehlicBlich. wer ais erster 
eine zuvor fesigelegle Zahl 
an Feind-Kcngis aus dem 
Spiel geworfen hat 
Man kann gegen den Com- 
puier bzw. einen Freund an- 
ireien oder Kengilon-Tur- 
niere mil maximal vierTetl- 



rnchr Mõglichkeiten ais 
beim Schach! Na. dann 
«kengir mal schõn,.. {C. 
Borgmeier) 



Kengilon 

Grafik: 64% 
Sound: 64'; 
Hundhabung: 77% 
Spitlidee: 74% 
Dautrspalt: 70% 
Preis/Leistung: 68% 
Red. Urteil: 70% 
\'ariabel 

Prcis: ca. 79.- DM 
HersteHCr: Software 2000 
Gtnre: Sirategie 

Spr/íalilal: HD-In^(allaiion, 
nclle Packungs-Beigabcn. 




Ccwinnen Síc die Kristalle, die Salan geklaul hau wicdcr! Von dicscn Krittallcn hângi dic Kxislcn/ der i uri! Ltbcnscbcncn ah 
Auf dem Rfickcn von PEGASUS, Ucm hcfliigdtcn Pfcrd» bcpt*bcn Sic sich auf dic ahcntcticriíchc und hindemisnriche Suche! 
Dic Sliirkcn dic*cs Spiclcs liegen in dem ructclfrcicn Scmlling, den íanlasliscbcn Grafikcn und dem poppjgcn Sound 




Der Amiga Joker meint: 
Blues Brothers - die tlotlcsten Brii- 
der seil den Geschwisicrn Rock 
und Rull! 






V 3 



Blues Brothers 

Grafik: 78% 
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KARSTADT 





Mie 



©uelle 

sowie der gute Facheinzelhan ciei erwarten Ihren Ansturm auf 




IA 



'A 




Wúrdet Ihr glauben, dali uns just zur Geburtstagsausgabe 
nur originelle Zuschriften erreicht haben? Und daB uns 

diesmal auch wirklich nur geistvolle Antworten 
eingefallen sind? Echt, das wurdet Ihr glauben?! Das haben wir 
uns schon fast gedacht - wahrscheinlich glaubt Ihr auch 
ans Christkind und den Oslerhasen . . . 



Gotteslàsteruns 

Im Editorial Ihrer Scpiem- 
ber-Ausgabe slehl: Jjber 
Geschmack la0t sich nicht 
streiten" - aber wenn es um 
den Glauben geht. bin ich 
cnischieden anderer Mei- 
nung! Dic goucslâsierlichen 
Lcscrbeilrage zum Vaicrun- 
scr. /ur Schõpfung. den 10 
Gcboien und zum trõstli- 
chen Ptthn 23, die Sie 
*chai veròffemliehl ha* 
bcn. finde ich ais Chrisl em- 
porend Sie huben wohl noch 
nic ciwa* vom 2. Geboi ge- 
bdn? Denn eines mllsscn Sie 
wissen. Gou laBt scincr nichi 
spotten 

belehn un% Irmengard Gan- 
meier aus Ha d Aibling 

D<kK docK wir haben schon 
vom zweiten Gebot gehòn, 
genau wie HM den restluhen 
neuti Allan, uns fehll der 
Glaube: Gottesldstentng 
konnten w ir in den Leserbei* 
tràgen heim besten Witlen 
túcht entdecken - lediglich ei* 
boi harmhsen SpaJS, an dem 

sich auch strengglâuhigcMit- 



mensehen nicht stofien solt* 
teti Wie ivfr Gotl einschãtzeti 
Lu er nicht gar so humorhs! 

Wo hort der SpaB 
auf? 

AÍS ich nur den AJ 10 91 
gekaufi und die Girl-Seite 
durchgelesen hatte. habe ich 
mich maBlos aufgercgu Wo- 
her will Frau Elkc Monssen- 
Engbcrding wissen, was fur 
die Jugend zu han ist und 
was nichi"? Und warum weiB 
das Jugendamt, ob ein Spiel 
oderein Film jugendgefahr- 
dend Lm oder nicht? Die ver- 
bieten alies, Was ihnen zu 
han ist oder nichi getallL In 
meinen A ugen hai diese 
Fraueinlach unreehl! 
Ais sie gefragt * urde. wo fur 
sie der SpaB aufhòrt und Ge* 
wah anfàngt* hat sie gesagt: 
„Wenn in einem Spiel quasi 
Mensehen abgeschossen 
werden. um eine Belohnung 
in Forni von Punkten zu kas- 
sieren, dann is! das fúr mich 
ein klarer Fali". In einem 
Spiel kónnen aber keine 



Mensehen abgeschossen 
werden, da es in cinem Spiel 
keine Mensehen gibi - auch 
nicht „quasi~. AuBerdem 
mõchte ich wissen, warum 
Brigitta der Meinung ist.daB 
jeder versichen sollte, daB 
neonazistische Soft aus dem 
Vcrkehr gezogen werden 
SOll? Ich verstehe es namlich 
nichi! Ich kann nur an die 
Soítwarefirmen appellieren. 
die Spiele so schwer zu ma- 
chen, daB die BPS sie nichi 
mchr durchspielen kann, 
soweit die Meinung eines 
anoRvmen Lesen aus Ham- 
burg 

NiehiUten \\irgedacht, dafies 
mal soweit kontmen kõnnte - 
aberDu hastcsgeschafft: Wir 
fiihlen uns tatsãchlich ver* 
pflichteu dic BPS in Schutz zu 
nehmen! Das ist nunmal eine 
stuatliche Behôrdc mil dem 
Aufiragt die Jugend vor Ver* 
rohung zu schutzetí was ja 
gmndsatziich nicht so ver* 
kchn ist (wer will schon eine 
verrohte Jugend?). Da diese 
Behòrde alie Entscheidungen 
durch demokrarische Mehr* 



heitsbeschliisse faliu kimnen 
undmússai wirhalt mil ihnen 
leben - so sehr uns das im 
Einzelfalt auch gegen den 
Strích gehen mag. 
Andere Sache: Diskriminie* 
render Mfdl wie neonazisti* 
sche Soft gehórt einfach auf 
dcnselben. Niemand hat dtts 
Rechu uber Minderheitcn her* 
zuziehen - das solltest eigent* 
lich auch Du verstehen! 

Wo bleibt das Abo? 

Heute muB ich EllCtl endlieh 
einmal schreiben, denn an 
einigen Ecken druckt der 
Schuh. Seit acht Monalen 
beziche ich den Joker im 
Abo. da er hier recht schwer 
zu bekommen war. Nun hat 
sich das ja zum Glúck geãn- 
dert, aber gerade deswegen 
wãchst auch mein Arger. Ais 
ich anfangs den Joker ersl 
drei Wochen naeh dem Er- 
scheinuncsiermin erhielt, 
dachte ich noch. das wird 
sich schon geben - aber min- 
lerweile muB ich schon vier 
bis íúnf Wochen wanen (be- 
iraf die letzie Doppelausga- 
be 9^91 ), So sind Eure aktu- 
ellen Spieleberichle fur mich 
nichi mehr akiueil. da ande- 
re Amiga Magazine schon 
lange bei mir eingetroffen 
sind. Warum klappt es bei 
den anderen und beim Joker 
nichi? Gerade weil ich Eu- 
ren Stil absolut toll finde, isl 
es ein proBes Areernis . . . 
beschwert sich Thomas Gõ- 
ring aus Halle in Ostdeutsch- 
land 

Ja t das íí/ wirklich ein grojíes 
Árgemis - nicht nurfurDidu 
auch wir wiirden viel darum 
geben, wenn dieses leidige 
Tliema endlieh vom Tisch 
wiire. Aber was sollen wir 
machen? Was wir tatsãchlich 
macheti ist ALLE Abo-Hefte 
GLElCHZEfTfG zu versen* 
den t und zwar exakt 10 TA* 
GE, ehe sie am Kiosk auftau* 
chen 99 Prozent der Abon- 
nenten haben den Joker dann 
auch cin paar Tage vor Ver* 
kaufsstart t Du zãhlsl aber of- 
fensniulich zum verbleiben* 
den Prozentchcn. Wir hoffen 
mil Dir auf Bessemng seitens 
der Post t mehr kimnen wir 
leider wirklich nicht tun , , , 

Alie gegen 
PC Joker? 

Mensch. Mann. Leuie! WiBt 
Ihr uberhaupt, was Ihr mil 



Bimco-Ntm 



dem PC-Joker aufs Spiel 
seizi? Die merkwúrdicen 
PC-Zocker-lndividuen wis- 
>en den perfekien. genialen 
Joker vielleichi gar nichi /u 
$ehàt/en - sic uenden *ich 
mõglicherAeiw monailtch 

erscheinenden Muhi-S\- 
>lem-Zeii!*chriften zu! Da^ 
wúrde zur Folge haben, daB 
der Joker Yeriag mit dem 
Pleiíegeier «ine ersie und 
leme Bekannuchafí macht 
Da* wiederum hãne zur Fol- 
ge. daB die Joker Leser kei- 
nen Joker mehr zum Le\en 
hauen Die SelKimordraie 
siieee ins BodenW! Wolli 
Ih^das, Joker Verhg??? 
Hiermii rafe ich alie Amiga 
Joker Le*er rjm Proiesi ge- 
gen den PC Joker auf 
empòn sich Siefan Mar- 
quardt au* Duisburg 



Mensch Mann, Siefan! War- 
um rufsi Du die User nicht 
einfaeh dazu auf. sich den 
Amina Joker UND den PC 
Joker zu kaufen? Damil M8k 
das Problem doch \iel schnel* 
ler (und fúr alie Beteiligten 
weitaus befriedigender) abge- 
haki Aber egal WtT kennen 
den Pleiíegeier ohnchin schon 
Uwgc> er heifit Hansi Und 
Hansi spiell immer $0 neli mil 
Daisy, er isi wirklich ein gan: 
emzuckendes Tien hen! Die 
bodenlosen Selbsimõrder 
kõnnen abo bemhigt am Tep~ 
pich bleiben... 

Der Umsteiaer 

Der Grund fur mein Schrei- 
ben isi die ewige Meckerei 
der Amiga-User úber die 
Software- Preise. Ais Um- 
Meiger auf PC muB ich beio- 
nen. daB man uns bis zu 20 
Mark mehr abnimmi - und 
troizdem ist die Software ihr 
Geld wen! Viele 5oftwarela- 
den bieienja sogarTesimòg- 
lichkeilen Argerlich sind 
nur die vielen Fehler. die 
teiUveisc vorkommen 
i Hiizh>con:U>ie íehli oder 

má 

kann nichi gespeichert wet- 
den, mieses Kampf*v*tcm. 
LB bei Megaira\ellen eic>. 
Naja. ieh *teige jedenfalls 
auf den PC Joker um. 
teilt uní» Marco Sànger aus 
Rheda Wiedenbruek mit. 

Gib dem Moreo brav die 
Kralle, Hunsi! Hasl Du das 
Setesen* Siefan? Hoffentlich 



haben auch die vielen verhin- 
derten Selbsimõrder gui auf- 
gepaJSi: Ihr kõnni den Sirick 
wirklich wieder abnehnen* 
Leute. 

Der Fcinschmecker 

Jei/i habe ich mich doch 
glatt dureh den Joker ge- 
schlemmt! Ais VorspeUe ge* 
nehmigie ich mir das wúr- 
zíg-herbe Cover. welches ich 
mil dem \ iiaminreichen Edi- 
torial \erfeinerte. Schon zu 
Beginn de> Haupimentt* 
kam ich nichi um einen 
Schluck femen Weines her- 
um, wonach ich fesistelke. 
daB die exzellemen Te>i> al> 
kleine Háppehen *er\ ien 
werden. uas ich aber ais 
nichi weiíer siórend emp- 
fand, da das Menu /u einem 
der prei^^erteren í nichi bil- 
ligerení zahh Der /weiíe 
Gang begann mil garnicrien 
Leserbriefen. die. obwohl ich 
mich in einem sehr feinen 
Restauram beíand, einen 
recht mtensiven \achge- 
schmack hanen fwelcher 
aber einen durchaus positi- 
ven Rindruck hinierlieB>. 
Nach einer kurzen Enispan- 
nung der Lachmuskeln fuhr 
ich mil dem zweilen Haupi- 
gang fon, der mil einem sal- 
zigen Preisausschreiben ein- 
gelettei wurde. Neben der 
pikanten PD-Box und der 
bitteren Ruhmeshallc er- 
freuie sich mein Gaumen an 
dem schmackhaften Dop- 
pelpostet gefolgi von einem 
leichi erdi£ schmeckenden 
Spedal- Daíúr irug da> Re- 
stauram allerdings keine 
Schuld. da die CD-Saison in 
diesem Jahr durjh schlech- 
les Weuer vermiest wurde 
und die Erntc demenspre- 
chend durftiE wac Der dritte 
Gang wurde leider \on der 
BPS indizien und muBie 
auslallen. Man sagie mir 
aben daB sich diese Spei<e 
normalerAtfi^e aufsrund ih- 
res mtld-gepfeffenen Ge- 
schmackes gróBier Beliebi- 
heii erfreue. Nach einer Pin- 
kelpause semerte der Joker 
einen rechi lebendigen Kla>- 
siker. welçhen er vor meinen 
Augen in magere 70^ /er- 
legie. Um die>e Panne zu 
beheben, \ersuchte man 3n- 
schlicBend. mir das Maul mil 
exquisiten Tips. Cheais und 
Lõsungen /u ^lopfen. ;u gu- 
ler Letzi reichie man noch 



Ein Wort in eigener Sache: 

In den letzten Jahren zeichnet sich ein 
neuer Trend in Sachen Xomputerspiei" ab. 
Es ist dem .ernsthaften" Spieier wichliger 
geworden, hin und wieder spielerisch seinen 
Wissenshorizont zu erweitern ais immer auf 
gefàhrliche Aliens und brutale Verbrecher 

zu baíiern. 

Spiele wie NAM (Vietnam). SIM CITY und 

SIM EARTH sind Beispiele fur diesen 
positiven Trend, die auch im Geschtchts- 
und Erdkundeunterricht der Schulen 
Verwentíung finden kõnnen. Diese Spiele fur 
noch mehr Spieter und Wissensdurstige 
schmacKhaft zu machen. ist ein Ziel von 
B0MIC0. Oarum freuen wir uns. Kontakte 
mit der Fachhochschule Kõln geknupft zu 
haben, wo Prof. Dr. Júrgen Fritz diese Spiele 
im Rahmen seiner Arbeit am Fachbereich 
Sozialpádagogik testet - und bewertet. 

Seine Erfahrungen gibt er an seine 
Studenten weiter und - úber viele 
unterschietíliche Medien - an Sie! 

Auf gute Zusammenarbeit. Herr Professor! 
Zugunsten der Spieier. 
Zugunsten der Freunde von B0MIC0. 




IHR SOFTWARE PARTNER 

Fragen zu BOMlCO-SPlELEN'> 
'Jnsere Ssrvcehne beant/;crtet s<e: 
Telelon (061 07) 620 67. Mo. - Fr. 15.00-18.00 Uhr 



33 



Ai " 
Al 



4* 

: ■ 



ãji rv.wtn 1 69.9S 

»*r**r v iM«i4**2 t* K«* 

Catúa > 79>tí 

' * - - ' , -.i. . * t/t 

i/£A***aá* ** TUS* 

3nAftr*CMti »t lur 

" J ™ OT V . t ikr:h I S9 ,« 

> * j j-.ff * to s* 

\ * m*jK»i A:tiLT|' r K-cvr.*»! 



ror 

19,95 
I9 h 9í 

Kn 
ft*.95 

69.9< 

là» 

7J,W 
*W 

69.9* 
(1.9} 



PC Amy yT\ 



*9.9Í" 

fij.9* 

ws 



líitinl f» 91.91 49.9* 

F— rf*w fchtrtf 69.« 67.*f 

- : - . to Sli«* «i 72.9Í HW 

±^íu« • Gí,95 &9.91 

imlS» * 72.95 &9.OT* 

KWwi Bomli 71,93 tf.tf 

Í||QrfNl 9*91 MV 

UrrtS 19.95 K«* 

N«3 * IV tí.9S 

fir ^ r '».vr *• 7^« 

c^r«l * WS 49 4 9i 

of ihr Rmrt 1 » 14.9$ 7494* 

MlHAinu » I4.9S 719Í 

M^ttoM*** M 72.9S* *W 



*9.9i 



KW 
l*9S 

77.** 
*9.*i 
79*í 



JJbcr 600 licferbarc Spiclc ^/ 



MasicrSyMem Op* llinlbonks 



010/6944156 

16 WhliVK 
soml Armilhcanlw 



PC AmfcJ SI 



PC Amiga ST\ 





i4 k n 






VfP Ur* « » 








M<«-4t j H^r4 ( tt 


79« 


aos 




-.í '. 

Wlii t 1 


KS 






fíM 






i» 






PUA BrtWI * 








SwfiyH J 

Tt* r r«r i ■ t .' i * 






' -=-: * 










p 


(fc9.gs 


PU* yf D*rti rt 








TVu-rnftt^ttUvimi | 








fW iÃ íl^ivu ■ 








Tfirh *f 






f 


m 1 ■ i r -f 

t>« br &yi 3 CScrrv 






















TVSixrt a**htTi t 










7t.« 


7t.tí 


TVS t Híukii'tr* , (t ■ 




RH 1 














7Í.« 


7J,*> 


71.94 


píH nuém t *• 


tijKP 




61» 


tJMÍini * 


ir 


79,95* 




MM 






Uu r * * + 








"Lil^ti!k»*í ti 








VM4H t 1 




69.95» 




Scxm of E<kk> 






u« 






' J.r-T t 






7*,9^ 


79,9S* 




&r*++ : ■ ♦ 








Wmm * * 


TUS 


i7« 


47.9S 


\>*n VftDr 1 • 




7* V *S 




W»/4f*j n h*™ ní Ctnmk F 


7t.*í 


79.9S 














I4.« 




71,95 



(JcnicUt ujivcrcn Service 



Hc^c bc^tclUCicslcrn gdtcfcrt 1/ 




omputersoftware Qchneider 

arola & Michael kJ 030)304 31 Só 
Rdchsstr.50 - 1000 Bertin 19 

£«l Mc/hii Í7.WM9M Dié/Dú 19.00-20.00 Fr 15.00-17.00 



Arai^u So&VM DM 

S«I* dt. • W.90 

Bbiif W«rrwrdL 6MQ 
Brat dl- 

Bjt4«I^a M.Pntf. • 74.90 

Crj** for « con-rf dL 

I ji*cnUc dL UB 

[Xòlc t). EHHf&iiti) 14.90 

Orjpua WM dt, tOM 

DrHDaaa kompa 74.9o 

Dfdl 59.90 

FJi-inbinl.à. 7^90 

t« of Wt*4drr Ldl 7*.W 
F^bta of dr>« A* 74*) 

F-lópjin«dL 74.» 



A^up* Sotnwrt 

5tnk< btr 2 dt 

Godj dL 

HilUfjjdL 

Imortal 

Imli 1 t -* Adv. dl 
It HM f ram d»* rt dL 

Lffrsd of I v i : íl- ■ dL 
MH IAhW tiirr^w: dl 

Mjjpi U^od dt 
Mega la raaià dL • 
Meca TÍMÍM dL ■ 

Man lii-ndtA. 



DM Anupfc Software DM 

79.90 Oa tbe md dL W90 

Í9.90 nntodL 59 t « 

59.90 PooT of Raiana dl 64 « 

W .90 P<m*rorc«T dl. 09-90 

59.90 Prowl rnwyr^í^ W + « 

ÕLW R T™ ZàL W.9Ú 

69.90 RailKwáTycoccdi. 79^0 
79.90 RíturcoíMwfc»* 

72.90 Rkk Dxmicrout 2 dL 59.90 

*p>90 KMiHS* 6*.90 

74 90 Rc*o™3 ■ W.90 

59.90 RonagK«m> dL ■ fl)JD 

W 90 SM S«Aicc'CdL 79.90 
74.CC Sfiríloí AiKttWirtídL 

59W T^mlí+juia. 74.90 

60^0 ToiidL 59.90 

61.90 Torvak lhe wrior dL 62.90 

74*30 TradcndL* AflQ 

72,90 Tum«a:dL 59.90 

74.90 WrNktnfl ■ C*f*Jn 

5990 Z<n«Wzrt«dL 59.90 



RotlrnxpUtpakct 2 
189 r DM 



fl/r- /•ff*?/ 

/45,- DM 

acL] Areái» lokr-iDt-SfVl I 



Versandkosíenfrei 
fuer SelhstabhúUr 

nur narh A bjpmch* 
kein t&ífrx 



u*Mtm Sonde rposten 

AftcrtOTn t APB . R*J t^wvfmry t B1a*»^í* 

Bctcíw] , CfM; Tu» p r(rn« . Dan Thn 3 

Fi^W> W.rjki Dlu> t Itfn^Gdadk Cwfrv 

MUaú O*»*. M rr^«Lk T Mi* M.™*»Iktr 
SfKJy».Sr^DmíaJ_N Al. ■ - : - 

Oí it*** W4.*tk^ft»Ui^P^J^/,PWirtfill 
Paçí P«ck <6 Spài,Prt»ftf<t:ir,A -T>pt 

Wf%mkf:, SUkfttffm, 51*!». ScwBqdoi 

V™-iTf. S^v tUrnrr 1 , ?. SpmíbtH, ffUij Oa H 

Sf> vi Sf> I, ; , 3 , St*jH*it . '■*■*.-> , ltf>i 
^uctntff Egi^Uc- ^ektCui. T-B^itL TrrU Ct^i 

nnn^rf.<Uií 4 TtUa.TtUao.Tw^>Jil £ite,T»>Ui? 



n«r solange Vorrat reicht 



AMC, AMufcI*^ Alcró. fiudi T*k 7 

m&M o» BBatMOMà Vpfcyjlicfc Sh*j-» 

D héBlp f . Bk<*OJ . r. i .. . i- M , Bl^r Ai^r 1* 

C*ltfwTL G«me* t C4ç*4Ís BlooiCí»ric<* c<W 

Ckul .* -x-J v \-.M' <y :t._i 

Elbr. Fcmh Fanuli 0ik 4 Fúui Comd»-i 
Pàoaí.Fjp 4 A IfcpWflfcH^J he , Gttjt ira t 

IUrf Dinia. tl*-W C<«d»l S. . k^xuáwk 

Iak Uvd.bknS rí M h^jllji hJ0(|ia| 

Pm=ãer Cíil^íS*». \Prw<T>k,R4-É™ Wm 
HHBh Sfccemia W4, Suífkfvk Ciie 

j«49.«|DM 

VU Bâftk.Gcm X. H^oiofSlwfc*. feicm. 
VUyz? Muui?f. Fkui^ Vccetcf Qo^â lie 

P^ttwu4..V^vt hífTy.Ti»*í(vTV"Spctl Fx«L 



A^íanJ ror V™xa*te - 10 DM 



DM - W( ItatclH» ^ífiilich 
Vofkaw - 4 SjJrahj^c - 10 DM 



cincn lockcrcn Kickcr-Cup 
und einen Stromausfall zuni 
Rumerspulen. Dem Plaizen 
nahc sielltc ich fesi: So sul 
habo ich schun lungc nichi 
rnehr gegessen! 
SpuBeshalber hier noch einc 
Fragc: Lohni es sich t dcn 
Pioneer- Player oder da^ 
CDTV 3UI kuufcn? Ich habe 
gelesen. dali cin Adaplcr nõ- 
lig isl. um CDTV-Games an 
einem solchen Player /u 
gamblen. und dali dieses Teit 
CfSt noch erscheinen wjrd... 
so lauiet die Krílik des bc- 
kannien Dusseldorfcr Gour* 
meis Michael Hoffmann. 

Also ehrlick Du vfflteltsi ru 
speisen - unmvr wieder eia 
VerRtuigeiu cinem kultivierten 
Kcnnet ztt begegnen! Solhe 
sich Dcine „spuj}ij;e" Frage 
ihrauf beziehetu wk man am 
pwisgunsrigstvn m den Gvmtfl 
vou CD-Saft kommi so bhftí 
tOUãchBck das Warteft - ouf 
das CD*ROM-lMufiverk fur 
den Amiga (solhe noch vor 
Weihnachten erítahtich sein). 
Die Ànschaffung eines Bild- 
planenspielers renriert sich 
vrst dann so richrig, wetm 
man das Teit auch fiir Filme, 
Árcade -Ltiserdisks, etc* ver> 
wenden ttukhie. 

Der Fremdblatterer 

Nculich wur ich bei meinem 
Freund und blatlertc mal in 
der Konkurren/ <Schande 
iiber mich!). und was sah ich 

da? Don stand, Factoc 5 
wird wahrscheinlich Turri- 
can III programai ieren! Und 
zwar j»oll Turrican III dcn 
ersten /ehnsiimmigcn Amí- 
ga*Tiielsound bekommen, 
Geil oder? Jei/t hfiltt ich 
natúrlích geme geWtlBl, ob 
das auch stimmi. 
crkundigt >ich Sleffen Beil 
BOS Ubeshausen. 

Schande túctu mtr uher Dicli 
sondem auch gteich ulnrOei- 
nen Freund und seine Infor* 
malionsquellet Wir haben hei 
Factor 5 nachgehaki und wv- 
nig Erfreuliches erfahren: 
Voríaufig isl „Turrican III" 
nur fiir Konsoten geptani, und 
von zehnsiimmigem Sound 
kann keine Rede sein Elie 
man emsthaft uher zehn 
Slimmcn nachdenkt, sotl ersi- 
mal siebenslimmiger Sound 
(wie in ^Turrican II") típtí- 
miert xverden Tja was blãt* 
terst Du auch fremd? 



Konslruklivc Krilik 



L Gehi doch bine im Be- 
irieb^ceheimnis in jeder 
/Vusgabe die Bedeuiungen 
der Joker-Fratzen aa. Die 
Idee mil dcn vieteD kleincn 
Abritufungen gcfullt mir an 
sich ganz guu allerdings bin 
ich mir im Miiiclfcld nic 
sicher. welcher Joker nun 
was bedeuiei. 

2. Schrcibi bine bei den getc- 
stãten Spiclen immer das 
voraussichdiche Erschei- 
nungsdaium dazu. Sofon 
nach der Lekiiire des Tesis 
zu Railroad Tycoon rief ich 
bei meinem Hàndlcr an. um 
dieses lolle Game /u beslcl- 
len - aber siehe da. es ward 
noch nichi erschienen. Auch 
cine An (Vage beim Herstel* 
ler konnie mir eineinhalb 
Monate Wanezeit nichi er- 
spaiea. Selbiges geschah 
auch noch mil Faie - GaiCS 
of Dawn und einigen ande- 
ren Spiclen. 

3. Wie kommi es, dali schon 
Tips zu Railroad Tycoon im 
Know How erschienen wa- 
ren. ehe noch selbiges mit 
dem Spicl passiene? 

4. Was haltci Ihr von einem 
Sunderhefi, in dem Ihr alie 
geiesieten Spiele mil Tcsier- 

gebnis (Red. Urteil), Ausga- 
bc, in der der Test /u finden 
isl, und den Ausgaben, in 
denen Tips und Ihcks da/u 
abgcdruckl sind, auflislct? 
SChiSgt uns Andreas Block 
aus Hannover vor 

L Kleiner Tip: Wenn Du Dei- 
nen Blick ein paar Zentimeier 
unter die Bewertungs-Fraize 
wandern liiflh findem Du - 
die Bewertung! Und schon 
weifit pVt H*v die Fratze zu 
bedeuten hat 

2 Uher den genauen Verõf- 
fentlichungstermin eine$ 
Spicls w issen wir mtr das* w as 
der Hersleller uns sagl. Und 
das isi leuier in acht von zehn 
Fãlten falsch! Ehe wir aber 
Fahclúnformationen weiter- 
gebatt tassen wirs Heber ganz 
- das erspart Euch cine Men- 
ge Arger und uns eine Menge 
Beschwcrden! 

3. Mim. fiir den PC gab es 
„Railraad Tycoon" ja bereils 
tanger Anhand unseres Prés- 
semusters konnten wir uher- 
priifen t dafi die Ttps auch am 
Amiga funktumieren - dasist 
das ganze Geheimnis. 



50W0-NEWS 



4 So ein Sonderhefl stetlen 
wir uns ziemlich langweilig 
vor, aber hitte; Was holten die 
anderen Leser davon? 



Happy Birthday, Jo- 
ker! 

Vor nunmehr zwei JahreD 
erblicklc ein Softwarc-Ma- 
gazin das Licht der Wcli, 
welches sich ZO cincm der 
besicn seiner Zunfi cnt- 
wickeln sollle: der von uns 
allcn geliebte Amiga Joker 
ward gcboren! 
Díese phanomenale Zeií- 
schrift hal sicher das Leben 
vielcr Amiga User verãn- 
derL Die Monaie Jult und 
Sepiember kommen eineni 
plõi/lich wie Jahre vor die 
jcwcils lei/ien Freilage der 
iibrisien Monaie werden hin- 
gegen zuni Frcudeniag cines 
jeden Zockcrs - denn an 
eben diesen Freilagen 
kommi der von uns allcn so 
sehr herbekesehnie Amiga 
Joker friseh /um Zeitschrif- 
lenhãndlen Dieses journali- 
siische Wunderuerk kann 
dori von jedem erstanden 
werden, und zwar zum 
Sponpreis von cin paar 
Mark. Fúrdicsc wunderhare 
Zeiíschrifi voll mil akiuellen 
Spielelesis, hrandhciBcn 
Previews, lollen Comies, SU- 
perguien Preisausschreiben 
und slarken Cheats und 
Tips. garniert mil trinem 
wundersehonen Doppelpu- 
sier isi das Geld wirklich gui 
UlgClcgL 

Wir vvollen also gemeinsam 
holTcn. daB der Amiga Joker 
noch vicie GeburlMuge foi- 
ern kann, denn dieses Maga- 
2in isi wirklich einmalig! 
So. das war meinc Geburts- 
lagsredejet/i babe ich noch 
/wei Fragen: 

1, Sind die von Euch in deu 
Bewertungskaslcn angege- 
benen Preise die unverbind- 
liehen Preisempfehlungen 
der Sofnvurehersicllcr? Mir 
isi namlich schon ofi aufge- 
fallen, daB dic meisten 
Games bei den HSndlern bil- 
liger sind, 

2. WiBt Ihr schon ungefahr, 
wann Jetfighier II Rir den 
Amiga herauskommt? 

lobt und fragt Sielan Netz 
aus WachiendonL 

Ein dreifach Hoch auf den 
ErdichterdieserwundervoUen 
Geburtstagsrede - Wfir selbst 



htitten eskaum trefflicherfor- 
mutieren kònneti! Da húpfen 
uns die Anrworien auf Úeine 
Fragen fõnnlich von der Zun- 

ge: 

A Ganzrechf. HerrSpechi in 
tdler Regei handeli es sich um 
die unverbindlichen Preis- 
empfehlungen der Hersteller 
ídaher auch immer das merk- 
wurdige „m * vor jedem 
Preis). 

Z tt Jerfightcr //" kommt - 
blofi wann* steht leider noch 
nicht so genau fest 
Elie wir's vergessen: Brork 
lafit fragen oh Wachtendonk 
wohlrein zufiilligin dernãhe- 
ren Umgehung von Tiefen- 
bach Uegt? 

Nie mehr warten? 

Da ich immer ungcduldig 
darauf warte. bis der Joker 
erscheim. hatie ich einen 
Vorsehlag. um die Wariezeil 
zq verkur/en. Wie war's mil 
mehr Ausgaben des AJ? Es 
wurde /war weniger Spiele- 
lesls geben. aber dafiir kònn- 
let Ihr die Mailbox. das 
Know How und die Kleinan- 
/cigen erwehern, die Freaks 
múUlen auch nicht immer so 
tange warten. bis die Anzei- 
gen abgeprintet werden. Der 
einzige Naehteil wãrc, dali 
Ihr mehr Leuie einstellen 
muBiet, aber das war*s doch 
wert, oder? Sicherlich gibt 
cs auBer mir noch lau- 
^ende Jokileser. die genauso 
schwciBgebadet auíden Jo- 
ker warten und genauso den- 
ken wie ich-.. 
meint Denis Khmann aus 
dem Schwar/wald 

Wie wahr, vçnnutlich getu die 
Zahl der ungeduldig warten- 
den ,Jokiteser" sogar in die 
Xíillionen! Warum also nicht 
alie zwei Wochen ein neuer 
Joker? Warttm nicht jede Wo- 
CTICt HWWM gihl's den Joker 
nicht ah Tageszeimng, Jtu 
wantrn eigentlich nicht? 
Wcil gut Ding bekamtBch 
Weile haben wiBt Begnadere 
Genies wie w ir sind halt auch 
in der Redakieurszunfi ubso- 
lute AusnahmcerMheinun- 
«£7í. cine simplc PcrsonuUtuf- 
stockung wãre keine Uisung 
(um nochmal auf die Einlei- 
tung zu kommen: das glauht 
nichi mal Ihr, oder?). Und 
eine enveiterte Mailbox ?? 
iWoch mehr Briefe wie Deinec 
noch mehr A nrworren wie un ■ 
Sen ?? la das Pein Entst ?? 



WuBten Sie, ... 



... dali Columbus erst einige Jafirtiunderie nach den 
WiKingern Amcrika entdccktc und da(i er bis zu seincm Tode 

glaubte, einen Seeweg nach Indien gefunden zu haben? 
Nach ihm kamen die Conquestadoren, spanische Seelahrer, 
die Amerika eroberten. 

in CONQUESTAOOR, dem neuen Spiel von GD6, schlúplen bis 
zu vier Spieler in die Haut der Forscher und Eroberer, deren 
Ziel es ist, aul dem Planeten Paradise ncue Kontinente zu 
entdecken und zu erschlieQen. 

Neben dem Abenteuer erwartet Sie bei CONQUESTAOOR eme 
Topgrafik. individuei! bestimmbare Schwierigkeilsgrade, starke 
Computergegner, die fúr anhallenden SpielspaB sorgen — 

und das alies 
komplett in deulscher Sprache! 



. . . tíafl man fremde Stàdle am besten aul Rollschuhen 

erkundet? 

Dasselbe ist bei Taschengeldaulbesserungsaktionen per 
Botengang der Fali. Allerdings isi man auf diese Art in seiner 

Gesundheil arg gelãhrdet. denn rucksichtslose 
Motorradrocker und Autofahrer haben es sich zum Hobby 
gemacht. harmlose Rollschuhlahrer zu plailen. AuQerdem hal 
der SlraBenbau-Minisler wieder zu wenig Geld fúr die Stadl 
úbrig gehabl. was sich in der Qualilãl der SIraBen ãufíert 

So jedenfalls isi es bei ROLLING RONNY, dem neuen Spiel 
von STARBYTE SOFTWARE. Fúnl Levei erwarten Ronny aui 
seinem Weg zu Geld und zur náchsten Busstation. Muntere 
Melodien, kunlerbunte Comic-Grahk und knallharle Roller- 
Skale-Aclion unterhailen Sie bei ROLLING RONNY. 



...daB Wein ursprúnglich aus llalien zu uns kam? 
Die Rõmer. die zu 2eilen von Julius Casar in Germanien 
weillen, brachlen ihn mit aus ihrer warmen Heimal. Seitdem 
sind deutsche Weine welibekannt - und beliebL 

Doch wer weifl schon. wie der Wein in die Fiasche komml? 
Das sagl Ihnen nun WINZER, die neue WirtschaHssimulation 
von STARBYTE, und das garantierl .alkohoUrei'. 

Pflanzen Sie den Wein an, hegen und pllegen Sie ihn; passen 
Sie auf, daB er nicht von Ihren nenen Kollegen auf die eine 
oder andere Wcise in seinem Wachslum behinderi wird. Geld 

nâmlich verdienen Sie nur, wenn Sie Ihren Wein auch 
verkaufen kõnnen. Der sollte natúrlich von guter Qualitãt sein, 
oder Sie iassen sich nicht erwischen — beim Panschen. 




IHR SOFTWARE PARTNER 

Fragen zu BOMICO-SPIELEN? 
Unsere Serviceline beantv/orlet sie: 
Telefon (0 61 07) 6 20 67, Mo. -Fr. 15.00-18.00 Uhr 



Arze cie 



KORON 




(Gútersloh) Softwarekaufer 
sind besonders gut auf 
KORONA-SOFT zu spre- 
chen< Dies teilte ]úngst 
Andreas PlaBmann anlaB- 
lich soines (únfjàhrígen 
Flrmenjubilâums mH- Kun* 
den loben vor aliem dle 
regelmaBigen Informa- 
tionen. Lieíerschnelligkeit 
(in stabiler Verpackung!) 
und das guie und vielfaltige 
Angebot Keln Wunder, 
denn neben Spiele» und 
Anwender-Software íúr alie 
gãnqigen Computersyste- 
me (u.a. jetzl auch fúr das 
CDTV) bietet KORONA- 
SOFT auch Module fúr 
Sega- und Nintendo-Kon- 
solen. Software fúr den 
Gameboy und das neue 
Game Gear ist ebenfalls 
reichllch im Programm 
vertreten. Wie PfaRmann 
behauptet. kann jeder In- 



Neul 

CPTV- 
Software! 



teressent kostenlos den 
neuen Sottwarekatalog an- 
fordern- Der Katalog 
erschelnt zweimal jãhrlich 
mit dem gesamlen Tltel- 
angebot, das uber 2,000 
Artlkel umíaftt- Zwlschen- 
durch gibfs aktuelle 
Informattonen und Tips 
durch entsprechende Rund- 
schreiben. Neben der um* 
fassenden Beralung am 
Telefon und im Ladenge- 
schafl schatzen KORONA- 
SOFT*Kunden vor aliem 
auch den kulanten Rekla- 
mationsservlce, Unser Tip: 
Beim nãchstenmal KORO- 
NA-SOFT ausprobieren! ♦ 



Tel: 05241 / 1 8 28 
Fax 05241 / 130 43 
Btx # Korona # 
Carl-Bertelsmann-Str. 53 
4830 Gútersloh 



hat 
La deng eSt 



MOO Muncttf n 60 



J800 Bremen l B*f*fW 44, Sane HjiinwffBl 



Tel:0B9-4 46938S 

P*> CÔJ-463757 

Tel: Q711-S56601 
Tel.: «21*302345 



Megastark in AMIGA-Sottware 



Banir it)< 


7500 




S3D0 1 


C'«IH '6' C«'Mfl 


65 00 


Bise oí t*re D'33or 


79X 1 


Ooutt»r Oc.'tiir 6»n 


6900 


RoDir Haofl 


Õ5 3C 


F*ie 


75.00 




59 X «J 


fljmfi af '«íiflDm 


7900 


Sifen: Service 2 


79 00 
5900 5 


FNflht ot litfudfl' 


89 00 


StartliflM2 


f fltmuU • 


5900 


HolHJayMakerXDTV» 


75 03 "1 



Wlr lUhrcn auch MS-DOS. MEGA DRIVE. GAME B0Y. 
GAME GEAR. PC ENGINE und SUPER FAMIC0M. 

£7* 




Altersbegrcnzung 
Rir Raubkopien? 

Ich mache es kurz: Wie 
wirs in der Mailbox mal mil 
ner zúnftisen Diskussion 
úber Raubkopien? ich mei- 
ne. auf Fakten beruhend. 
mòglichsi mil eigenen Ideen 
gespiekt, und bei der auch 
SOWas wie *ne Lo>ung her- 
auskomnu?' Ntcht wieder so 
in der Riehtung 4dl armer 
Junge kriegeja nur30 Mark 
Taschcngeld. wie >oII ich mir 
da Originale kauíen~ - ist ja 
alle> richiig. aber dieses Ar- 
gument zichi nichi mehr 
kennt jeder, interessiert kei- 
nen mchr Vorschlãge zur 
Lósung waren nett. hier 
kommt meiner Raubkopien 
sollten ersi ab cinem be- 
siimmien Aller vcrboicn 
werden, z.B. ab 18, Das Ta- 
schcngeld ist dann in an- 
nehmbarcr Hõhe, und einige 
arbeiten ja auch schon und 
verdienen genug, 
Noch schnell was andero; 
Kõnnie ich rein theoretisch 
in drei Jahren bei Eucheinen 
Job haben? Weiche Schul- 
ausbildung. welchen Ab- 
icblufi und weiche anderen 
Yoraussetzungen muB man 
haben. um bei Euch arbeiten 
zu durlen? 

wiil Prof Dr BB Doe wissen 

Ach t die „zúnftige Diskits~ 
sion" liiuft doch schon seil 
Anbegittn der Moilhox! 
Nichts gegen Dcirwn Vor- 

sdtlug, aber solhe num dann 
nichi auch Sichlcn ab cintr 
besiimnuvn tunkammens- 
grenze legalLwren ? Wer W0d m 
gtr ais 1 000 Mark im Monat 
verdieni darf klauen? OdvK 
wie xvare es damit: Wer nach- 
weislich seii mindestens fiinf 
Jahren keine Freundin mehr 
gthabt hal darf siraffrd ver- 
gewattigen? Du siehsi also t 
Unrecht blàbt immer tfn* 
rechi das ist cine Frage der 
SloruL Und wenn man bei- 
spielsweise die Fríichie jahre* 
tanger Pragrantmierarbeit ge* 
niefit, ohneden Programmie- 
rer dafiir :u hezahietu dann 
ist das nunmai nichi richrig * 
das hat doch mit dem Alter 
gantL\ zu tun! 

Natiirlich kannst Du theore- 
tísch in drei Jahren einen Jab 
bei uns hoÒOl Wvlche Schuh 
hi!dung t welchen Abschlufi 
und weiche Voraussctzungcn 
wirst Ou denn in drei Jahren 
haben? Also praktisiiu nicht 
lheoretisch... 



Telefon-Demo 

Wie wure es, wenn Ihr Euch 
ais ersies Amiga* Magu/in 
dazu hcrabla^en wurdet. ci- 
ne dauerhafie Rubrik ..De- 
mos - einzufuhren^ Ut das 
denn wirklieh so ufawierig? 
Ihr kònniei dalúr / ri die 
Joker-Galene um cine Sciic 
kur/en 'da* nttiMC i^t nam- 
lich eh nur peinlieh» und im 
Feedback den Schleim be- 
seiíigen* mil dem manche 
Lester ihre Bhefe geradezu 
einbalsamieren. damil ihr 
Schheb abgedrucki w ird. 
Das macht zusammen zwei 
freie Seiten. auf denen Ihr 
dann die neuesien Demos 
und Megademo* vgrstellen 
kònnier Dazu wurde dann 
auch eine Demo-Chan ge- 
hòren. wobei die ersien drei 
Plàize pràmiert « erden 
miiBten (z.B. mu 200 Tele- 
fon-Freieinhciien). weQ 
Euch \vahrw:heinlich sonsi 
nur Idiotcn Demos sehicken 
und die&e dann wohl auch 
demenisprechcnd aussehen 
wúrden. Ich glaubc, dali 
nichi nur ich sowaa begrú* 
Ben w urde!! 

Waruitt schreibt Euer toller 
Dc Freak nichi mak wie man 
es machl (Phonefreuken. 
A ulomatenbrieimarken 
wensieigem. Teleíon*ehlõs- 

serknacken, eicj? Das. was 
der erzahlt. ist doch nur hei' 
Be Luít! Odcr weiB er gar 
nichi, wie es funkiionien. 
und be/ieht seine Informa- 
tionen aus den von thm so 
gescholiencn Magazinen? 
Und auch das muBtc cr ei- 
gentlich wissen; Es gibi 
wirklieh Le ute. die mi 1 
Raubkopien Geld verdienen. 
und das smd nicht die. die 
Programmc fúr 10 DM auf 
dem Schulhof verhõkcro!!!! 
Ali dies lund sicher noch 
viiieel mehr) weiB The Deep 

Also zuni ersien Wasgefu uns 
der Sehleim in irgendeinem 
„Feedback" an? Sorr\\ aber 
es irritiert uns immer ein hift- 
cheru wenn jemand die Zeih 
schriffen nicht richtig ousem- 
anderhalten kann, Zum zwei- 
ten: Jeder (auch Du) kann 
seine Demos gente an die ach 
so peinliche Galerie schicken 
- Wenn sie ein peinlkhes, ãh 
hSbxhtt Fofa ahgehen* 
drucken wir selbiges gerne ak 
Zum dritten: Wer guie und 
hubsche Sachen nur gegen 
kostenlose Telefoneinheiten 
einschicken wilL darf sie gerne 



MiahetL Und zum letzten: Dr 
Freak gibi hauptsachlkh dcs- 
furih keine Gcbrauchsanwei- 
sungen, mrif sonst gewisse 

Leute nkhi nur schlau daher* 
reden (Sm -schreiben. AMI- 
dern sich womõglich tatsãch- 
Ikh novh strafbar muchat 
wúrdcn. Hast Du eine A/h 
nung, wer dama gemam sein 
kõnnte? 



An Dr. Freak . . . 

L Wcr bis( Du?? 

2. Wcnn ich mir ein Modem 

ohne Poàizula&sung zulege, 

wic kõnnic mich dic Posi da 

aufspúrcn? Wurden dic auch 

kommen, wcnn ich cine 

Posizulassung hatle? 

3- Wenn ich eine An/eige 

aufgebe. die etwa lauioi: Su- 

che neue Demos (nur legal). 

bÍRfi mcldcn bei: - 

wurde dann bald darauf die 
Polizci im Haus stehen? 
erkundiet sich Wolfi Dob- 
meien 

DaS Wort hat Dr Freak: 
L Ich hm icli Abcr wer bist 
eigettilicb Du? 

2. Modems ohne bTZ-Num- 
mer werden VOU den beriich* 
tigten Modem- Hunden ( eng 
venvandt mil den Hasch* 
Hunden I aufgespún! Im 
Ernst: Nicht zugclassene Ge- 
rdtekdnnen unter Umstiinden 
von der Posi angepeili werden 
- eine eigene Ableilung der 
Telecom heschúftigi sich aos- 
schliefilkh damiL Falis Du 
aber eine Postzulasmng hast, 
bleiben die Kòter im Zwinger 
bzw. dic Jungs im Búro, 

3. Nein, schãtzungsweise hat 
die Polizei ein, zwei wichrigere 
Sachen zu tun, ais ahsoiut 
unverfúnglu he Kleinanzeigen 
zu verfolgen. Vcrbrecher fan» 
gen und 50... 

Marktanalyse 

Ich mõchie hiermit meinc 
Meinung zur Marktlage âu- 
Bern; Zur Zeii crkenm man. 
daB mittlenveile auch in Eu- 
ropa der PC uberhand 
mfflml - Voraussctzung fúr 
Spieicpower ist hõchsimõg- 
Hche Rechenpower (mit 
vier* bis fúnftausend Mark 
seid Ihr dabeií ). Immer konv 
plexere Strategiespielc wflh- 
len den Markl auf. Spií/ensi* 
mulaiionen am lautenden 
Band. atemberaubende Ad- 
ventures werden in hoher 



Qualuai am FlieBband pro- 
dwiert. alies úberschtàgi 
sich. cin Game schlàgi das 
andere! Die Spiele werden 
niche etwa billiger. sondem 
leurer! Noch líiifi dai! PC- 
Loo*er bcheuen keine Invc* 
smionen fúr die Spieleknúl- 
ler. meisl blechen die EUcrn. 
Der Amiga wurde schnell 
vom Thron gé&lfirZL C 6*1- 
Bftsiuer sieigen zwar noch 
ím Icí/tcn Moment auf Ami- 
ga um. was aber nichi ali 
diejenigen aufwiegt. die dic- 
ses Jahr auf PC umsteigen. 
Da dar: dic Industrie auf 
immense Rinnahmcn Mil 
Originalen hoffen, aber wie 
lange? Spaicstens in weni- 
gen Monalen wird alies wie- 
der beim Alten scin - nur 
hall diesmal verlagcn auf 
den PC. Also Raubkopien. 
Modem -Trading. Swapping. 
ele- 6(C~ Sobald dann Spiele 
nur noch auf CD erscheirien. 
sackt der gan/.c Mark! zu- 
sammen. und das bõse Er- 
wachen kommi! 
Apropos CD: Mit dem 
CDTV hai sich Commodore 
wahrlich nicht mil Ruhm bc- 
klecken. Das wãre schon \or 
langcr Zeit realisierbar gc- 
wescit Nicht eine Vcrbesse- 
rung. nichts, gar nichts!! Wer 
verkauft schon seinen Ami- 
ga mit Tastatur. um sich fúr 
den doppeken Preis genau 
dasselbe ohne Tasiatur, ohne 
Laufwcrk, ohne dic Mòg- 
lichkeit. im speichem. aber 
dafúr mu einer Erweiíerung. 
die cr \orher wahrscheinlich 
eh auch schon hatie. ZU kau- 
fen? Dic Spiele sind teucr. 
und auf einer nunnalen Disk 
(oder Harddisk) gCUCUSO 
realisierbar denn das gigan- 
lische Speichermediuni wird 
ohnehin niemals ausgerei/r 
Also hier meme Nachrichi 
an Commodore: Pfui. 
schãmi Euch! Was haltel Ihr 
Jurch einige kleinc Vcrbcs- 
serungen alies erreichen 
konnen?' Wir User hatten es 
Euch tausendfach zuríickhe- 
zahlt». 

schreibt uns der eeheimnis- 
voBcET 

Vonvãrts und riickwãrts ha- 
ben wir diesen Brief schon 
gelesen* und das zigmal* 
Trotzdem. so richtig schlatt 
werden wir daraus nichi Also 
gut, es gibi immer mehr PCs * 
aber es gibt ja auch immer 
mehr A migas, Sicher. die 
Spiele werden immer komple- 
xer - was isi dagegen einzu- 




AMIGA * AMIGA * AMIGA * AMIGA 



Ba3fls«i£i 59.95 

çê Wâ-ije* r. 5295 

Bj-ok çê Marage" s Ttess.rc- s. 69,85 

Caoawlflll 6695 

EMHV 2 - The PayoJi :0l; 39,95 

DvWoD-DihndittfnonW 59.95 

CnarTOor5 0"0>wi!fllJ ,6695 

Ou«toaCorae 6^95 

Curse círsAzi/eõo-cs (flí.1 ...7295 

MtfiXi^MtcIKryrvi 7^95 

EMUmW 69.95 

BfHI 5995 

EyeDt ff* dtj 74,96 

F-i5Slr«=ac6li i 7595 

F-19 Saatir Fç«er a.; 7495 

^as-GaesyDatftti 7*35 

r.artcír* c 5i.95 

GocsjíJ =395 

SreaCôjraZ.S ...5535 

.£ 74 95 

jsySC-A^w- r»- i S:fi** í435 

Ko0?2 x . . 5*95 

<ínO-2-fra//ns«|C^ . .. 5235 
K&Cfil -R&ra=-'ope . "995 
Ktk052-WmrçTaacsiaij ..19.95 

LaSNrja3W 6695 

UmnwgsiOli 5335 

Logca jdU 5495 

jfta rSK Tur» Cna. 2 l£. ..- 5995 
MlTar*P:aa(yi(a| 7495 

Ungt P m W H a 59 95 



zu Pm 

M1RMMI .^W3 l.-ox "j . . £?K 

Meça e Maia 659: 

U<r#-rtef2-!dtí 7955 

PSATtwGtfffil 599: 

m 5995 

Piaye-ltòiasPlrJ:) *99: 

PoorfRaoarceiíll 6*95 

Po*r fArns* m 6S9: 

Po«e-Lto«t "295 

R-Typeítaf £535 

Rairoaa Tycoon !ii 7*55 

FtabMCobctaitl *555 

RejrrrfWec^cicr. ôêH 

asc^reD-ago-.c: "555 

RcflirçRtrryid 



5995 

. £555 
ôcSÍ 



SMMnaw.... 7535 

S-C-, i Pcc«.Cu$ = 7*55 

S^çsors;(£i £955 

Ssrttftoeitite - 6655 

Sa-^S^íl* 5&SS 

7erm^2ifll| 5995 

T esiDn.e2Co*ao-itt; 7495 

nartMMfeOVtftJ 69.55 

The-í *nes for Ussor D*t ... 3255 
Trvx»rr*rtAh-?3y,CL. 72 H 

WíW 59.95 

IrteanZtm 539= 

U0(M(*l 69S5 

WRWttl 6635 



1 MB-Envelterung fúr Amiga t abscnallDar ~ Uhr ) 79.00 

2. LBUíwerk 3,5" lur Amiga , ._, . 169.00 

Das Ucasfilm-Buch (dt.J 29.00 

Bestellungen kõnnt Ihr telefonlsch durchgeben 
oder per Post schicken. 

Der Versand erfolgt per Nachnahme ( - 5,- DM) 
oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck). 

Ab 100.- DM Bestellwert wird portofrei geliefert. 

Fordert noch heute unsere koslenlose Preisliste 
mit noch mehr Programmen an! 



Andreas Bachler - Computersoflware 

Blúcherstr. 24 • Postfach 1 1 13 - 0-4290 Bocholt 
Tel. (02871) 183088, 180637 • Fax-Nr. 8631 



WtHàt&t Freilick Amiga-Bc* 
sitzcr werden ihre tr Freundin" 
nicht gUich gegen ein CDTV 
eintauschen - aber wozu 
auch? Ott einzige Pimkt, in 
dm wirflciderfvoll undganz 
zustimmen mússen. ist, da/í 
vennutlieh so schnell keine 
CD-Games kommen werden. 
die das Médium wirklich aus- 
reizeti Aber das wãrc auch 
nicht anders, wenn Comino- 
dore „einigc kleine Verbcsse- 
rangeu" angebracht hSfíC 
Und mil dem zusammen- 
sackenden Marki oder der 
htusendfachen Ruckzahlung 
kõnuen wir nun heim bcsten 
Willen ntx anfangen„. 

Imageprobleme 

Hicr kornmt meiíi Senf zur 
letztcn Ausgubc: Das Cover 
war wic immer Spitze, auch 
Dr. FrcaK. die Comics und 
der Di*k-Mae-Test vvaren 
einsame K lasse! Sehade mir, 
dafi der versprochene Test zu 
Magic Puckcts nichi er- 
schienen isi. aber ieh vente» 
he schon, daG Ihr da níchis 
dafur konnc. Jetzc aber ernsie 
Krilik: 

Warum erscheinl Ihr ais DIE 
Spiclezciischrifi fur den 
Amiga níehl in Kõln - auf 
DER Messe fúr den Amiga? 
Falis Eure Konkurrenz nãm- 
Itch da isi, Ihr aber nicht, 
dann wãrc das Hurcm Image 
nichi gerade zulraglich, 
oder? AuBerdem wàre ieh 
hochcrlrcutgewesen.einmal 
die Leute /u ireffen. die zu 
90 Pro/enl meine Kauícnl- 
scheidun^en bceinílus&en! 
Wãrc toll. wenn Ihr das mir 
und em paar anderen Eler- 
nut-Jokcr-Fans mal erkláren 
kònnlcl... 

Nun noch /u eín paar Fra- 
gen, dte inich brennend in- 
leressieren: 

!. Was wiUi Mir úber Naeh- 



folgcr von Turriean II und 
Gods? 

2. Wann testei Ihr Magic 
Pockeis. Apidya und Ninjas 
in Space (falis das jemals 
erscheint)? 

3. Wie wâre es mil einem 
kompleuen Joker-Index auf 
zwei Seiíen? 

4. Wird es cine Preiserhõ- 
hung <fur die lusaizlkhcu 
Seiíen) geben? 

5. Kann ieh das Sondcrhefi 
^Rollcnspiele" niehl jetzi 
schon bei Eueh besiellen? 
mòehte Ronny Bliili aus 
Wernigerodc WiSSCti, 

Image hin, Konkurrenz her - 
Zeil ist fúr uns Mangelware. 
und wir standen dieses Jahr 
ganz einfach vor der Frage, 
oh wir Heber das Sonderheft 
tt Rollenspicle" machetu oder 
auf der Amiga 91 ausstellen 
wollen. Wlthúbett unsfiirdas 
Sonderheft entschiedeti was 
ja boffenllicb leízlen Fndes 
auch in Deinem Sinne ist. 
Aber keine Sorgt\ die Messe 
findei schliefilicb jedes Jahr 
sratl da werden wir doch 
irgendwann mal zusatnmen- 
kommen - . Etemal-Joker- 
Fans" wie Dieh fernen wir 
niimlich besonders geme per* 
sonlich kennen' Jelzt aber zu 
Deinen brennenden Fragen: 

1. „ Turriean IH"ist t wieschon 
gesagi voríãufígfunten Ami- 
ga nicht gepíanu tmd „Gt>ds 
//" ist bei den fíitmap Brot- 
hers zur Zeit leider kein Tlie- 
rtUL 

2. „\tagie Pockers" haben wir 
auf Seite 30 getestei „Api- 
dya" folgt im ndclisten Hefi 
und ..Ninjas in Space'\ so* 
hald es fertig ist. Kann sieh ja 
nur noch um Jahre han- 
dein„. 

3. Dufi wir den JokerJndex 
aufeinen Jahresriiekblick be- 
schranketi hat einen simp/en 
Crwuí - irgendwann wfírde 
er stmst nàmlich das halbe 



Heftfullen! A Inrdafur sind ja 
jetzt endlich die Wertungen 
dobei 

4, Jetzt nieht mehr 

5. Neitu aber es ist ja schon 
fast am KiosL Wie gttt, dafi 

wir nicht auf die Messe fah- 
ren, geU? 



S.g. Herr Prol Dr. 
Flammentod 

Ieh mõehie mir hiermii er- 
luuben* einige Anmcrkun- 
gen und Feststellungen zu 
Deinem Brief aus dem lerz- 
ten Hefi ZU marflCO. 
1 Das Grundprin/ip Deines 
Bríefes habe ieh da> ersie 
Mal im fíinften Sehuljahrge- 
hon bzw. gelesen, was bei 
mir immerhin bereits drei- 
zehn Jahre zuruckliegu Ne- 
benbei bemerki isi Deine 
Version die sChtCChtCSte. die 
mir je uniergekommen isi. 

2, Aus dem Weiíerleben des 
Dr Freak sind garanliert 
mehr soziale Voneile zu er- 
warten ais aus Deinem! 

3, Der von Dir erwahnie Ab- 
saiz 4 des Paragraphen 217 
besiehi ebensowenig wie das 
Konirollgeseu zur Lenkung 
des Mcnsehenubersehusses 
in Europa. 

4, Das Hr>ei/en des Wones 
Beerdigung dureh Hinasehe- 
rung halie ein kleincs biB- 
chen Inielligen/ bewiesen 
(kennsl Du das Won Imelli- 
genz?). 

5, Auf ein Gebaude 2.SUKk- 
werk I, Ziinmer 7. Ofen 16, 
Klappe 8, Rosi 3 des Krcma- 
toriumsSeelhorstcr Friedhol 
irilTl dasselbe /u wie auf das 
Geseiz aus Punki 3. Es exi- 
slien niehl. 

6, Explosion eines Mensehen 
durch ubermaBigen Alko- 
holkonsum isi so ziemlich 
das Blodesie, das ieh jemals 
gehon habe. 



7, Ein Sack fúr die Asehe?? 
Schonmal das Won Ume ge- 
hon? 

8. Im benannien On cibt es 
keinen Prof Dr Flammen- 
lod. 

Zum Absehluli wollie ieh 
Dir noch raten. Dieh zu ver- 
brennen, was mir jedoeh in 
diesem Zusammenhang zu 
blõd vorkaau So raie ieh Dir 
also Heber Kauf Dir doch 
einen Aiari! 

sezeiehnel: The Masier of 
lhe Shell 

Sapperíou der Mann kennt 
sich aus im Verhrennungs- 
Gewerbe! Kein Won mehr - 
Feuerbestattungen ah sofort 
nur noch lurim „Muschelmei- 
ster k \ Ehe m ir s vergessen: 
Brandheifien Dank fur den 
beigeiegten Zehner. A nstatt 
die Kohle wic geplant fur Kaf- 
fee zu verplempenu hat Dr 
Freak schonmal die Anzah- 
lung auf ein wunderhúhsches 
Urnchen geleistet. . . 

Hcr damit! 

Her mil Ruren Le^erhriefcn! 
Ruekl raus mil Euren Fra- 
gen, Qbcrschúllet uns mh 
Kob (ja, juaa!K decki uns ein 
mil Eurer Kritik (nein. 
neeeiin!!) - wir Jesen alies. 
Ja, und wenn Ihr uns RUCK* 
PORTO beilegi fAuslãudcr 
verwenden Iniernaiionale 
Antwonscheinel. dann be- 
anlwoncn wir auch alies! 
Und was wir nichi beanl- 
wonen. das durfl/solh/múGi 
Ihr dcmnãehsi auf diesen 
Seiíen lesen. Also ziicki den 
Siifi oder w p erft den Drueker 
an, die Adresse Lsi immer 
noch die alie: 



Joker Verlag 

..Mailbox" 
I nitri ParkslraOe 
M013 Haar 




AMIGA 



BATTLE ISLE 


79.50 


STAflFLiGHT 2 


69.50 


LAST N1NJA 2 


69.50 


FALCON F 1&-SET 


89.50 


BtC BUSINESS 


59.50 


LARRY2 1 3|e 


49,50 


INFOCOM CLASStCS j« 


39,50 


POPULOUS 2 


a, Anfr 


AM1GA-8TX-SET 


69.50 


512 KB RAM UHR 


79,50 



CDTV 




CAUTIOUS CONDOR 


09.50 


PSYCH0KILLER 


79.50 


F-16 FALCON SET * 


119,50 


WRATH OF DEM0N 


79,50 


MOLfOAV UAKER 


79.50 


FREEO FlSM[1*4S0ít 


99.50 


SIM CITY 


69,50 


GRUNDGERAT 


1499.00 




246,50 


MAUS-AOAPTER 


99,50 



RICHARTZ 



SOFTWARE-SERVICE 

Pasífach 1308. 4054 NetietaJ 1 

QJX: ' RICHARTZ # 
FAX: 02153-89329 
Besleilannahme: 10-19 Uhr 



Tel. 02153-3736 



Stándlg Neuheiten auf Lageri Versand per Nachnahme (+8,*)! Dies ist nur eine Auswahlí Irrtúmer und Preisanderungen vofbehaiten! 



MS-DOS 




F*í17 NtGMTHAWK 


99,50 


MfGKT A MAGIC 3 


89.50 


WING COM. 2 SPEECH 


4930 


MIDWINTER 2 


99,50 


LONGBOW * 


9930 


mig 29 super fulcrum 


99.50 


WING COMMANOER 2 


69 r 50 


A0LIB SOUNDKARTE 


249.50 


&OUNDBLASTER 


369.50 


THUNDERBOARO 


269.50 



3 
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KOSTENLOS: 
DER EXKLUSIVE 
DREI-LEVEL-MIX 
VON APIDYA !!! 



Solllct Ihr bcreils ein Abo 
haben.dimn isl das aucb kein 
Problem. Werbl einfach ei- 
ncn ncucn Abonncntcn, 
dann bekommt cr sctnc Hcf- 
le 2um Sanderpreis plus Mix 
und Ihrsogarcin komplcilcs 
Game (ein „richtigcs", nicht 
PD!). Einzigc Bcdingung: Ihr 
mflBl hall rehon cín Abo 
haben, und der neue Abon- 
nenl solhe Euren Namcn 
und Adresse auf scincr Bc- 
stellung vermerken. Na, 
denn: Happy Birthday! 





leh bestcllc ah íinfcU Aiwgahc: 



PLZ/wobnon 



Ich htvjliicdurch Bankabbuchunj(: 
Kontoinhabcr: 



Daium / l< Untcr&chrift (bei Mindcrjãhn- 
fen bmc IJntulçhrift des Enichung>r>c- 
rcchimtcnl 



Di ti*. Vrrcinhanmg kann kh mncrhalb von i 
jthi Tigtn bd Joker Vcrlag. tftitttf r\uk- 
MraOcí^.éOlJHaar.widcfrufciLZur Wlb* ! 
mng der Fiui genugi dic rcchtjxidp? Ab- 
«ndung des Widcrruf*. Ich hcuâtigr dic 
kcnninbiuhmc d« Widcrruf>m;hu dufeh 
. ■ - ■ - * UbmwM(L 



OcIdinMilut: 

BankkftjaWj 




Bine einsenden *n: 
JOKER VERLAQ AboVefwaftuoQ <AJ} Untv* Parknr-67 



Wenn Ihr das schõne Heft nicht zerschneiden woll!; keln Problem: 
Postkarte mit den emsprechenden Daien tut es naturltch auch. 




Dor Amiga Joker meint: 
Trex Warrior ist ein MuB lur alie 
Fans rasanler Vekior-Aciion! 



Wenn es um schnelle 3D-Action in Vektorgrafik geht, 
waren bislang die Werke von Paul Woakes das MaB aller 

Dinge. Dank Thalion kõnnen scine Klassiker „Backlash" 
und „Encounter u nun aber beruhigt in Rente 

gehen - fúr Nachschub ist bestens gesorgt! 



bunle Vckiorgrafik. Wer schonmal ei- 
nem Seímmer hinicrhcrgcjagi isl, der 
danu plòi/lich den Ruckwãrlsgang 
cinlcgl und mil eincr furiosen 180° 
Wende den SpicB umdrehu komml von 
dieser Form des Kampfsports so 
schnell nicht mehr los! Zudem unicr 
slúi/cn ausgeluchsie Soundeffcklc das 






kein Pro 
rvcnzerfei 
Grafík schõn und schnell, die 
Mirdcrung funklioniert ohne Fchl 
x rex Warrior hai*s in sich! 



i 




ENE M IES 



à 



Glaubl nian den Slory-Poclcn der Gu- 
terslohcr Soliwarcschmiede, kommen 
im 22. Jahrhundcrt die guien alten 
Gladiatorcnkampfc wieder groB in 
Mode - in einer etwas /eiigcnmQcrcn 
Variante, verstehl sich. Auf funf Plane- 



Objckic ais Farbklccksc zu sehen. aber 
dic Gcfcchle werden in cinem solchcn 
Hõltcniempo abgcwickclt» daC kaum 
Zcii bleibi, einen Blick darauf/u wer- Aber uui 
fen! Trôstlich immcrhin. dali jeder alo- blem: IX 
misierlc Hlcchcimcr Kohlc bringl. lur zend, die 



bewâhrie Hclden ihr taben gegen 30 
verschiedene Droidcn riskieren. Und 
genau so ein Hcld bisi nalúrlich du... 
Auf jedem dieser Gesiirne haben dic 
mechanischen Gegner andere Kampf- 
lakiiken: Mal rucken cinem schweben- 
de Scimmer nichi voin Pelz, dann 
spríngen bume Ungetúme wie wild in 
der Gcgend herum oder vcrabschicdcn 
sich nach dem Exitus mit cinem Hagcl 
kleiner Ziclsuchrakctcn. Nach und 
nach werden die Konlrahcnlen immer 
bõsartigcr, in hõhcrcn Spiclsiufen 
brauchl man schon viel Geschick, Re- 
aktionsvcrmôgcn und cine gesunde 
Portion Ubcrlegung, um sie in Galak- 
to-Schrolt zu verwandcln. Man hai nur 
ein einziges Leben, und das will vertei- 
digt sein, aueh wenn der Schuizschild 
cin paar Treffcr wcgsleckl und sich der 
Energicvorrat mil Powerups auffri- 
schen liiBi. Die Zusatzencrgie muB 
man in den vcnvinkellen Arenen nãm- 
lich ersimal fínden - zwar sind auf 
einem Radarscanner alie wichligen 



krâftigere WafFen crhãltlich ist Ohne 
Extras sind dic Uberlcbenschanccn ge- 
gen den dicken Obcrmotz am Ende 
jeder Weli namlich denkbargering» 

Spiclerisch isl Trcx Warrior dcullich 
abwechslungsrcichcr ais beispiclswci- 
sc «Backlash", die Schokoladenseilc 
desGamcs isl aber eindeulig dic rasend 
schnelle, mil animiene und verflixi 



(rli 




Infos, Tests, Kurse und Programme 

auf t Disketten. 



Werden Sie Herr iiber Luft und Meer! 



SILEXT 

SERVICE 
m^T? 

* I SimtiUliofi. 
Alim»fíKoir urritm & Amiiiruir nctfrttfr™". 



CIXSIIII' 



B 



5tmuUl»oo» 
"Bi* drrhctlrn 
SimuljtiiTicn 

ASM 



K-15 STKIKK 
EAG LE 




"Wcr 5imu- 
Lftiiunm mil vi' 

uon Avtinn 
map. «JatI hicr 
prAtivcti blinJ 

AmiK4 Ji4rt 



CAKIUKK 
COM. MAM) 



m "Einr Sfrft- 

E Aí lion-Si- 
pj muUtíuti der 

Anus* (okrr. 



tirr fvf nl# ricr guri a» n l.S Áir t*nTt* íit^ 
und br.ti*htji Sic ictintrreiche 

[ ST/AG/PC I 

und Kompatible. 
C64 

Auf AG wirdF-lSdurch 
cine Úberraschung ersetzt. 



^^^^^^^^^^^^^^^^^ 



UBISOFT 

ENTERTAINMENT SOFTWARE 




HANDBUCH 

IN 

DEUTSCH 





Lunststiicke vorfúhren, hat das 
leider nicht. Diesmal haben sie 
Tasche gezaubert. Enttãuscht? 

o- zu vcrachten. Piranhas. laufende Eier, 
m Killer-Hasen und Sehneemãnner ren- 
ic nen rum, segar der Ycii hat cinen 
hl Gastauftriit (fehlen eigcnilich nur 
Reinhold Messncr und der Alpen- 
<*r Adam,,.), AuBcrdem stõfil man cele- 
zu gemlieh auf Fcmschen die einen Uber- 
or sichisplan des jeweiligen Abschnius 
x- zeigen*Kaugummiautomaten,dic Bia- 
p ■ sen spendíeren. mit denen man fliegen 
;r- kann, oder praktische „ Levei warps\ 
Ic! JaJsisehoneinegan/cMengcdrinund 
hl dran an Magic Pockets, 

Leider zihlcn da/u auch cin paar leeh- 
nische Dclailmãngcl: Die Grallk isl 




Taschenmagie... 



Der Amiga Joker meint: 

Magic Pockeis gehòn in jede 
Zocker-Tasche! 



■H I 



Enuauschi isi auf ja 
^Bitmap Kid*\ ais cr 
die bosen Leuie au 
sein ganzes Liebling 
haben. AberEnuãus 
Suchen isl besscr... 
Die Wiederbcscha 




3§ 




Na, schon d\t llosrn vullVI 

ginm in cincr Hõhlenweh, gchl dann 
irn IKchungel weiler. anschlieBend 
WÍItfs reeht feuchu sofiar riehliggc- 
heud nuU. und /um Sehluíí rufi noch 
der (Pocket-) Berg. Die vier WcUen 
be%lchen aus viclcn, vielen Bónus . 
Unlcr-, Gehcim- und Sonstnochwas- 
Lcvcln. Alie mQsscn sie durchíorseht 
werden. und alie enihallen sie neben 
dem gcmopslei) Spiel/eug Oòçh Mil- 
liarden audere Oegenstãnde. Da wãrcn 
cinmal die *ju>nnaleir. die einfaeh 
bloB Punkie hringen. vvenn man sie 
einsammdt* anderc crtaôtacn den Enef- 
giehaushalt. Dann gibl\ noch Fahmi- 
der /um schnclleren Vorankommcn, 
einen «Xenoir-Helm. Boxhandsehuhc. 
Eishoekeymaskcn, 'nen Taucherhelm 
usw. Da/u hal man jeder/eit cinen 
SuperechuB u la ^R-Type". der ausge- 
sprochen vielseilig verwendbar isl: enl- 
weder verwandcll cr Gegner in Kxiras 
iso ahnlich wie in «Rainbow Islands") 
oder den Helden in ein wahres Sprung- 



effckt- ais auch musikicchnisch (Bctiy 
Boo-Remix). Wie schon gesagu Kein 
Mcilensiein, aber allemal cin wirklich 
lolles Plaiiformgame! ímmt 




V.anr. schmi airij;... 




\V(is <ivh lirhK úa^ neckt wh.» 



DAS BESONDERE DISK-MAGAZIN 




Wenn Sie in den Magazinen des Joker Verlag 
inserieren,wird das der Konkurrenz gar nicht gefallen 

Verstãndlich, die wurde es natúrlich lieber sehen, wenn Sie Ihr Leben lang nicht auf 
diese Form der Werbung gekommen wâren - EFFIZIENT und dabei unglaublich 
PREISGUNSTIG! 

Anzeigen in unseren Magazinen „Amiga Joker", „PC Joker" und den systemúbergrei- 
fenden Sonderheften sind deshalb so wirkungsvoll, weil diese Publikationen fur ihre 
Leser fôrmlich maBgeschneidert werdcn! Und vieileicht auch, weil sich Monat fúr 
Monat mehr Leser fúr unsere Magazine entscheiden (merke: MaBanzúge sitzen einfach 
besser...). Ja> und natúrlich auch ein bilkhen deshalb, weil wir allen Kunden unser 
Know How in Sachen Gestaltung, Satz und Druckvorbereitung geme zum Selbstko- 
stenpreis zur Verfúgung stellen. 

Tja, Inserate in cinem Joker Magazin sind halt eine rundum vernunftige Sache. Einzig 
und allein Ihre Konkurrenz, die wird nicht begeistert sein! Aber, falis Sie damit leben 
kõnnen . . . 



Rufen Sie uns doch einfach mal an: 

089 / 46 05 822 (Herr Prefiler) oder 04221 / 88 578 (Herr Borgmeier) 



Wir schicken Ihncn dic Media-Unterlagen aber auch geme zu, wenden Sie sich bitte an folgende Adresse : 

Joker Verlag Anzeigenabteilung Untere ParkstraOe 67 D-8013 Haar bei Munchen 




IKt Amiga Joker meinl: 

The Oaih - ein gefunde- 
nes Frcssen fur jcdcs 
Ballerleam! 



Guido Henkel kennt man ais 
Programmiercr vicler Ad- 
ventures und Rollcnspiele 
von „HelIowoon" bis „Spirit 
of Advenlurc 4 *; Sascha 
Jungnickel „nur" ais Kiinst- 
ler aus der Joker Galerie. 
Jetrt haben sich die beiden 
zusammengetan und ein 
richtig zúnftiges Ballerspiel 
auf die Beine gestellt! 

Einc Abcntcurer-Legende 
auf Action-Abwegen undein 
Jokcr-Galerist ais Grafiker - 
kann das gutgehcn? Sogar 
ziemlich gui! Hõn Euch nur 
mal dic herzzetreiBende 
Vorgeschichtc an: Einc Pi* 
lolin mõchic in eine Weli- 
raumsõldnertruppe aufgc- 
nommen werden, aber die 
Spacc-Chauvis lassen sie 



nicht Erslmal soll die Ãrm- 
sie sechs umfangreiche und 
bislang unerforschte Gcbieie 
durchfliegen; falis sie ausden 
Wasscr-, Eis- und Techno- 
landschaften heil zuriick- 
kommt, kann man ubereinen 
Bcitritt reden.,, 
Was uns die Himergrund- 
siory verschweigt: Es kòn- 
nen auch zwei Frãuleins 
gleichzeitig ihren Mui be- 
weisen, und so macht die 



Sache sogar am meisten 
Spati! Ansonstcn slimmi al- 
ies, die sechs Levei sind 
cnorm groB und proppenvoll 
mit Gcgncrn wic Mcga-Mo- 
ranen und Ricsenspinnen. 
Da irífft es sich mufirlich gut. 
daB Waffen und Exiras 
reichlich vorhanden sind - 
Powerups f Speedups, Zu- 
satzlcbcn, RúckwartsschuB, 
SuperschuB à la „R-Typc* 
und noch viel mehr! 
Freilich ist so eine Horízon* 
taUBalIcrci nicht gerade 
umwerfend originell* aber 
hier slimmen Technik und 
Spielbarkeit: Die húbschen 




Hintergrúnde scrollen paral- 
lax in 32 Farbcn. auch bei 
noch so vielen Spriles gibfs 
kein Gcruekel, die Sieue- 
rung klappt astrein, und fur 
dic einzelnen Musikstúeke 
isl sogar ein cigenes Sound- 
menii vorhanden. Ein drei- 
fach Hoch auf das ncue 
Team! (C Borgmeier) 




The Oalh 

Grafik: 79% 
Sound: 68% 
Handhabung: 80% 
Spielidee: 29tt 
Dauerspaft: ,74% 
Prete/lxistunu: -75% 
Red, UrteiU 74% 
Fíir Forlgeschrittene 
Prcis: ca. 79,- DM 
Hersteller: Auic 
Genre: Aclion 

Speziali tâl: Auch das noch: 
Highscores werden gesaved 



CHAMPION DRIVER 



Erst im letzten Hefl hatten 
«rir „F1 G.P, Circuite" in 
der Mangel - jelzt wollen 
uns die Mannen von Idea 
Soft fast genau dasselbe 
Kennspiel nochmal andre- 

benl 

Aber gottlob eben nur fast: 
Ztt U tínd dic Ãhnlichkeiten 
auch mil zugckniffenen Au- 
gen kmun /u úbcrsehen, je- 
doeh wurden allerlci 
Mackeit de\ «Vorgãngers 4 * 
uUNjjcmcrvi Mil fQnf unier- 
schicdlichcu Vchikcln vom 
fio Karl hts /um Formei I 
Bolidcu ist dic luhr/eugaus- 
wahl min wttentUch flber- 
zeugender, auch *ind 50 
Rcnnstreckcn hall deutlieh 
mehr ais deren ncun. FQnf 
davon sind reine llhungs- 
kurse (fur jeden l*ahr/cug 
lyp cincr), fortgcwhriticnc 
Pilolcn dúrfcn dank cmei 
Savc-Optiun jeder/cit wic- 
der da einsteigen, wo sie /u- 
letzt ausgestiegen sind. 



Zu sehen sind die Renncn 
nach wic vor aus der Vogel* 
perspcklive, mal wird bei 
gluhender Híizc, mal bei 
klirrcnder Kãlte gerast Nur 
wer in jedem Wenbewerb 
(drei bzw. vier Runden in- 
klusive Boxenstop zum Auf- 
lanken) zuinindcst vier der 
sieben harlnàckigen Com- 
putergegner abhangt, nimnu 
am nachsien Lauf wieder 



tciL Scine Siegpràniie darf 
man dann im Supcrmarkt fur 
Tuning-Ausriistung verpras- 
sen - griffigere Reifen, mehr 
Pferdestarken oder zusãizli- 
che Nitro-Power haben ja 
noch nie geschadet 
Úber die technische Ausfuh- 
rung kann man jctzi nicht 
mehr meckern: Der Sound 
(Titelmusik und Motorengc- 
brumm) isl ohnehin Neben- 
sache, und dic bumen aber 
etwas mickrig gcslalteten 
Landschaficn scrollen 
ebenso floil wic multidirek- 
tional vorbei. Die ausgc- 
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zeichneieSieuerung erinnert 
an dic von «Super Cars*\ 
genau wie eigenilich das 
ganze Spiel. Idea Sofl hai die 
schwache Vorlagc somit zu 
einem soliden Rcnnspiel 
aufgemõbcli. aber wo bilte 
bleiben ncue und eigene 
Ideas? (ri) 




Champion Driver 

Grafik: 59% 
Sound: 54% 
Handhabung; 72% 
Spielidee: 26% 
Dauerspaft: 65% 
Prei s/Leislun g : 55^t 
Red. UrleU: 60% 
Fur Fortgeschrincne 
Preis: ca. 85.- DM 
Hersteller: Idea 
Genre; Sport 

Spezialitát: Pau*c- und 
Escapcfunkiion, Best/eitcn 
werden Icidcr nicht gesaved; 
vollcr PAUScrccn, 
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Buchhsl 
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Das etwas andere AMIGA Magazin 
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Tests 
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Aktuelles 
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Super-Spar-Abo 

Bitte ausschneiden und im Briefumschlag absenden an 
MEDIACOMP GmbH, Lutzinger StraBe 1, 8884 Hõchstádt 

Hiermit bestelle ich das Amiga Public Domain-Magazin fúr mindestens 12 
Ausgaben zum Preis von DM 59,- incl. Porto!! 



Lioforunachrtft 

□ Geschãíi 



D Privai 



11 



Wr narro, fiama 



M I I I II I I I 



II I I 1 II I I 1 I I I I 1 



Gowúnichto Zahlungvwotso: 

0 Qoquem und bargeldlo* durch Oankabbochun - 

1 I I I I I I I I I I I 1 I I M I 

BmMntN 

I I I I I 11 I 1 I I I I I 11 1 ! 



UJJ 



U 



I I I I 1 I 1 I I I I M I I II I I l l l 



INI M l 



□ Scheck odQf Ba/gofd Iioqi bo* 
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DA** irarVTHt boi 

Bitlc unbeúmgl ív«i UnteíLctmHen le^lcn 1 
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HULSBECKS 



SOUND&VISION 



Fur unsere Geburtstagsausgabe muBte natiirlich ein 
besondcrs fcstliches Preisausschreiben her - wie gut, 
daft Chris Húlsbeck gerade seine erste CD fcrtiggestellt 
hat! Wie gut, dali er zu seiner Schillerschcibc noch 
etliche andere Super-Preise spendiert . . - 




1. Preis: Eine komplette 
CD-Midi-Anlage plus 
„Shades" 

2. Preis: Ein Phillips 
CD-Player plus «Shades' 

3. Preis: Ein CEC 480 
CD-Player plus „Shades' 

4. - 10. Preis: Einmal 
GEM'X plus „Shades" 
II. -20. Preis: Einmal 
„Shades" 



H 



...wie guL dali cr uns die Arbeil ab- 
nimmi und Buch seinen lollen Weiíbe- 
werb in eigenen Worlen vorsiellL Lichi 
aus* Spot an und Búhne frtíi fur 
Dcuischlands groBen Ausnahme- 
Komponistcn: 

Immer und immer wieder bin ich ee- 
fragi worden: «VVann machsi Du end- 
lich Deine eigene Plane, Chris?T Jci/t 
isl cs sowciu Shades ise fertig - und Ihr 
habt im Joker exklusiv die Chance, ein 
Exemplar tu gewinnen! Es erwailen 
Euch volle 71 Minulen Powersound - 
Neukompo>iiionen sind ebenso vertre- 
icn wie iiberarbeiíeie Arrangemcnis 
von klassischen Spiele-Soundiracks. 



z.B. ein Turriean-Medley, R-Type, 
Masierblazer und vicies mehr 
Naiurlich kann man so cin Projeki 
níchl alleinc realisieren, wcshalb ich 
niich an dieser Stelle bei meinen 
Freundcn und KoHcgM von ..Factor 
Tive" und „Kaiko" fur ihre Uniersiúl- 
/ung bedanken machie. Ihnen /u Eh- 
ren auch die grofie Preisfrage; 
Wie heiltl Kaikos neues Actiongame* 
das hald fur Kurore sorgen wird? 
Ein kleiner Tip: InsektCH spielen die 
Haupirollc. und (neue) Joker-Abtm- 
nenten wissen mehr Su. damii Ihr mil 
meiner CD auch CtWSS anfangcn 
kõnni.gibf s Hauplpreise,dali Euch dic 
Ohren wackeln! 



Alsti Iteeilung.denn EinsendeschluB h\ 
bereils der Í5. Novembcr 1991. Ge- 
winnen kann nur, wet keiu Miiarbetter 
des Joker Verlags isu nicht auf den 
Rcchtsweg pochi (der ist mal wicdcr 
ausgesehiossen) und sein Kãrlchen mil 
der richligen Aniwon an folgende 
Adresse schickt 
Joker Verlag 
„Sound & Vision" 
Unlere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 

Viel. vici Gluek wúnschi Euch, 




An alie Pechvõgel! 

Wcnn Ihr Euch nicht auf Euer Glúck 
verlasscn wollu kõnni Ihr Shades auch 
direki bestellen. Jede CD kostet 22,95 
DM plus Verpackung, Versand- und 
Nachnahmcgebuhr (Ausland nur ge- 
gen Vorkasse in DM) und isi erhãlilich 
úben 

Fa. Ostcrkorn 
..Shades" 
Holzgasse 8 
5000 Kõln 1 
Teh: 0221/5002534 







Im letzten Heft hatte sich Dr. Freak auf die Suche nach der ominòsen „Computerma- 
fia" gemacht und ist (nur) in den Medien fúndig geworden. Diesmal gehfs um die 



Dauerthemen „Nazi- und Pornosoftware 
nicht erst lange suchen miissen . . . 



- und da hat unser Szeneberichterstatter gar 



Warum ich pniklisch cin und 
dussclbc Thcma nun schon 
/um /wcilcnmal aufgrcife? 
Gan/ einfach: Das Bild, das 
sich dic Offentliehkeit von 
Computerfreaks im allgc- 
meinen und von der S/cnc 
im besonderen machl, hiingl 
nunmal stark von der Bc- 
riehlerslauung in dcrTagcs- 
presse bzw. im Fcrnsehen ab 
- und dic kõnntc unqualifi- 
zierier kuumscin! Da wer- 
den laufend Aprei mil Bana- 
nen verwechsell, da sehrei- 
ben Lcutc leichtfcrtig uber 
dieh und mich, die von der 
Malcrie in Wahrhcit nichl 
den geringsten Schimmer 
hnben. Das Ergefanis liesi 
sich dann elwa so: Was cin 
echlcr Hacker isi, der zuch- 
lel den lieben langen Tag nur 
gelahrliehe Viren, telefo- 
nieri nebenhei auf anderer 
Lcutc Koslen rund um den 
Cilobusund /iehl siehgleíçll 
/eilig vchweinische Pro- 
gramme roin. Nein, ich kann 
es einfach nichl mehr hõren. 
wie sich Otio Niehiuser den 
typischen Raubkopierervor- 
stelll... 

Muchen wir uns nichts vor, 
die S/ene wird bestimmt 
nicht von luuier Heiligen be- 
võlkert. aber hier geht cs 
doeh um elwus gan/ ande- 
rer Zum Beispicl darum; 
Von einem Zcitungsredak- 
leur erwarte ich ein Mini* 
muni an Sachvcrstand und 
nicht clobalen Rufmord! 



Aber was kann man erwar* 
ten, wenn in samllichen gro- 
Bcn Boulcvard/cilungen 
kur/lieh Folgendes zu lesen 
wan Nach den Viren bedroht 
nun cine noeh viel grõBcrc 
Gcfahr die Datcnbestândc - 
die Compuierkafer! Die 
Ticrchen seien neuerdings in 
fasi jedem Prograrnm ent- 
halten, hãtten die allcr- 
schrecklichsten Auswirkun- 
gen, und wenn sie nicht ge- 
slorben sind, dann krabbcln 
sic noch hcuie. Und was 
steckt dahinler? Dic guten 
alten Bugs! Wirkiich schade, 
daB „Bug* auf deutsch 
«Wanze* 4 und nichl Kãfer 
heiBu und daB es Bugs nalur- 
gemâB seit Anbeginn der 
Softwaregeschichie gibt . . , 
Bei sovicl profunder Sach- 
kcnntnis braucht man sich 
nicht zu wundern, wenn in 
den meisten Artikeln, die 
sich mit Nazi- und/oder Por- 
noprogrammen beschàfti- 
gen, der Eindruck cntslcht. 
alie Freaks wúrden standig 
mil Knobelbechern und her- 
untergelassenen Hosen rum- 
laufcn! Fangcn wir mit den 
Stiefeln an; Das Sclbstver- 
standnis der Szene ist eher 
das ciner versehworenen 
Bande von Gesetzloscn; die- 
ses romantische Bild ver* 
trãgt sich nurschwer mit der 
neona/islischen Ideologic. 
Daher kann man zwar sehr 
viel von fcchisf adikalcr 
Software lesen. aber wirk- 



iich zu schen kriegt man das 
Zeug gotttob fast mc« Ja, ais 
der C 64 noch ein Compu- 
ter-Júngling war, da waren 
solchc Programmc kurzfri- 
stig recht vcrbreitcL Aber 
der braune Spuk war ebenso 
schnell vorbei, wie cr gc- 
kommen war» und auf dem 
Amiga exislierte das Pro- 
blcm eigentlich nie wirkiich. 
Im Gcgenteil: Werheute tat- 
sãchlich versueht, die Hirn- 
gespinste politischer Amok- 
lãufcr úber Szcne-Kaniile zu 
verbreiten, wird schr bald 
auf erbittcrlcn Widcrstand 
stoBen! 

Am Beispiel der zwei Ver- 
sionen von Cinemawares 
„Rocket Ranger lãBi sich 
prãchtig belegen, wie die 
Geruchte entsiehen, denen 
wir am Ende unscren misc- 
rablcn Ruf zu verdanken ha- 

ben; Obwohl man fúr die 
deutsche Version die Nazis 
sicherftcitshalber in Alicns 
umgewandelt hatte, riefen 
die Raubkopien des US-Ori- 
ginals allerlei voreilige Sit- 
tenwachter auf den Plan - 
dabei gehfsja auch hierein- 
deutig gegen die Braunhcm- 
den! Ganz ãhnlieh stelll sich 
dic Situation bei dem dar, 
was in den Boards meist „X- 
Ralcd Software" genannt 
wird. Die gibt es zwar tat- 
sachlich, und sie wird auch 
naehgefragt, aber hall nur 
sehr, sehr scllen, Dem durch- 
schnittlichen Board-Benut- 



zer sind seine „CrediLs" in 
der Regei viel zu schade, ais 
daB er sie fur cine Diashow 
von zwcilclhaflcr Qualilal 
verheizen wíirde. Ist doch 
ohnchin alies Kokolorcs. je* 
der Kiosk hal da mehr zu 
bieten ais diese amateurhaft 
gemachten Scxbildchen. Ja 
selbst das Fernsehen bedient 
den Voyeur Eãngst besser 
und billiger; zudem nchmen 
vicie Boards solchc Pro- 
grammc crst gar nichl mehr 
rein, weil ihnen der Platz 
dafur zu schadc ist. 
So, und wenn Ihr jetzt sagt. 
duB es sich heule eigentlich 
nur um hciBc Luft gehandelt 
hat, dann - habt Ihr recht, 
Aber mit der hciBcn Luft, die 
so vicie Medien zu diesem 
Thcma ablassen, verhâll cs 
sich wie mil anderen Gasen 
auch; sie stinkt! Warum soll- 
ten wir also nicht mal einc 
Scite opfern, um gemeinsam 
die Nasc zu rúmpfen? DaB 
es im nachsten Heft wieder 
etwas gehaltvoller zugcht, 
das verspricht Euch 



Kucr 



Joker Verlag 
„Dr. Frcak" 
Unlcrc Parkstr. 67 
l)-80U Maar 
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til icsnm nuga ta ur^a miut 



Amiga Joker 4/90 

Sport vom Fcítxstcn: „TV Spons 
Baskctbair, h Tiç Brcak - und 
_Manchc*icr United". Pluseincr 
Mini-Ausgabc dcs Joker?, ais 
Aprihebcrz! 




Arnica Joker 7/90 

Abeolcucrlieh: .Anibcads", 
Xhrono Quest II" urul „Pira- 
te!"- AuOcrdcm cin «ttirischer 
Blick auf das TV-Programm dcs 
Jahrcs 2000! 




9/90 

lu tu»*vft utui hi Mm amuro* 
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Amiga Joker 9/90 
Hanc Soft fiir hane Zockcn 
„Unrcal\ JVongif und JfcrxV» 
QuesT. PI us tollc Einstciger- 
Típs fur schõncrcv Spielcn! 



cl . . • 




Amiga Joker 10/90 

Buot gcmÍM: .Bcast II - . „Gpe- 

ration Steahh* und das .Gro&c 

Sierra -Spccial"* Dcswcitcrcn 

Profí-Ttps (Or cigene Bild* 

tthirmfotc»! 
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mi ruvirii uuti ta «nti nmiin» 





Amiga Joker I/Ml 
Lang crwartci: ^Elvira", -Mon* 
|Ccy Isiand" und -Ultima V*. 
AuGcrdem dic Top Five 90 und 
cin Berichi von der Amiga W in 



Arnica Joker 2/01 

Von der UDSSR 'um Mar*: 
.MIG-29 Fultrum* und .Total 
Rccall - . Pius cin Spccial uber 
.Virtual Rcaliiv* und der m Gvo- 
Be Frce/cr-Te»i!" 



Amiga Joker 3/91 

Hcítcr weiter: «Turrican II". 

.Hard DrivuV 11" und .Spced- 

bali R\ Da/u cm Imcrvicw mil 

den Elvira- Progr a mraicrern und 

cin Bcricht von der CES ín La* 

Vcpu! 



Arnira Joker 4/91 

Groôc Namcn: »Railroad Ty- 
eoon". „Back to lhe Future III* 
und Jonathan"- Wcitcrs dic 
MògltchkcU. au> scinem 500cr 
cinen 20OGcr /u machen! 



m 

Arnica Joker 5/91 

Mufi man haben; Jiuper Care 
II* f .Midwtnlcr 2" und „GoaV\ 
so*ic das (ttirUkh) ,Gro6c 
CDTV-Speçiar mit den heifle- 
sicn Iníos rund um dic ncuc 
Lascr-Tcch ool ogie ! 




Ml i : ■*! 'il i»i 



10^1 





HA Ai 



BHr 



SintiMVvi 



Amipa Joker 7/01 

Alie S*itnmcr-Htt*: «Sptri: of Ad- 
venturc", ,FIi|^! of lhe Inirudcr". 
.WonderUod", .Prrlustorik* plus 
AO ncuc Compílation*" und»mt- 
tichc Renntr von der Lcmícmcr 
.Tradc Shaw"? 



AmiçaJokerí^I 

Unser »cim Sommer- Hammcr 
Jt TJpc II*- -Rcrum of Medusa", 
Jiye oí lhe Beht*lder. allercrsic 
Biíòer dct newen Lurisfilm-Camo 
ueh! cm jEfo&cr Vcfflckhsie^t 
«Amija *v. Super Famicom" ! 



Amiga Joker I0j91 

Cbeniehthch: GroOc Specials 
uber das XDTV~ und ,Dtskct- 
tenmapaxinc", sowie Spieiepo- 
wer voo Xruise for a Carpe* bis 
itun «Bundoli^^ Manaeer 
Prof! 



2* Sonderheít: Poster & LÕsun«cn 

10 mceastarke Riescnpo&lcr 
(DIS A2»plus lOgepriific Kom- 
plettlõsungen u brandakiucllen 
Rollcnipiclcn h/* H Advcnturev 
Mit PJlncn! 




Zugreifen , , . 

--^olanne der Vorrat rcicht - 
aUchkrnicht aufgrfúhnen Aus- 
{aben >»n*J nãmlich schon lingst 
vcTgriííenV! líamil Eucb dai jsende Adrcssc: 



mchl mit genau den Exemplaren 
pasMert.dtc in EurcrSammlunfl 
noctt fehten t schicki lhrdic Post- 
karte mtt Furcr Bestellung am 
besun oojch beulc los< Etníach 
díe gc*únscrtien Hefie draur- 
sebretbeo uod ab damit an fol- 



Jokcr Verbg 
^Joker Staop H 
Vnítn Parluir67 
D-S0I3 Kaar 



BcMcllungen smd cmwedex ais 
Nachnahme inur lnland') oder 
per Varkasse (Geld oder Scbcck 
licjTi bei!» mõplich, Jede Atngabc 
de* Amiga Joker koMeió^ODM. 
um! Ja\ SondcrhcfL Poster & 
Lnsungcn nur ■ - DM Bei Vor- 
kasse oíue 4^ DM Iflr\ Porto 



dazurechnen, bei Nachnahmc 
kassiert der Po^ti>ofc den Gt* 
samtbetrag inklusi\*e Gebuhren. 
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So langsam wird cs drauftcn ganz schôn schattig, gell? Aber es gibt ja Mõglichkeiten, 
sich warm zu halten: Man kann unter eine Heizdecke schlupfen» zwei Liter Glííhwein 
trinken oder heiBe Soft zockcn. Zum Blcistift die, die wir heutc vorstcllen . - . 



Hci/decken sind was fúr 
Rcniner, liierweisc Gliih- 
wein súffeln bekommt der 
Lebernicht * hlcibufasilnur 
Methodc Nummcr drei. Und 
weil wir Mcis um Eucr Wohl- 
befinden besorgi sind, hahen 
wir diesmal wirklich heille 
Sachcn /usainmengckrami: 
Hcuic sind in ersler l.inie 
Aciion- und Baller Games 
dmn! Aber damit nichl ge- 
nug geheizt, am Schluli siel- 
len wir Euch noch ein paar 
brundheilie Megademos voe 
Blcibi dic Krage, wem Ihr 
soviel Herzenswârme zu 
verdanken habr Wir sagen*s 
Euch: zum cinen der TcffV- 
PD-Reihe. zum anderen ei- 
ner neucn Serie namens Fla- 
mes of Erccdom (EOF), 

Das crste Bolluerk gegen 

den Winier heiBi Stones und 

befíndei sich auf Terrv 166. 

■ 

Vom Prin/ip her handeli es 
sich hier um -Teiris", aber 
ersiens wariei Siones mil ei- 



nem Zwei-Spieler-Modus 
auf. und /weilcns hringi cs 
ein paar sehr ordeniliche 
Feaiures auf die Waage. So 
darf tnan i~B. im Eincanus- 

te kl 

menu die Fallgcschwindig- 
keil der Klõi/chen regulic- 
ren (hei Volliempo gchfs 
gan/ schÔn heklisch/uíoder 
bis /u zwõlf verkorkste 
Slcinchcnrcihcn ais ..Er- 
sehwernts-Unterbau" vorbe- 
stellcn Na sehon. die Grattk 
kann sich nichl gan/ mil 
dem Original mes sen, der 
Sound aber doch. und die 
Steuerung gehi auch in Ord- 
nung. Wesentlich bíIHger is! 
cs ja sowieso. 

Schon ein biBchen vorge- 
glúhr? Ofcay, es nahi nam- 
fich der absoluic Hochofen 
des Monats! Paranoid Game 
Demo auf Tcrry 174 ver- 
dankt das drilie Worl im 
Titel lediglich der Talsaehe. 
dali der Programmicrer mal 
demonsirieren wollte. was 



fíir heilíe Top-Games er hin- 
biegen kann list ihm gna- 
denlos gclungen!). Hier 
kommi eine wúsle lialleror- 
gic im Stil von „R-Type" auf 
Euch /u, Firslclass-Grafik 
und super Musik inclusive, 
Ja. vom bunerweichen 
Scrolling kõnmen sich so 
manche Profis drei bis sie- 
hen Scheiben abschneiden! 
Talsàchlich halle ich segar 
Schwierigkciien, das Tcil zu 
leslen, weil unser Knallfrcak 

Richy Ldwenhen slíindig 

mil glán/igen Àugcn vor der 
Kiste lagcrie,,. 

Und nun, Ihr Líeben. gebl 
fein achl: Ks war einmal vor 
viclcn» vielen Jahrcn. ais die 
Schweine noch fliegen 
konnlen, ein Aiari-Aulumal 
namens ^Asteroids*\ Er boi 
sehwarz-weiBe Siriehgrafik. 
ein paar Piepser ais Sound. 
ein bclaserlcs Raumschiff 
mil beinhaner Dreh- und 
Schub-Sieuerung, massen- 



hafl Aslcroidcn (von allen 
Seilen) /um Wcgballern und 
- fiírdamalige Verhãltnisse 
eine Waaahnsinnslaune! Auf 
der Tcrrj 176 gibfs nun 
prakiiseh nochmal dusselbe. 
nur. dali es hier Asteroids 
Cabaret heiBl. Und WK 
sichfs heuie mil der Launc 
aus? Immcr noch guuheson- 
ders. wenn man gerade sei- 
nen nosialgischen Tag hat 
Tja. nach ali den hciBen 
Bordkanonen sind jelzl die 
mindeslens cbenso heiíien 
íliHtrdkanonen an der Reihe 
denn eine Kanone am 
Skaleboard múBl Ihr schon 
sein. wenn Ihr bei Skale 
Tribe auf der Terry 181 ei~ 
was werden wolh! Auf einer 
mil Autorcifcn, Absperrun- 
gen, Schlaglòchern, Teller- 
minen und anderen Hinder- 
nissen gepflasienen (verti- 
kal scrollendcn) Slralie rasl 
unser «Rolling Ronny M mil 
einem Affen/uhn dahin. 
Manchmal scheini es sefuer 



Paranoid fiamc Demo - Kiâlkm luxei Skalc Iríbc; worlwurUicb umMcrít-nd,,. No Man'* Ijind: Wir broMrln unscinen! 




Stoncs: „1ttrfy uud kem Emle* 



Avtcrotds Cabaret: Ach. narrii das noch Zeitun... 



unmoglieh. den diversen 
«Rremsklõtzcn" noch recht- 
zeilig auszuwcichcn. zumal 
die Steuerung elwas irãge 
reagiert. ScchsTode sind úb- 
rigens frei. den siebenicn bc- 
zahli man mit dem Leben. 
Gnifikbounty.Sound milky- 
way. und diese Schleckerei 
uurde doch talsãchlich mil 
dem «AMOS* /usamnienge- 
basicli! 

Bevor wir zu den verspru- 
chenen Herzcrwàrmern 
kommcn. folgt hiercrsl noch 
eine kleine Bcsondcrheit: No 
Man*s Land auf Terrv Nr. 
190 ist ein Game. fttr das Ihr 
auf jeden Fali einen Freund 
brauehi. Um cinen zwciien 
Joysliek kommi Ihr uuch 
nichi herum. und ein bilichen 
Gefuhl fúr Takiik kdnnio 
cbenfalU nichi schaden. Das 
S/cnarío erinnert ein biB- 
chen an „Battlc Tech", socar 
dic win/igen Spielfiguren 
schen irgendwic meehmáBig 
aus. In zehn verwhiedenen, 
aus der Vogel pcrspckiivc 
ge/eiglen l.eveln (zerbomb- 
le StraDen, kapuite Hausct, 
ahgenagie Induslrieanla- 
gcn.. j gehl e* schliehi dar- 
um. den Gcgenspieler zu 
zcrhròscln Dazu kann man 



sich emweder direki an den 
Burschen heranmachen* uni 
ihn mil dem MG zu behar- 
ken, «der man wariei ein 
wenig. bis irgendwo eins der 
Kugelehen mil den neucn 
Rxirauaífen erscheini - 
vielieicht eine kleine Bazoo- 
ku zum Kaffee? Saubere 
Steuerung. angenehme Mu- 
sik. Grafik zwar ciwas grau. 
aber iroizdem nichi schlechi 
* gerade richlig fúr zwei 
grotíe Krieger 

Jci/t aher endlich zu den 
Demos: Auf FOF 1 befindei 
sich mil Suhsiance ein bc* 
sonders beeindruekendes 
Wcrk von Quarie\. Nach ein 
paar Fingerubungen, bei de- 
nen sich dreidimensionale 



Objekte durch den Raum 
kruuseln, gehfs dann voll 
zur Sache! Massenhafi be- 
wegie Gcgcnsiiínde. wiizigc 
Idecn und komplexe 3D- 
Grafiken wechseln sich mil 
irren Farbverliiufen ab. Am 
Schluli ist sogarcín richiiger 
Flugi mil von der Partic, bei 
dem man durch eine Wch 
valler skurrilcr Dinge sicu- 
ert, Und dann die hubsehe 
Musik! Ein ganz ãhnliches 
Programm bieici Global 
Trash von Silents auf FOF 3, 
ergiin/l mil ein paar slarken 
2D-Bildcrn und wmvmãfii- 



gen Ray Traeing-Objeklcn. 
So. und woher ali dies nch- 
men und nichi stehlen? Ganz 
eínfach: Man wendet sich an 

CC Sofl- und Hardware 
Hans Werner Schmitt 
Pctcrstr. 2 
6501 UeluTshcim 
IfcL: 06249/2423 

Gclieíert wird nurauf Rech- 
nung und pro Disk verlangl 
man sage und staunc sehlap- 
pe 1,60 DM (!) zuzuglich 
430 DM VersandkoMen, 
<jn) 



Po«cr-I)cmo Nr* 
Clobjl Trash 



PowiT-Demi» Nrl: Suhstancv 




ST OBJCfiT TOM 




RUHMESHALLE 



Waaalmsinn! Ihr múBl ja 
unglaublich scharf auf das 
CDTV setn, das es beim 
SWAP-Tesl zu getrinnen 
gab. So vicie Zuschriften 
hatten wir nun wirklich 
nicht crwartet - immcrhin 
war das RaUcl ja auch ganz 
schón scfawer- Aber immer 
híibsch der Reihe nach, be- 
ginnen wir erstmal mil den 
Gewinnern des*.* 

Up&Down 

Mil Super Mónaco GP gehi 
in Fúhrung: 

Philipp NeigenfiiidL Dussel- 
dorf 

The Cardinal of lhe Kremlin 
gehl an: 

Andreas Ludwig> Dormagen 
MitF-15$trikc Eaele2hcbi 
ab; 

Oliver Dutu Bensheim 
Je eínen bunten Joker Sam- 
melordncr bekommen: 
Dennis Sange* Wanna 
Hans Stadler, Fischbachau 
Adrian Jaglarz, Laatzen 



Stromausfall 

Licber Bayrisch sterben 
(wenn*s denn sein muB) will: 
Christian Gerlicfi Osterode 
Mil Astroiech in weite Fcr* 
nen zieht dcmnãchst: 
Frank Sclirõder, Essen 

Der Kicker Cup 

Ubcrdas Sim Cily/Populous 
Doppclpack freut sich be- 
slimml; 

Marek Potempa^ Kdkheim 
Stilecht mit einem Joker- 
Shin bekleidei gehen aufs 
Feld: 

Stefan Meyer, Rheimabern 
Haruld Aiclmen Ittnsbruek, 
Õsterreich 

Jens Tliãrigen* Leipzig 
Je einen Ordner fur die Joker 
Sammlung crhalten: 
£, Hanimerstein, Kõln 
Rainer Roseli, Kitiingen 
Oliver Neumann, Hoflieint 




Sportmord 

Die Kompleitaustatiung 
(Schlãger, Ball und MQtze) 
gewinnt: 

GigiGras, Munchen 

Der SWAPTest 

Jaja, war ganz schôn kniff- 
Hg. gelle? Hier also die rich- 
tigen Antwonen: 
Í;)*5 

2. ) oben O, unien 81 

3. ) EGEN 

4. (2 Drcicckc 

5. ) 10 

So t und jelzt zu den gluckli- 

chen Gewinnern: 

Einen Tusch fur den crsien 

Plaiz - das CDTV gchl an: 

Christoph Hoffmann, Miihl- 

tal 

Je ein Swap-Paket (Game 
und Uberraschung) konnten 
ergatlern: 

Mare Schlõsser, Vettweifi 
Dieter Buchriesen Klagenfurt, 
Õsterreich 
DirkAu. fíachum 



Miehael Arani St Põlteti 
Õsterreich 

Oliver Mayer, Waldkireh 
Sahine Hetker, Frankenberg 
Oliver Kenk, Schallstadt 
Alóis Grand Herborn 
Wolfgang Hofmatuu Wien, 
Õsterreich 

Peter Jackels, Stockach 
Jõrg Kiinnemeyer, Beelen 
Werner Lorhen Bamberg 
Cornelia Bilger, Stuttgart 
Domuiik Gleich, Oftersheim 
Irene Bach Eh 
Florian Albrechts Nufiloch 
Remhard Uehscher, Leverku* 
sen 

Tim Grasse* Duisburg 
Bernhard Hansmeien Bad 
Salzuflen 

So, das war*s mal wieder, 
Leute - wir gratulieren den 
Gewinnern und trõsien dic 
Vcrlierer Kopf hoch, es isi ja 
lângsi nichi alter Tage 
AbenA Vielleicht klapptsja 
beim nãchsien Mal... 



GNADENLOS - DER KONSOLEN-und SOFTWARESPEZIALIST 

MIT DEN Cl NA DEN l . OSFN T1EFSTPREISEN 

0161 -2830778 & 069-2977647 & 089-488074 




AMIGA SOFTWARE 

30 CcittiruCTiort Kn di v/.wi 

AftSRAruckSubm. 58.90 

Amof iheGrcai War 63,90 

Aàv DMtoptt 5»m. 63.90 

Alirred Dctíiay 63.90 

Armahic 50,90 

A rnxm r Gcddoa 50,90 

Aiomir Robo Kl d 50.90 

Ibckgammon 47.90 

Ikjnc Õf Cmmic Forge 75.90 

EU rd i., ■- 5Jt90 

Rtillc Chc\i 2 50,90 

fUillcbfc 63,90 

llij I .-. 46.90 

1',: 5K.90 

Bouk of Garoe* 1 25.90 

Ikn \ rttan ■ ; 25.90 

Ilrai 50,90 

Bvcfc Rn^cra 75,90 

Cidra r WL90 

Cida^crlcwb 33.90 
55,90 

CarVup 55.90 

Ccmufkra 50.90 

Cbampioo* of Kain 5X.90 

Chao» Stnket BÃcl 55« 

Chip* Cballcngc 50.90 

Cn*i>e for s Coiptc 55,90 

Cbuck Rock 50.90 

Cunc of Anm Bofl<h 63.90 

Damoele* 58.90 

Diirknian 50.90 

T>M Booc 63« 



[':■■'■ k ■ ■ L ■ ■ kr>nn 

Dick Tracy 
Dic k.::f.' . 

DouMc I> - . ttill 
D»£on RtccU 
Dri| i» Hi£ht 
Dracon Sihkc 
Duck Tal ts 
Dungcon Mastcf 
Hhira 

FncKantcd l *nd 

hxecuttofter 

0>< of i hc BchoiJc r 

F-lSSirikclijfik II 

F-l6Fakoa 

r-19 5içjhhFtgmef 

FaIcimi Mis&ioo Drtk 1 

Falcon Mt«ion Duk 1 

Èfctc 

FlamtJi of Frtídom 

Hi|thl oí Inlrudcr 

Bood 

Fnmtula 1 

Frcrtctic 

Gods 

Goldcn A*c 
GfTJi CourU 2 
GrtmJim 2 
Gunhoji 
llafpoon 

InrcmatiOfUl Athlcivcn 



63,90 li ramt fr\*m Dc%cn 
55,90 KKkOff: 

»,9o rnnriiMiii 

75. 1 » Kilting Game »o» 

50.W KinplíotinK 

?:,90 W« 

63.90 Un>2 

55 W Uny3 

5190 Upnd of Kaergftail 

67.90 Icmminpv 

55.90 Ullru 

5f).90 Ufe A Death 

50.90 lm 

63.90 Ml l ank Tlatoon 

72.90 Map* Fl> 

67,90 ManchíMer IMWd L. 

63.90 Nliiniac M^ruKtn 

46.90 UnioHnr 

46,90 MeTThaniO>toov 
63.90 Might + NfagicZ 
67 t 90 MdQBbâM 
75.90 HAMXL 
55,90 New York Warriors 
50.90 Night Brccd 
50,90 Pan/a K»ck Baung 
55,90 PGA Tour Goíf 
5S.*» Pi rates 
58.90 Plotting 
55.90 Po^cnrjongcr 
63,90 P P. Hammci 
63.90 Prchttionc 
50,90 Projcctylc 
50.90 Puonir 
5H.90 RailroadTvcoon 



67,90 Ramrxm CiillMum tlM 

50/*) Red Síorm Knmg Hí.W 

63.90 Spccial Cnmir«l In 50.90 

55.90 SpccJball 2 65.90 

63,90 Spindu/y Woát 50,90 

41,90 Siarflt^t StJKI 

39,90 Surflight 2 50.90 

39,90 SielUf 7 39.90 

63.90 Siormhalj 50.90 

55,90 Suptf MonarofiP 50.90 

55.V0 S«per Off R(wd Rm 58.90 

72.W Supremaí} 67,90 

63,90 S*^p 55,90 

67.90 SwilchWaOc 1 55,90 

5»,w swiv pma : > 50.90 

50.90 Tcrmmatof 2 55,90 

S$$0 Tc*t Pmt 2 CoU. 6350 

5R.90 Thcir Fmot Ifattt 67,90 

58.90 ThufHtefha»k 63.90 

67,90 ItaU 50.90 

7190 Tolal Kccalf 50.90 

50,90 TumcanZ 50.90 

50.90 Lluma 5 67.90 

55,90 Vam - The Ilyirap 50,90 

63.90 Warioni» 50.90 

50.90 Wolípack 63.90 

5S.90 Ynjf ti.m-J 63.90 

55,90 '/mc Wamor 50,90 

5S.90 &OM 50,90 
46,90 512 Khyic Spcicticrcn>\ 

55,90 -tUhr.ahu-hitihar 59,90 
514.90 
50,90 
72,90 



t D TV 

Clí|V(dt VcniQQ) 1399.90 

Adv, MWmySfcw 55W 

AH l>op go ro li--.-- 67.90 

Amcnran Viua 1 3^.90 

HasKic rloaní Game* 67.90 
Defender of ihc Ciwn W,90 

I>cuitc6land Kompr ' ■ ■ ■ ■ 

FAryclopcdta 106,90 

Fred FUh Colleakin 97,90 

Game Pack 55,90 

HolidayMakcr 63.90 

Houndof bd^kemlte 63,90 

I crr?r-. 63,90 

Lxiim êí Shiftru 50,90 
Pi>vhoKi!lcr 63.W 
Sim Oiy 63.90 
Women in Mofion 63.W3 
Wortd Vtua 135.90 
Wraihof the Demon 63.90 
WETTKRK SPIKLE AVf 
AXFRAGK LIKFKHB.Ut. 
LicfcruAgcrfolgt per NN 
-f DM9^0Vcrund. 
Amiga Spttlc /X m. dL 
AnJcilung : : m Dcuuch 
Imum, Druckfchlcr. 
PrciurtJcnjnR ondljcfcr* 
«ng vT>rocha1tcn 
GfUhícnJos FJekironik 
VcnríctH GmbH 
Boschcincocr Sít. 2K 
SOOOMúrtchcnTO 
KEiN LADEWFRKAUF 




HOL DIR DIE BRANDNE 



JOKER- WATCH! 




0 



/ 



DIE TOPEXKLUSIVE JOTCH GIBT 
ES NUR BEI UNS! DAS TEIL IST 
WAHLWEISE IN WEISS ODER 
SCHWARZ ZU HABEN; UND ^ 
ZWAR FÚR SCHLAPPE 

59,- DM 




1 



EINFACH DEN 
JOTCH-COUPON 
AUSFÚLLEN UND 
ETNSENDEN AN: 



JOKER VERLAG 

JOKER SHOP 
UNTERE PARKSTRASSE 67 

8013 HAAR 



i 



DER JOTCH - COUPON 



Ich bestelle 



[] per Nachnahme 

Q per Vorkasse* (Geld/Schcck licgl bei) 



Joker-Watch schwarz 

Joker-Walch weiss 

Meine Adresse: 

Naroe: 

Strasso: 



PLZ/Ort: 




* bei Vorkasse bitte 4,- DM fQr Porto dazurechnen! 




Filmversoftungen gibt*s ja 
viele» aber ein Horrorslrei- 
fen unler den Fittichen von 
Steven Spielberg - das múB- 
le doch eigentlich die ideale 
Vorlage fúr ein schreck- 
lich-schõnes Computerspiel 
sein?! Ja um d nem, ganz wie 
nuuTs nimmt, also... 

...richtig schlecht ist das 
Game nicht, richtig gui aber 
auch nichi. Sei*s wie's sei, 
nach den PC-Usern dúrfen 
nun auf alie Fãlle auch wir 



Solltet Ihr bei «Their Finest 
Hour" bereits deu gan/cn 
Bildschirmhimmd herge- 
schosseu hahen oder *chun 
samtliehc Dungeons \un 
H HCTO Quest" in- und aus- 
wendig kvnncn - hier kom- 
men Zusat/dtsks! 

Der Titel deutet es ja sehon 
zart an t mil Their Finest 
Missions warten 23 ncue 
Auftrage auf arbeiíswiitige 
Himmelsstúrnicr. Einige du- 
vnn hai Eawrcnec Rolland, 
der Designer des Haupipro- 
gramms, zusammenge- 
slriekl. die úbrigen stammen 
von den Teilnehmern cines 
Wcilbewerbs. den cine eng- 
lische Compuier/eitsehrifl 
vcransialici hai - sie wurden 
also von Bildsehirm-Piloten 
wic du und ich mit Hilfe de*; 
im Hauptprograinm inie* 
grierten Mission Builderser- 
StfiUt Ks isl wieder lur jeden 
Flugzeugtyp elwas dabei» 
die Aulgabcn sind Sffltf vici- 
fallig und abwcchslungs- 

reich. Ein wenfe frustrierend 
ist jedoeh der hohe Sehwie* 
rigkcilsgrad. man ruull 
schon ein Fliegeras setn, will 
man hier uber die crslen 
Missionen hinauskommen. 
In Deulschlanderseheint das 



Amigianer Spinnen zer- 
manischcn! 

Gesuchi wird ein professio- 
neller Insektenhasser, man- 
che Leute sagen auch Kam- 
merjãger dazu. Ais solchcr 
crfahren wir zunãchst aus 
einem cllcnlangcn Vor- 
spann, daB cine ameríkani- 
sche Kleinstadl von ganzen 
Horden iibelsier Killerspin- 
nen hcimgesucht wird, Ah, 
das ist ja unscrSpezialgebiet 

Dic spinnen, dk 1 Spinnen! 




- nichts wie hin und immer 
feste mit den Gummisticfcln 
auf den bissigen Biestcrn 
ramgetrampell! Daneben 
kommt noch Insekienspray 
zum Einsatz, und ais Extra- 
waffe sorgt ein Flammen- 
werfer fur Rostspinne ím ei- 
genen Saft. Der Killcrspin- 
ncn-Killer wird von links 
nach rechls durch die befal- 
lenen Râumc gesteuert, es 
geht ireppauf und treppab, 
und wenn man mil einer Bu- 
de fertig ist, kommt hak die 
nãchstc dran. Natúrlich 
wehren sich die Viechcr, 
manchmal tun sic das leidcr 
50, daB man kaum noch ent- 
sprechend darauf reagieren 
kann. 

Die Grafiken sind ganz 
„nett\ die Soundcffekte 
auch, es gibi sogar eine 
Sprachausgabc, aber keine 
Begleitmusik wãhrend des 
Spiels* Alles in Ordnung, 
bloB; Zu wenig Abwechs- 
lung und ein zu hoher 




Schwierigkeitsgrad vcrlei- 
den relativ bald die Lust am 
Spinncmõtcn. Mit Arachno- 
phobia einmal Kammerjã- 
ger sein, ist ganz lustig, aber 
bestimmt kein Job furs Le- 
ben! (mm) 




Àrachnophobia 

Gnifik: 62% 
S<jund: 60% 
Handhahung: 56% 
Spielidcc: 55 f ,í 
[>autrspaB: 51% 
Preis/lxistunç: 53% 

Red. Urtcil: 55% 
Fur Experlcn 
Preta ca. 79,- DM 
Hcrsteller: DtSflÇy/TitUS 
Genre: Aciion 

Spc/iulitãt: Zwtít Disks, 
Spielsiãnde *pcicherbur. Ais 
Highseorc-Ersat/ wird nach 
dem Game Ovcr eme _Atv 
schuBstarisiik** eingeblendct 



1 U[' IIIIVPU I fíDfí 

nu ufflufi uuflu 



den Fali zugreifen. Mandarf 
sich allerdings weder in 
punkto Spielablauf und 
Steuerung, noch bei Grallk 
und Sound irgendwclchc 
Neuerungen erwarten. 
Reiurn of lhe Witch Lord 
crscheint komplcii in 
deutsch, wãhrend dic Luft- 
kampfc in schõnstem Ox- 
ford-Hnglisch ausgefochtcn 
werden. Finanziell sind sich 
die beiden Zusat/disks hin- 
gegen einig: Rund 4^,- DM 

kostet das erweiterte Spiel- 
vergnugen hiihcn wie dru- 
hcn. (mm) 



RetvrK uf tbv Witcli Lord 

Gan/e úbrigens in einer 
, t enischarften V&etàan* - auf 
der Packung fehlen dic Ha- 
kenkreu/e,.. 

Dte Riickkehr des Hexcn- 
meisters bictet zehn ncue 
Mini-Abenteuer ttirdie Fans 
der Bre tt rol lensptel- Verso f- 
tung. Im Gegensatz zu den 
viel zu leichten (14) Einzel- 
prúfungcn aus „Hero Qucsr 
wird hier der gan/e Held 
gefordert, Besilzer des Ori- 
ginais sollten daher auf je- 




Thiir Fíncsl Mis\Mink 




Mega Soft 

bietet 
den 

MEGA Service 



WARE VERSAND 



N 



Verlosung von 
5 

T L E 

S unter 

den ersten 50 Besteller(i)n(nen) 

von 

AMIGA / PC 

SOFTWARE 

SOFORT 
ANRUFEN! 



Preisliste gegen frankierten Riickumschlag 

Versand per NN - 8,00 DM / bei Vorkasse Euroscheck + 5,00 DM 

(Ausland Vorkasse - 15,00 DM) 
Preisànderungen und Irrtúmer vorbehalten 



MEGA 



LINE 



24-Sid.-Bestellservice 



04221/64483 

HUNTESTRASSE 2, 2870 DELMENHORST 



DIRÍH 




MIIIIOYYi; 

DER JOKER-VERLAG SUCHT NOC H REDAKTEURE... 

...allerdings bestimmi keine, die durch Spielen Millionãr werden wollen! Wer hingegen 
weiB, daíS der Beruf eines Redakteurs nur wenig mit Spielen, aber sehr viel mit harter 
Arbeit zu tun hat, kõnnte unser Mann (bzw. unsere Frau?) sein. 

Wi^^warten: 

Fleiíí, Loyalitat, gute Vorkenntnisse in Sachen Computer-Entertainment (alie Systeme) 

und stilistische Sicherheit 

Wir bieten: 

einen sicheren Arbeitsplatz in unserer Redaktion und beste Aufstiegschancen. 
Bewerbern mit Berufserfahrung kõnnen wir bei Eignung den Einstieg in eine gehobene 
Position offeriereh (absolute Diskretíon wird selbstverstândlich zugesichert). 



Bei Interesse solltet Ihr Eure Bewerbungsunterlagen (Zeugnisse, Lebenslauf, Lichtbild und 

Stilprobe) noch heute an folgende Adresse schicken: 

Joker-Verlag 
Personalabteilung 
Untere Parkstr. 67 
8013 Haar 





Der Name Sega steht bekanntlich fúr feinste 
Actionkost aus der Spielhalle - und tatsãchlich hat 
uns der Alienstorm-Automat gut gefallen, ais wir ihn 
fúr's Coin Op getestet haben. Aber das ist lange her . . . 




...zwisehen/.eillieh konnie schon die 
Umselzune fur"s Mega Drive nichi so 
rechi begeisicrn. und um Amiga is! 
vom einsi so spekiakulãren Aliensturm 
nurcin laues Liifichen ubriggeblieben, 
Sichcr. daB auf der ..Freundin" nur zwei 
Ballcrfinger gleichzeiíig ran durfen 
(ansiaii der drei beim Auiomarenl isi 
verstãndlich. genau wie man duheim 
hall keine Priisenlalion in Spielhallen- 
Quatilãl erwarien darl" Aberden gan- 
zen SpaB der Vorlage hâtte man auch 
wieder nichi wegkonverlieren niiisscn! 
Das Szenario isi noch ganz das Alie: 
Ein Haufen kunierbunler Aliens ha! 
sein Raumsehiff in unserer Umlauf- 
bahn geparkl und picsakl nun die 
Mcnschheií. Daher suchen wir uns 
erstmal einen von drei Wellenreiíern 
aus - ob man sich fur Gordon mil der 
dicken Laserwumme. Karla mil dem 
hcrzerwãrmenden Flammentvcrfer 
oder den Roboier Scooter und seine 
Elekiropeiísche enischeidei. isi letZt- 
lieh aberJacke wie Hose. AuBer bai- 
lem, mil einer Spezialbcwegung aus- 
weichen oder Sniartbombs schmeiBen 
kõnnen sie alie drei nix . . . 
Die Alienhaiz fuhn den bzw. die Hel- 
den durch sechs Missionen. dic sich in 
je drei Abschniuc unieneilcn: Auf der 
StraBe werden von links nach rechts 
(und ein biBehen in die Tiefe) blaBgru- 



/■off hn Supcrnurkt 



nc Schleimbaizeru wandclndc Múllet- 
mer und ahnliehe Absonderlichkeiten 
niedergemaht, in parallax-scrollenden 
Rãumen wie dem Supermarki, HiFi- 
Laden, Labor. cie. ist dann Faden- 
kreuz-Killen im Siil von .Operulion 
Sowieso" angesagL Dazu darf man in 
einer An Bonussiage AuBerirdische in 
einem Hõllentempo vor sich herjagen; 
wer hierbei Schadcn nimmt, sollte sei- 
nen Joysiiek an den Nagcl hãngen. 
Leider isi aber fast das gan/e Spiel ein 
cinziger Bonuslevel: Hai man sich mal 
an die hakelige Sieuerung gewòhnt. 
siellen einen hõchsiens noch die 
Schlulimonsier vor Probleme. der Resi 
der Alienschar lãBt sich mineis Daucr- 
íeuer praklisch im Vorbeigehen uni- 
nielcn! 

Ja. dic Hclden sind von deran robuster 
Naiur. dali man sich das Aufsammeln 
von Zusalzenergie < Batlerien ) und wei- 
icren Smarlbombs fasl sparen kann - 
dank der fúnf Continues hai auch der 
schwachbriistigste AHenjáger schon 
bald das gan/e Spiel gesehen! Und 
allzuvicl gibi es da nichi zu sehen: Die 
Grafik macht /war zunãchst cinen 
hubschen Eindruck, jedoch ruckeli das 
Serolling. es fehlen die lusligen Gags 
des Automaien, und die Animationen 
kòchcln auf Sparflammc. Von der 
krãch/enden Musik und den biederen 



FX ganz zu sehweigen* DaB man im 
Gegensatz zuni Mega Drive die ab- 
schlieBende Leísiungsbeuneilung vor 
einer Alien-Jury nichi vergessen hat. isi 
zwar so originalgeireu wie lustig, kunn 
aber aus Aliensiorm auch kein guies 
Game mehr machen - wer hier knapp 
hundert Sieine inveslien. hat sein Geld 
sozusagen wortwôrtiieh in den Wind 
eeschossen . . . írl) 




Alicnstorm 

Grafík: 68% 
Sound: 41% 
Handhabunp: 50% 
Spididce: 44% 
Dauerspall; 34% 
Prds/Letstung: 35% 
Red. Urteifc 42<5 
Fúr Anfanger 
Preis: ca. 99,- DM 
Hersteller: U.S. Gold 
Genre: Action 

Spezialitãl: Pauscfunktion. 
die Wcrtungcn der auBerirdi- 
schen Jury werden nicht gc- 
saved. 




Bei dtm Tempo kommt sdtwt Cari Lewis nichi mil! 




"7; 



Hnd noch cine Premierc: 
Nach der grolkn Markt- 
Bberstcfal tni letzten Hefi 
gibfs jcl/I den crsten richti- 
geo Twl eines Disketten- 
Magazins: Auf der Dezem- 
ber-Ausgabe \on Amiga Fun 
haben wfr cine nagelncue 
«Defender" Variante ent- 
deckt 

Die Spielidce isi noch ganz 
die alie, im Gegensatz zum 
angesluublen Original darf 
hier aber 30 Levei lang ín 
derdritten Dimension gebal- 
lerl werden. Anslali bei Ho- 
rizontulserolling Ufos abzu- 
knallen, ehe Me ihre bedau- 
ernswerten Opfer in Muian- 
ten verwandcln. lui RIM das 
jelzt eben in 3D-Vekiorgra- 
fik.., 

Nun sind dic 16 ven»chiede- 
nen Gegner zwur húbsch 
bum, aber docb eher karg- 
lich animicru auch dic Vck- 
lorgrafik isl wenig deiaillieri 
ausgeíallen, dafur huschl sie 
mil einem Hõllcntcmpo uber 
den Screcn. Um den Ziel- 
suchraketen und Spring* 
bomben auszuwcichcn und 



die lliegenden Untenasscn 
zu erwischen, bevor sie 
Mann íur Mann zum unzer- 
stòrbaren Muitersehiff ver- 
schleppen. wird geschossen, 
bis der Laser glúhi - Extra* 
wuffen gibl*s nichl- Aber der 
Schuizschild vertràgi schon 
cinige Trefíer. ehe wieder 
einsder vier I-eben lutsch ist, 
und Instrumente sind reich- 
lich vorhunden: Die Gcgner- 
an/eige informiert Qber das 



akiuette Feindaufkommen. 
mil dem Scanner ist der Bõ- 
sewicht in nullkommanix 
aufgespurt. und cine An 
kúnstlicher Horízom hilft. 
die Flugrichlung exakler zu 
bestimmen. Dic Slicksteuc- 
mng arbeitei unproblema- 
liseh, daB sich die „Len- 
kung" immer von alleine ge- 
radestelli, gibi der Sache se- 
gar einen realistischen 
Touch. 






Mõgcn Titelmusik und Ef- 
fekte auch sehr durch- 
schnittlich scin, mag der 
spielerische Gehali sich 
auch in Grenzen hahen - ÍQr 
knapp 20 Mãrker isl Aliana* 
tor ein niehl zu verachtendes 
Action-SondcrangeboL (rl) 




Alianator 



51** 
49% 



Graílk: 
Sound: 
Handhabung: 62% 
Spielidee; 34% 



Dauerspafi: 



509 



Preis Uistung: h9*í 
Red. Urtcil: 52% 
Fúr Fort geschrit Iene 
Preis; 19.80 DM 
Herslellcr: Amiga Fun 
Cenre: Aclion 

Spe/talitiif: Pause- und Es- 
capcfunklion, dcuLschc An- 
leítung. Poster und Disk- 
sticker 



Domarks Umselzungen vem 
Tengen-Automaten sind 
manchmul eine etwas ver* 
uaschene Angelegenheit, 
am Amiga sind ja jiingst erst 
, t Hydra*' und „Stun Run- 
ner" baden gegangen. Und 
wic*s aussicht» sind auch die 
Ounuerhaie eher ein Schlag 
liks Wasser... 

...oder vielmehr ein Sturm 
im Wasserglas: Madame Q 
cnifúhrt Iiannlose Schwini- 
merinnen in ihrTiefseelabor. 
um sie ais Versuchskar- 
nickel lúr ihre Gen-Hxperi- 
mente /u mifibrauchen. So 
gehl"s nutúrlich niehl, also 
/wangen sich ein oder zwei 
Spielcr in dic Gummihaul 
und nehmen den Kampf gc- 
gen bissige Haie und schieB- 
wúiige Taucher auf 
Untcr Wasser ruckcll der 
Meeresgrund horizontal 
durch** Bild. Freund und 
Fcind bewcgen sich ausgc- 
sprochen tràge - das mag ja 
realislisch sein, besonders 
amúsant isl es nicht. So pad- 
detl man also dahin, killi dic 
Gegner mil der Harpune und 



Úber-fliissig! 



JAW 




pig, wic das Gameplay ein- 
fallstos ist: mitielprachtige 
Grafik, 08/15-Musik und 
FX, mangelhafte Kollisions- 
abfrage und endlose Warte- 
^ítea No, Thundcr Jaws isi 
wirklich zu dunn(tliissig), da 
gucken wir doch lieber unse- 
rem Goldfisch zu.*.(rl) 




sammeU ihre Hinierlasscn- 
schafi (Hnergiepillen und 
wenig hilfreiehe Extrawaf- 
fen) ein. Nicht weiter 
^chwierig. schon bald ist der 
Eingang zu Madame Q's er- 
ster Hòhle erreichl, WO es im 
Laufschrin Cyber-Punks 
und Techno-Spinnen an den 
Kragen gehL Allerdings tau- 
chen Ofl so viele Gegner 



gleich/cilig auí. dali es hier 
ebenso schnell den cigenen 
fúnf Leben an den Kragen 
gehl! 

Tja, und so wechselt sich hall 
fades Tauchen mil unfairen 
FuBmãrschen ab, fúr ein biB- 
chen Abwechslung sorgen 
allein die Zwischengegncn 
Dabei geriei die icchnische 
Ausfuhrung fast so schlam- 



Thunderjaws 

Grafik: 54« 
Sound: 46% 
Handhabung: 31% 
Spielidcc: 29% 
Dauerspaft: 30% 
Preis/Uistung: 32% 
Red. Urteil: 33% 
Fur Fortgeschrittenc 
Preis: ca. 89.- DM 
Herstcller: Domark/Tcngcn 
Genro: Ac tio n 

Spczialitiil: Zwei Disks. Pau- 
semodus, Highscorcs werden 
nicht gesaved. 




Vi» 



DAS GROSSTE ABENTEUER STEHT 



EUCH NOCH BEVOR 



SONDERHEFT NR. 3 





P 



TY FUR JEDE PARTY! 



Kein Dungeon war uns zu weit und keine Monster zu grimmig.um Euch - 
^^das Sonderheft zu bieíen,auf das Ihr schon immer gewartet habt: ^r^ÇB^ 
, Oj^^^ Satte 80 Tests,Geheimtips fiir Profi-Rollenspieler,to11e ^^^^ \ 

Hintergrund-Infos und Entstehungsgeschichten,^^^^^3 * 
^^^massenweise Tips,Karten und Losungen.^^^Toj. 1 
^^^^ ein Super-Preisausschreiben 
und vieles,vieles mehr. 



DAS DURFT IHR NICHT VERPASSEN ! 



Schon wieder ein Geburtstagsgeschenk: 

Seit Jahr und Tag quâlt Ihr uns mit der Aufforderung.doch 

mal das UP & DOWN aufzupeppen. Und wer lãBt sich 
schon gerne am Geburtstag quãlen? Also haben wir Euch 
und uns den Gefallen getan - Búhne frei fíir die brandneuen 

Joker Mega-Charts! 



Was hai sich denn nun eigentlích gcãn- 
dcd? Im Prinzip fasi alies! Also ersimal 
siruTs ja nun zwei Seiíen Up & Down, 
abcr das dOrftc Euch schon aufgcfallen 
sein (falis nichi: ab zum Augenarzt, 
abcr dalli!>. Dann hciSen Eurc Lcser- 
chans jetzi -Top Twcniy" und sind 
gleich doppelt so umfangrcich wic fru- 
hct Das glcichc Verdoppelungsschick- 
sal (eilen die Leser-Flops (nunmehr 
/TopFlops* 4 ) - nachdem Ihr Euch fangc 
Zcii siandhafi geweigen habt, auch 
mal ein paar andcrc Games ais ..Das 
Haus" odcr „Das Magazin* 4 in Erwa- 
gung zu zichcn. prascniicren wir Euch 
nun die inlernationale Brechmitielpro- 
duklion in ali ihrer VicIfalL Ja. Sirafe 
muB sein! Zum Ausglcich sind die 
Verkaufscharts das, was sic immcr 
waren, nur. daB wir sie jetzi groBspuhg 
„Top Seiler - nennen. 
Okay, das war ja beinahe noch gar nix T 
die ríchtig tollen Neuemngen kommcn 
ersi! So werdei Ihr z.B. eine ominosc 
Liste findcn, die sich „Die groBen 
Zehn M nennt Damit sind nichi Karl der 
GroBe. Phil Collins oder Nobbi Blum 
gemeint Nein, hier handelt es sich um 
die Auswertung sãmllicher bisher er- 
schicnenen Leser-Charts* wobei uns 
edcr Plaiz 1 funf Punkte wcn war. 
jcdcr Plaiz 2 vier Punkic usw,. Die 
Zahlen hinicr den Tiieln sind die er- 
reichien Poinls, genau wie*s die Cleve- 
ren umer Euch sichcr schon vermuiei 
haben. Tja, und diese Ewigen-Lisie 
wird nalúrlich auch zukunftig - quasi 
ewig - erhahen bleiben. Slõndig aktua- 
lisieh, vcrsieht sich. 
Damit nichi genug: Der Joker isl ja 
bekanntlich das Fachblail fúr Speziali* 
laicn, und so gibfs nun in jeder Ausga* 
be etwas ganz Spezielles. Diesmal 
durft Ihr Euch auf eine Aufzãhlung der 
zehn bcsicn Simulaiioncn freuen, 
nãchsien Monai sind dann die Spiele 
mil der schõnsten Grafik dran. Hierfíir 
gehen wirebenfalls nachbereitscrmii- 
teltcn Tcstergebnissen (Noien stchen in 



der Klammer) aus Amiga Joker und 
Sondcrhcftcn, wobei bei Gleichsiand 
das akluellcre Game den Vorzug er- 
hâlL 

So. und schlicBlich haben die Millionen 
von Eingaben und Petitionen nunmehr 
ihr Ziel erreicht: Ab sofort siellen jeden 
Monat zwei ausgewahllc Milarbciíer 
unscres ehrwflrdigcn Teams ihre lunf 
persõnlichcn Lieblingsspiele vor (wo- 
bei wir uns auf die digiialen beschran- 
ken wollen...). Zucrsl ist natúrlich die 
besondersehrwúrdige Familie Labiner 
an der Reihe, fúr die Dezemberausga- 
be hocken schon Crazy Oskar und 
Mad Max in den Siartlõchem, 
Viel. vícl Ncues also. auf die Redak- 
tions-Charis und -Flops werdei Ihr 
allerdings zukúnflig verzichien miis- 
sen. Aber was SOlrS, die besten bzw. 
schlcchtcsicn Games der jeweiligen 
Ausgabe findei Ihr beim Lesen suwieso 
heraus. Worauf Ihr hingegen keines- 
falis verzichien mútii, kònni und ver- 
mudich wolli. das isi die munailiche 
Verlosung von drei wundcrwhoncn 
Sammelordnern und den folgendcn 
Games: 

1 x Chãos Slrikes Back 
1 xBard^Talea 
1 x Drachcn von Laas 

Wie Ihr an den Kram kommt? Gan/ 
etnfach, Ihr schreibi wic gewohnlich 
Eurc Hil- und Shitparaden auf eine 
Postkarte ísami Absender und cvenlu- 
ellem Gewinnwunsch), unsere Glúcks- 
fecn ermilieln dann aus allen Einsen* 
dungen die sechs Glucklichen. Úbri- 
gens: Auch Vorschlãge fúr kommende 
Spezial-Charts werden gerne enige- 
gengenommen! Wer folgende An* 
schrift auf sein Kãnchen mali* hai 
jedenfalls schon mal beste Aussichien: 

Joker Verlag 
Up & Down 
Unlere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 



DOWN 



* 
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PROSOCCER 2190 
DAS HAUS 
JUNGLE JIM 
NUCLEAR WAR 
DAS MAGAZIN 

T ET RIS 
POKER ST AR 
YOLANDA 
MATCH PAIRS 
WEB OF TERROR 



GROôôEN 
10 



1. PIRATES! 

2. SIM CITY 

3. POPULOUS 





INDIANA JONES (ADV.) 
POWERMONGER 
KICK O FF II 
LEMMINGS 



32 
25 
23 
22 
20 



8. SECRET OF MONKEY ISLAND 19 
XENON n 18 
IT CA ME FROM THE DESERT 11 







LEMMINGS 


(D 


2- 


SECRET OF MONKKY 


(?) ! 




ISLAND 




3. 


PIRATES! 


0) 


4. 


POWERMONGER 


(4) 


5. 


SPEEDBALL 2 


(61 ; 


6. 


TURR1CAN : 


í8> | 




RAILROAD TYCOON 


(-) 


[ 8. 


SIM CITY 


(9. 




KICK OFF 11 




10. 


GREAT COURTS 11 


("O) J 


11. 


EYE OF THE BEHOLDER 


(-) 1 




ÊLVlRA 


(5) ! 


r~i3. 


NORTH &. SOU Til 


(-Í ! 


14. 


INDIANA JONES (ADV.) 


<-> í 


15. 


SUPER CARS 11 


(-? 


16. 


CADÁVER 


H 1 


17. 


M.U.D.S. 


<-» 


18. 


HUNTER 


<-> 


1 19, 


POPULOUS 


(-) 1 


i 20. 


1ND1ZIERT 


(-) 



TOP SELLER 




1. 


F-15 STRIKE EAGLE II 


(1) 


2. 


RAILROAD TYCOON 


(4) 


3. 


EYE OF THE BEHOLDER 


(7) 


4. 


SPIR1T OF ADVENTURE 


(10) 


5. 


LEMMINGS 


(9) 


6. 


SECRET OF MONKEY 


(5) 




ISLAND 




7 


MANCHESTER UNITED 


(8) 




EUROPE 




8. 


TOKI 


(3) 


9. 


MIDWINTER 11 


(-) 


10. 


FLIGHT OF THE 


(-) 




1NTRUDER 





D/E BESTEN SIMULA TIONEN 




1. 


F- 16 FALCON 


94% 


2. 


FLIGHT OF THE INTRUDER 


91% 


3. 


RAILROAD TYCOON 


90% 


4. 


F-19 STEALTH FIGHTER 


90% 


5. 


FLIGHT SIMULATOR 11 


90% 


6. 


F-15 STRIKE EAGLE II 


89% 


7. 


BATTLE COMMAND 


89% 


8. 


SILENT SERVICE II 


88% 


9. 


RED STORM RISING 


88% 


10. 


F-29 RETALIATOR 


88% 



FE USON ALTI VE: 

1, ELITE ¥ Ê 

2. LEMMINGS 

3-LI.iSl RESl ÍTI-AKRY II 
4. RAILROAD TYCOON 
5 SUPER CARS 

M I C H A E L 



ir. 



f 



I I 



HL 



í£w?z S&to/ú P/fop/âh Jè&m; 



JjAS . JfJ 



\ > 





Dieses Programm lõst alie IhreTextoroble 



3gggaB5EaEEISiia 



4 JÍÍ 



* GroBe * 
Gewinnaktion! 



Schreiben Sie ie Texte noch selber? 

GH0STWR1TER produziert Texle auf |^p|Qp| (jf|jç|(j 



Sie haben bereits , . : 

gewonnen! |Und so ist Ghostwriter aufgebaut: 




ir Unterallen -fc 
Beslollern und *• 

Coupon-Einsendern 
verlosen wir Sollware 

- * im Wert von •* 

10.000,-DM! 



Tflglicho Zichung! 



r- Spitze! 



Kaum zu glauben: 



r 



Ff 



...os war schon verrúckt: ; 
am 1. Abend hatia ich ain 
sail langer Zeit líagandas 
Buchprojekl kcnzipíen « 
(SÚ Min ( ) ( ^ iângst f&llige 
êmo'o coschrie&sn (10 Min.), 
durch s-r.en Bank Brief t% 
msnr Zmsen lúrmoln 
Ertpartos hirausgoholi (5 
Min), und vnieren Urlaub 
kompleti vorborohet (15 Min). 

99 



Weitere Vorteile: 

Ghostwriter brlnot Ihnen : 

• 0*n besten Haushailsplan., 

• Dio QÚnsttflsla F+rion*nhrv 

• Elnon neutn Àrbalta&iair... 

• 0»n ba^an Prals lòr (fíron 
Cabrauchlwinan„ T 



50* 



ura Denkttfchnikon 
rmaZalursparnls... 



Pazlatwissan 
Eln homplaltaa ZaUpIan- 

mi 



Elnen AnzelQanbaukastan. ., 
KrtaHvlachnlkan... 
Scnrelptlhr * kompigH* 
Korrgspondeni... 
HilU In dar Sc hulz Barut .„ 



• OrparUatan gjaã Tgg ..." 

Auch fíir Anfánqer 
íeichl zu bedienen! 



ArcMv mlt tia r 300 Teilertí 



MIIIUl* HualtfSnclc 




Kncaf d* uc* 



SucMvsiam 
Mndf t |eggn 

ISZl 
rmcrfíalb von 
Stkundenl 



Einfuhrungs - Sonderpreis! Jetzt zugreifen! 






Stark: 



Keine einfachen 
Musterbriefe. sondem 
psychologisch ausqefeilte 
Texte. Briele. Checklisten 
und Hilfen fúr alie Falte 
des táqlichen Lebens! 



Wahnsinn 




Macht Sie zum Schreib-Profi! 



Úber 300 iertige Mustervorlagen, Text- 
baustetne und Formulterhiiren fur (fasi) I 
alie Schreibvorgânge des tâgl. Lebens a 



Dieses Textpaket ist eine Revolution! 




9t ítt Uum iu giaubafl. a&*r GrtQSTWílfTER ha) I0r 

Fti votí IbíI • UUSTERVORLACEN j^s TEXTaA'J5TE ■ NEI 

;^ i! ; i.: rrfl HiLf 5TEXTEH tul Clfck p i 



Und so einlach benutzen Sie GHOSTWRITER! 



In fl»r i ;ira :-.i»í.é v. T»rt W*r&*lUAa HUM 



Und das alies ist GHOSTWRITER: 




' ' 4 ■ 1, - * puMndm T«1t 



4 



3 v^riitv Socnturíw#rt 
Hl! *tnt*. 1nJ«. 




Ober 

Anwendunoen lix und l 
lerllq programmiertf | 



• ^ttvt¥**hi w A/11 

• Opií>r*ítwi p .to, jactei , 
^ - . 3ÍMt» 

• 5cW». u™a EDV. 



Heute noch bestellen! Wir liefern sofort! 

aStund e n Telefon: £ 02325 - 53184 
BWÊ$BR FAX: 02325 - 53401 



BOSTON BOMB CLUB 



untl der Sound flull - wer 
gern Haure raull, Lmr. dus 
also r l j ri i li auch ini Boston 
Komh Club machen* (jnt 




seneuem weracn, mmicnst 
che sic explodieren. Das ma- 
chen sic aber ofi und gerne, 
nâmlich immer dann. wenn 
emwedcr dic Luntc abge- 
brannl isl oder zwei umher- 
kullcmdc Sprcngladungen 
zusammensloBen. Zwei? 
Warum nichi, nach und nach 
kullern nãmlich immer wie- 
der frische Bomben in den 
Irrgarlen. Um in den nâch- 
sten LcVCi aufzusleigen, gc- 
núgl es zwar. cine cinzige 
/um Ziclpunkt zu dirigicren 
(wo sic dann per Wasserguli 




An dcrdritlcn Krcu/ung link 1 »? 




THE BASKET MANAGER 



Wow, cin neucs Baskethall- 
Game! Das hõrt man immer 
wieder geme, besonders, 
wenn es sich um cines mil 
Managertcil hundell. Aber 
hôren isl eine Sache, mit 
eigenen Àugen sehen, eine 
ganz andere* Und spielen 
leider nochmal eine ande- 

Dcmcnisprcchcnd gcsiallci 
sich der Begínn noch rechl 
viclvcrsprcchend: Ehe dic 
ncuc Suison ihren Lauf 
nimtnl, darí man die Daucr 
der cinzclncn Panicn be- 
slimmen (von Haus aus 2 x 
20 Minuien Echizcit) und 
dic Liga aufstellen - jc nach 
Gusio finden 2 bis 1 6 Mann- 
schaflcn Plulz. Mil Hilfe der 
zur Verfúgung siehendcn 
Dollars kuuft man sich an* 
schlieBcnd cin achtkõpfiges 
Tlmiu zusammen; jcweils 
fúnf der Jungs werden dann 
ins Gefccht gcschiekl. Sovicl 
zum Thcma Management, 
Ein biBchen dúrflig. meint 
Ihr? Ja. aber cs gibi schlicB- 
lich noch den Aclion-Teil... 



Reingelallcn, der ist auch 
nichi besser! Geboten wird 
ein scrollendes Sptelfeld in 
der Draufstchl. Jíadar im 
Miniformai und ruckfrci 
umherllit/ende Mannchen. 
Das waren dic gulcn Nach- 
richlcn. jelzl komincn die 
schlcchlen; Die Farbcn sind 
háBIich, die Gnifik isl 
schlichu der Sound mãBig 
(Tiielmusik plus *Tapp- 
lapp" und cin paar Broeken 



„Nuschelausgabe"): zudem 
machi die Joysiick-Steuc* 
rune alie Akiionen zum 
GlúcksspicL Mil den Rcgcln 
nimmi es hier auch niemand 
so genau, darúberhinaus 
hãngen dic geradc cumpu- 
lergesieuerten Teamgefahr- 
len ofr nutz- und bewc- 
gungslos in der Gcgcnd her- 
um, wahrend man sich mil 
dem Spieler-Spriie ah- 
rackeri. DaB die Anzeige der 




Spiclergcbnissc nur lur Ad- 
leraugcn leshar isl. wunderl 
da auch keinen mchr - The 
Baskci Managcrist Korbball 
furden Papierkorb. (jnt 




Nichi rinsdlbffn, Jun^s! 



Was waren wir gespannt, 
ais der allmorgendliche 
Blick in den Briefkasten 
die Amigaversion von Dy- 
namix K edlem Grafíkad- 
venture offenbarte. Auf- 
geputscht vom ersten Li- 
ter Kaffee des Tages 
wãhnten wir uns bereits 
am Beginn einer neuen 
Epoche... 





OF THE DRAGON 



Und damit lagen wir grundsãtzlich gar 
nichi mal vcrkchn: Auf sane zehn 
Diskcucn haben die Programmierer 
des dynamischen Sierra -Ablegers ih- 
ren Drachen vcrtcili! Erwariungsge- 
miili iiberschwemmt die Scheiben-Flui 
den Spieler dunn auch mil wahrhaft 
epochuler Prascntalion - animicrtc 
Wahnsinnsgrafik und atmospharischc 
Musikbegleilung. wohin mun auch 
schaui bzw. hõrt. Leider resullieren 
daraus niclu niinder epochale Wechsel- 
orgicn, denn bei prukiisch jeder Aktion 
wollen dic Disks ausgetauschi werden, 
oft glcich mchrmals. Da/u gesellen 
sich ebenfalls epochale Nachladezci- 
len. hier gehl eindeulig Warten vor 
Spiclcn. Langer Rede kur/er Sinn. 50 
viele Floppys kann man íiberhaupi 
nichi haben. daB der Drachenaufstand 
spielbar wãre - weiterlesen cmpfichlt 
sich eigcnllich nur fur Fesiplatienbesit- 

Ais solchcr darfman in den Treneheoal 
von Privaldeiekliv Hunter schlúpfen. 



der im vòllig desolalen Los Angeles 
desJahres 20S3 daheim ist. DieStadt- 
vãier der herumergekommencn Wcsl- 
kustenmetropole werden gerade mil 
der Vergiftung des Trinkwasser er- 
preBi, ZUT Demon?tiralíon haben die 
Hiniermànner ihr Teufelszeug bereits 
ein paar Junkics unicr den Stoff ge- 
mischi. Von denen sind denn auch in 
Null/eii nur haBiieh verun salteie Lei* 
chen úbriggeblieben, aber wen scheren 
schon ein paar (Ott Fixer? Brsl ah des 
Búrgermcisiers Tõchieriein den Kreis 
der Opler adelt. werden die Poliliker 
plòtzlich wach - und Hunter bekomml 
scincn (leizien Endes nichi allzu 
schwicrigen) Auítrag, 
Aiso macht sich Schnuftelnase auf die 
Jagd* der Weg fuhrt kreuz und quer 
durch ein schauríg schon gezeiehneies 
LA*, fur das gan/ offcnsichilich ..Blade 
Runner" Modell gesianden hat Fur die 
Fortbewegung des Deiekiivs sofgt eine 
wehereniwickelte U-Bahn, fúr den 
Fortgang der Siory ein reehl gÇSChick- 
les Maus-Cursor System: Man tahrt 
mil dem Zciger iiber den Screen. je 
naeh Lage der Dinge vcrandcrl cr scinc 
Form. Eine Lupe dcutei an* daB das 
beireffende Objekl eine genauere Be- 
uacluung (per Klick) lohnen wúrde, 
ein EXIT-Sehild wcím auf Ausgánge 
hin. eine Sprechblase auf mõgliche 
Gesprachsparincr Bei Unierhaltungen 



bestreitet Hunter seinen Pan mil vor- 
gcfenigien Muhiple Choice Satzen. 
und auch das Invcntory ist kinderleichl 
zu bedienea Die gelegenilich cinge- 
streuien Action-SchicBcrcicn sind ab- 
schaltbar, und wenn sich anderswo 
etwas Wichtiges ereignei, wird der 
Spieler von toll animierten Zwischen- 
sequenzen am laufenden gchalien* 
Das Fazil Tállt diesmul klar wie selten 
aus: Harddisk-Eigner mit Hang zu 
spektakulãrer Optik werden begeistert 
sein, Oiio Normalamigianer hingegen 
bekommi nur ein teures Grafikdemo 
mit Diskwcchsel-Garanlic. <jn) 




Rise uf the Dragon 



Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spiclidee: 

DauerspaB: 



9, *P 
88% 

12% (80%) 

75*3 

24% (62%) 



P reis/Uistung: 30% (70%) 
Red. Urtcil: 29% (74%) 
Fúr Ànfangcr 
Pri&Cft, 119,- DM 
Herstellen Dynamix 
Gcnre: Abemeuer 




Das gròBte Rock f n f RoIl 




Sie haben Panik unter der Polizei ausgelôst 
Sie haben Menschenmassen in Ekstase versetzt 
Sie haben den RockVRoll neu interpretiert 
Und jetzt... fàngt das Ganze von vorn an 

PC Joker 6191 (C. Borgmeier): -Prima Plaltform-Spiel mil wilziger Comic-Grafik!» 

Amina Plus 12191 HL I.enhardl): Das Filmfecling kommt dank der solídenMusik-Untermalunggut riiber. 
Grafik, Sound, Steucrung und Spielspaíl liegen ú\xr ávm Durchschnitt...- 

Amiga -Joker 11191 (M. Labiner): -Blues Brothers - die flottesten Brúder seil den Geschwislern Rock und Koll!- 
ASM 11191 ÍS. Alter): -Man kann sie und ifare Musik nichi in eine der vorgefertigten Schubladen 
mil der Aufschrift ■ RockVRoH- hineinpressen, aber... auf Diskette.* 
Amiga Don 11191 (A. Hinkj: -The Blues Brothers sind nicht nur fíir Filmfans ein MuIL 




! 




Spiel ist im Anrollen... 




WSTBATTIE 



Hishcr blieb daszwrifelhafte 
Vergnúgcn, den Supcrhel- 
den Aarzak kennenzuler- 
nen, dcn Besit/ern cines Me- 
ga Drives vorbehaltcn - jctzt 
mússen auch Wir Amigianer 
dran glauben. Leider, kann 
man da nur sagen . ■ . 

Wicviclc stupide Beai 'em 
ups mit einem muskclbc- 
packlen Anabolika-Monsier 
ais Held und trisien Hauser- 
wãndcn im Hiniergrund gibt 
es cigcnilich schon? Und 
selbsi wenn noch kein einzi- 
ges von der Sorte exisiíeren 
wurde. auf dieses hailen wir 
troudem getrost verzichlen 
kõnncn! 

Es gehl mal wieder darum t 
worum es bei solchcn Ga- 
mes eigenilich immer gehl: 
Um sein emfuhries Miidchen 
und nebenbei die gan/e Wdl 
ZU reitcn. prugell man sich 
durch zahlreiche Spielab- 
schnitlc, die alie naeh dem 
gleichen Strickmusler auf» 



gebaut sind - hinien scrolli 
gemàchlich cine fade Háu* 
ser-/KeÍler/Tempchvand da- 
hin, vome haut der Held 
uninspirien gepinselien Nin- 
jas'Soldalcn/Kriegcrn die 
Hucke voll. Da die ídurftíg 
animienen) Gcgncr hier 
meisl dis/ipliniert nach- 
einander aufmarschieren 
und grundsãizlich immer dic 
gleiche Schlagiechnik gc- 
fragl isu braucht man sich 



bei alledem noch nichi mal 
Sorgen um die Lebensdauer 
scines Jovsticks /u machen! 
Einzig und allein die Quasi- 
Endgegner. denen man 
gleich cigenc Levei spen- 
dien hat. venragen ein paar 
Schlàge mefac Hin und wie- 
der wird auch uber heranrol- 
lcndc Felsbrocfcen oder 
Bnumsiamme gehupfi; und 
zwischen den einzelnen Ab- 
schniuen erscheini eine 
Landkarle, auf der man 
sclbsi beslimmen darf, wo 
man sich ali nãchsics lang- 
weilen will, Ncin, sowus von 



originei) - wo nehmen die 
Programmierer nur immer 
wieder diese lollen Einfalle 
her? Vermuilich fischen sie 
sie aus den Abfalleimern ih- 
rer Kollegen,.. (C Borg- 
meter) 
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50* 
51% 
553- 
12% 
28% 
30* 



Last Balde 

Grafik: 
Sound: 

HandhubunK: 
Spiclidce: 
Ditucrspalt: 
Preis/Legtimg: _ 
RwJ. Urtrib 
Fur Anfdnger 
Preis: ca. 89,- DM 
Hersleller: Eliic 
Cenre: Action 

Spczialilat: Dic Highscores 
■ir.d _spcicherbar" - mil Blei- 
siift in der (mehrsprachigen) 
Anlcilung! 



SUPER GAMES PAK 




Fúr Spielesammlungen sind 
im Joker normalenveise ja 
Specials zustãndij», munm 
machen wir dicsmal eine 
Ausnahme? Gaiu cinfach: 
Weil es sich bei dieser Com- 
pilalion um cine echte Rari* 
tãt handell - drei CDTV- 
Games, die man noch nicht 
vom Amiga kennl... 

Obwohk irgcndwie kcnnl 
man sie doch alie, Beispiels- 
weíse verbirgt sich hinier 
B\1eman naiurlich ein Clone 
vom guien alten _Pac Man*\ 
Zwar huschen der Pillenfres- 
ser und seine Erzfeinde, die 
Gespenster, durch flússig 
scrollende Labyrinlhe* die 
sindjedoch soeinfallslosge- 
siiilicl, wie dic Spielidee ali 
ist. Auch das Gameplay hat 
seine Mackcn, kommen wir 
daher /ur Mumic Nummer 
zwei, dem Brcakoui-Spicl- 
chen Jailhrcak. Wie ge- 
wohnu werden mil einem 
Ball Sicinmauern abgeira- 
gen P ungewohni isi lediglich 
die anliquierte Grafik, der 
Mangel an Exirawaffen und 
dic miesc Sieucrung. Dage- 
gen isi Dealhbols ja direkl 
ein HochgcnuB: Bei diesem 



„Gauntlcr-Verschniu irrt 
man durch ein multidirck- 
tional scrollendes Labyrinih, 
schlacluei lonncnweise 



schieGwutigc Blechkumpa- 
ne ab und findei hin und 
wieder ein paar Grunaicn 
oder neue Muniiion. Das 
Game isi wenigsiens nichi 
ganz sí> cinschlafemd wie 
die beiden anderen, sclbsi 
die Grafik laBt sichctlragen. 



SUPER GAMES PAK 
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Ais ob diese Sofiware-Grei- 
se fur ein Gcrã! wie das 
CDTV nichi Belcidigung gc- 
nug wiirçn, wurde noch nichi 
mal an CD-Bcglcilmusik 
gedachu ubcrall bilden 08/ 
15-Digisounds die dúrfiige 
Gera use hkulisse. Da kõnncn 
weder dic Iniros, noch die 
klcíne Dreingabe in Form 
von zwei Demos eiwas rei* 
len -dasTeil ist keine Cam- 
pilalion, sondem cher ein 
Sargnagel tur s CDTV! (rl) 





Au\ meiner (jrufE Liir" ich nur Wavscr untl VD . . « 
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Super Games Pak 

GrafUc 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidee: 
Dauerspaft: 
Prcis/Leiflung: 33^ 
Red. UrteU: 25% 
Fúr Anfanger 
PrcLs: ca. 79 t - DM 
Hersteller: Odys&ey 
Gcnrc: Sammlung 

Spe/ialital: Dic Wenungen 
reprãseniieren cinen Quer- 
schniti derdrtíi Spiele, 




AMIGA Programme AMIGA Programme 



WIAL-VERSAND SERVICE 

Andreas Albert + Partner 
LiegnitzerstraBe 13 
8038 Grõbenzell 

^08142/9011 & 081 42/8273 
Telefax: 081 42/56454 

PREISHITS AMIGA PREISHITS AMIGA 



33 COKSTOiXTO* *TT KÇAIPl OT 


IA SC 


ua*-oh wraam or 


Sé.OO 3 0 POtX &LUA30 


29 90 


969aTTACjC SUS DT 


65 SC 


UA>r*C UAn^Cn AOUPl OT 


* A.P6 


29 90 


7COLORS DT 




uA,*m ts— Mi ds nouPx 0T 


U MHHEfl Í1£V O* t»t 


24 90 


AJOF rtTML«NDEfi*A»W OT 


OvCC 


UFGA T=>y£ LLEP tOUPU. OT 1 US 65 BO fiABíS TAí£ ? 


29 90 


A.R&J5 1» OT ■ 


?JBC 


Uta^OUASlA OT. ' 


6940 TATUAM Tf*C UOVt 


^ 


^ VOS 50 


T4fiC 


UEK>iAhT CJXOíT DT 


6Ô&0 SEACH VOLLEV 


29W 




«SC 


UEf« 


5*90 6CACÍ5 C STEEL >Ct«TC<EV 


34 «0 


AMTAAES KOUPl OT 1 UB 


eetc 


MaAtUASTEftS 0T 


WfiC BU9NQ TK^OCft 


24 60 


aam<x«g;doc** ot 


WiC 


U£TAL UUTANT 


5«BC KGOOUOAJEY 


?9 GC 


aAuavvte 


»w 


MtG» lUfiBUM OT 


B-SC But^lOCWul 


29 90 


BANDT K^OS DT 




uC"FVi5^AO pOU^V OT i - 


S Ji.SO SUCOrtAH 


29 90 


8ANtO^ COSMpC 'OROE tu> 


«SC 


UO*(OPCi-T 


*>.B0 CASAL 


29 90 


&APD5 TALE 3 OT 


»«c 


LtOsSTEA SU5VHÍ&3 OT 


BMB CAti*Oroc*OAU£3 


24 90 


tiAMET MAMAGEfl DT 


MSC 


UOSSTE^PACK 


SSiO CAPBfEfl CCUUAhD 


79 90 






MCC^f»A5C 1 UB 


rsso Cl OJO *J *^JTX>W 


29 90 


BATTLEiSLE ■ 


65 SC 


UU05 0T 


65 90 COUFUCT EUftOPE 


29 90 


BfTOAVAL OT 


SC 


NAU VETNAJT DT 


?*» COMTmtHTAL Q«CU5> 


24 w 


&0 9uS-s£&S DT 


S4SC 


NAgVStA^S OT 


» 90 CÚNiXCnOO 


29.90 


&LLAR0 30 DT 


esse 


KESULUS 2 DT 


54 SC D£A0u*E tsfOCCu 


29.90 


&jj£uaj i uBor 


TiíC 


SfW YOAiT aaaaors 


34 90 cn:»tí*Oíao' tnc CPCWS 


29 90 


BWAT 




Cn tUPCRUl DT. 


W« &Du6^EDAAaOí 


24 90 


: :'. * U4.S*££fl AOUPL OT 


&*sc 


ON TME ftOAO *OH»L OT 


69 SC DAAQCX SPtPJT 


29 90 


&w*iG€5U0A U>HA£f R MO AOMPl DT ■ 


te SC 


OJTftuN IV*&>£ OT • 


W90 DyHaSTV w*A5 


2990 


CADÁVER KOUPLDT. 


esse 


PAKZA IQOR ' DT 


«90 r T6COU&ATFUOT 


34 90 


CACAVffl lFVElS OT 


X SC 


<*Í*A TCCO OCU OT. 


59 90 fA^TASvwC*UJ&/Tr 


1990 


DSVMm CÉFEH3CR Of ROWE DT 


»SC 


PIH&A1L UAGlC OT 


*9 90 rEJUUAFOAUULAI 


24 90 
29 BO 
24 90 


CkAmPO^íSO* nRYH* OT 1 UB 


WSC 


P1RATE5 DT. 


65 90 FLOCO 


CKAWPOK5C* RAJ DT 


ttfiC 


Pl_AV£Q UAfcAGCt ' C-V^U OT 


«90 0Av*-'TLrT2 


£7= *-E &ACK 1 Z* 


f*SC 


KxC£ OUEST 5 i US 


•9 90 OEUiNi WiNO 


24 90 


Cn*ftOE O* UOnT BHKaAOC 


«SC 


PCCLC 0>&ASCt DT. 1 US 


59 50 HAft2D=rVM 


29 90 


CujOyeaOERSÍOOT 


«oc 


PWTSO*CÀU DT. 


5*90 «AAOOAJVINJ 


29 90 


ccu>íElsôfo^€St ius 




POTPANC 0T 


6490 MrcK«£RSOJíD£ i**tOTC*U 


29 90 


cc^^Lícr^MccatAsr tus 


«esc 


PCV-E^MOíGER DT 


6590 mOS^AÔÍS 


J4 90 


CCHO.EST OF CAUElCT 1 Md 


*- ÍC 


POVÍ AA*0*G£W Q>TA pi • 


3V90 tOuNO SHA^CW 


29 90 


Ai Hi ■ . -h I -A i b^ ■ bX b^ B^L 

CO»*^Í5TATO« OT ■ 


B5« 


I\HWI COuPtL 


73 90 UPCSS*UCX£ 


29 90 


FOR A CORPSE OT * 


65 6C 


r* ^ HAWUf « OT 


M9C UPCSS-3l£ 7 


24 BO 


CR*STALSOFARBCFt£A DT 


65 ÍC 


PAEOATOfl 2 


6590 tfíTEACEPTOft 


29 90 


b^ H H. ^b bX^ & l I j .■_ ^b 4. -k. ■ A -bb & 

MN Th( Al\«£ 6O**05 OT 1 UB 


« SC 


PREn^5TC«*C 


55 »C "HTEfiM. KARATE Pt US 


29« 


C»&£OCO* 3 


Mjt 


PAO^LlGKT T UB 


65 90 JuMM JAC-M^ 


^ 


SA**UA* DT 


cc 


Pí^tCTWOUET-tEjS KpMPLOt B5 SC AJKtO^f J>U 


29 90 


DASOCOT DT. 


6-ec 


OLCST FOfl 2 1 UB 


SS.OO títOOLOVES 


29 60 


OêaTh dwiOiTS of KAYMhj 1 tffl 




RAVU-OAOTVCOC* *W"V OT 1 


UB 7590 -iMOSOu£fl T - 


39 90 


DER ««ttS tST HCtss OT 


3' 90 


aANBCVíCOUECTOS OT 


*í90 itULT 


29 90 


OEUTERC3 OT. * 


75 BC 


OLAUft>TON -OU»L DT 


'* 90 LA5T MiMJA 2 


34 90 


QQUfeU SOUBtE &LL 


m ac 


PBI 2&ASESA1L 


74 90 lEATHER G00ÚE5 PnC^OS tfcHXOU 


29 90 


LX.*rtlEO* UA5TER itOuPv 0T 1 UQ 




0£DBAí<« 1 US • 


79 90 U^«»t LAftflV 3 


44 BO 


£0*TO*i VOC 1 COttPlL fCOMFt OT 




B£3STOáu OT 


65 90 LOUSAftDFlACfiArlFV 


29 90 


DJT( OT 


as tr 


p-fTuRN 0 F mcouva towvoi 


«.90 U AU C"A£E 


29 90 


ÍLF 


ttf 6C 


ft!^SC MtC^SA *C*ipl GT 5*iC yOKCOTFutó«Qfi 


24 90 


b^j ■ ■ b^ l j -^b ■ b^b^bL Ab_^bL & 4 ■ ^ 

ELVtflA KOMf*V DT 1 UB 


65 SC 


R:SE C* Tk£ (MaOOi 1 US * 


•3 9C KEU«OUAHCE^ 1 US 


*9.B0 


■*-»-!■.'► - , j. OT 


ÍGSC 


PC*Jtf KCO DT 


5Í90 WEW ZEALAHD STO«V 


29 90 
29 90 


Hb l b^b^ ■ X bb^bi ■ A âbl bX bb ^bi b 

£í*0-XhDCk*Uí» SPEClAL OT 


» SC 


ocíoco»; OT 


59 90 VíTOO ^PSY3NO&S- 


bV-b bb^kb^ b^b^k. ■ ■ ^hu . i ^bu^bi AbL . b^b & Hi ^ba 

ELíREPtAS jJ^íRlEAQVE OT 


56 SC 


PCO-AHD OT 




29 90 


ElíCvTiOHtPl 


5« SC 


COJJMG PONKT OT 


59 90 OPE°>TKX HARRtER 


24 BO 


fab^k ^b. bX. b^ba i Hi ^H. ^H. i bX ■ b^b b^ ■ b a b ■ . ^h. ■ ^H. 

£>£ OF THE &XX3ER KOU^L 0T 1 UB 


«4 SC 


n-TvPf 2 DT. 


63 90 DPEOATOHSTCALrn KOUMLDT 


29 90 


b^b ■ A ^■b^nb^B . ■ Hb^k bm. ■ -ba. á. b^b h m. 

r iSS'fi3KE EAj^E 2 DT. 


7S SC 


£ECA£T 5íl v í R BRADES 1 US 


S9.9C OJTWJN 


24 SO 


MfMkCOM OT 1 UB 


ruí 


SWATOW DASCE» 


59 90 PAWM3SHQT 


29 90 


b^K b 1 i l b bb bX ■ A A MbV 

F-tSUiSSOs 1 OT. 


MSC 


tHAíowaofCEaesKC-j^OT » 


59 90 PLAAfFTFAU 


29 90 


M b ■ A bj H. ^H. bL b ■ b^b H L H. ^ H 

f íeuiSi^S 2 OT 


54 GC 


SMifTRm OT 


5*<C PO>r^00í^£ 


29 9Ç 


'*l*ST£AiTn fijHTtO DT. 


«SC 


SíL£NT $£BYÇ£ 2 DT 1 UB 


7S90 PROJCCTILE 


29.80 


■bB. ■ bX ^bL ^b. bX ■ b^b Hj ■ Hb b^L ■ blb^^ft b ^bAA 4 

FA£f Cf r»CC<fV 0T * 


65 SC 


sim oty , MttMUI °ac* 


MB0 PíODO^NO 


29 90 


■_ ^H. A. H -bb b>. bbu ■ ■ ■ ■ B. _ . .M. 

FAT£ í GATES Of DAWH KC**Pv OT 


6* SC 


SJUCÍTVAACrtTÍCTUflfai âj JÉ 


39 90 QUARTZ 


24 90 


■^b * b\ ^b ^b b^H b^A ■ ^b b^b ■ ■ b^ 

FiST fV*T COW *i L. 


W SC 


SlU CXTY TEft^AJH É&TOft 


39 90 íUueOUJ 


29 90 


bX b^ bX ^bi -^b -bb bbi ^H-^K^H ■ & ■ H ■ bi 

FLAUfSO* 'QfttOU KOWfVOT. 


r^sc 


3JU EAHTm DT. • 


75 90 rtíCK 0A*íT.Eí<A^ 1 


29 90 


^b. . bb. bV. b^ ^^b. -^b. . ■ ibbbX -^bL^^b. A ibl 

íL#jhT O* T^£ ikjTUlCCÍ OT t US * 


T5 SC 


sicax 4 cwos$ao-« OT 


65 90 POCKET fV*J*SE6t 0T VEA$jOn 


29 90 




W9C 


SPACE OuEST 3 *OUPl OT * 


65 SC aoCKSTAR 


17.90 


ÔAWHTLIYJ 0T • 


ÍÔSC 


OT 


65 BC ftVTVP£ 


24 90 


£jh£S-^l5 <HAS DT 


BS SC 


SPsftT ACvÇHTuftt -OU^ 01 


« 90 RvFtOiDA 


29 90 


GILC-5RA0 DT 


V90 


STARFUOHT2 DT * 


«90 SHAOOpV OF TX &EAST 1 


29 00 


OCC5 0T 


65 iC 


5TOQu6A^^ 0T 


59 90 &Mt^UANU« 


29 BO 


OB£*TCOL«T J DT 


65 VC 


SflUTEÚO 


59fiC- StirNOBf 


29 90 


QUUSOAT 1U& 


6- t>: 


STÍtEET tOfY 


59 9C 5>AJFFLEFACiCCAFE 


29 90 


ka*0 NOA OT. • 


w« 


SyOE«CAA5 2DT 


59 SC J.CCWSCÍ0 2 


17.90 


HAOAfl C€R &2ifl£C<L>CHE DT 


65 SC 


SOPtRUOKACOORASDI^M OT 


W9C S-L£NTS£^-CE * 


34 90 


HEBCOUEST&=£TT5*>tL DT 


5«K 


£W*CMHLAC€ 2 


5* 90 5-JC^OKU 


24 BO 


«1U BTaeCT BLUeB OUPl OT 


w*c 


SWV ^-wpou 2 OT 


W90 ^1C«A0 


»90 


KhJSTEW DT 


65 1K 


TEAUVAMEE OT 


£X>C^AS£ 


29 90 


u^(Dvu 0T 


et K 


TESTE^TVE Z COCLECTiO-J 


7BJI 3PACCACE DT 


29 90 


íV&laNA JOSf5 3 A0V H0M#L OT 


et sc 


Tn*LiC*i fMZX >t A« COUf L 


59 SC fiJ^ACE Oj£3T í 


39 90 


.SlXAhAíO^S KC DT 


&vfC 


TKEtA RHEST nOuA OT 1 US 


«SC 5PACEOLCST2 


39 90 


* fcJ T E *MiA T OHAl A T H^C T CS 


5*6C 


tKC(fl Mttl KX* UtSSVC** 1 


3*90 5PACF.a*5T3 


44 90 


j*^t5T *C*íPv OT 


65 *C 




59 90 5^£EC«a;l 


29 90 


iT CAM£ 'ftOU Th£ C£S£flT DT 1 UB 


74 «C 


TCWEHFRA DT » US 


B9 90 &P£;lF(RE ThE 5ÚACCA£1 


24 90 


JA'M*G:0 "HA>Í SOw A^» 




'f\*Z<*& OT • 


65 SC STAPFL)OKT 


29 90 


-OHATHAh DT 


ÍVSC 


TlUxSrtOe^O KOIH OT 


«90 3TEUAPT 


39 90 


iC*Th£DAAt£ DT 


65 60 


TVmCAAtE Í OT 


5*»í STUVTCAftftACEa 


29 90 


«jCK C^F í OT. 


5v SC 


UUS í DT 1 UB 


IlH STR^ERÍ 


24 90 


«o O" i MÍWQ tact« 


ítW 


V^TUAi. OEA4JTV OT 


TB90 5^WU£4CD<TiOn 


29 50 


■-CítVF Fi*t*L *ohSUE 0T 


35 BC 


vftOOU * 


65 90 SL-F-efCAAS l 


29 90 


*XL<^G CLOUD 


56 CC 


WAROAUECW^TFtXTcn 5ET 1 5 UB 6C.« HFOI ORAAiD PRLX 


24 90 


* *G5 60UHTV i UB 


«SC 


rr * O h C*W 


65 90 5s^EP KA>*G O 1 * 


2*90 


WNCbMUBfl 1 Mfi ' 


65 «0 


HAA2XC 


*3 0C SwOftOcy TWXLiOnT 


29 90 


l>flB* 3 *OUPL OT 


» SO 


■V1LD«5T rtC**UJ -OUPL OT 


65 40 TEEHAOEWUTAA<THEBOTL«Tl£3 


29. BO 


LEdENO Cf FAiAQAi^ KCwPl OT 


65» 


m\j£R *OUPv OT 


69.90 TCNtttSCUP 


29 90 


LEuUitóS OT 


5v ^ 


*K>Jot£w Dl t Ufi 


T4.90 T£STTJiirvE2 


29 90 


L#t * DEATi* i UB 


5- 00 


iVOsDEAu^O i UB 


74*0 T>4fiEESTC03£S 


29 90 


LOOCAL DT 


■uo 




59 90 TVrtjuOtP-ft^Dí 


24 90 


LOC*J (tOUPx DT 


e*cc 


WCCKtM OT 


65 90 TOO&*« 


29 90 


LCPW O* THE OISGS OT # 1 UB 


64* SC 


zaxuc<tUoxm «;ompx cr 


64.90 TS£ASUO£ tSiAHO &Z7T 


1790 


Loruínjnfloj ■ 


Bp sc 


?C*En.J*:voa OT 


59 90 TVSPCOTS *COTftA^ 


29 90 


Ut TAfiTC PLATOOK DT. 




ZOUT OT 


54 90 





WATEOLOO 


29 90 


C* FuRV 


»B0 


MHBfl *»oep 


29 BO 




24 SC 


AO»iD CLASS LEAC€&^Aa^ 


auo 


AÊNO* 


24 90 


>COl 4 Gfi££0 b*0*5!T£fl5 


24 BC 




»0O 




| 


A0&DKalcndcr1992 




LO»«ngvS»»rt t> v«to Adv*n5jrp* Lrtí 


Rfl^f»»9>4>l4>UM 




AMIGA CDTV 




CTJTV asuhMERÍT 


impo 


CDTV TaíTaTVP AOAPTtA 


45 90 


CDTV AOAPTEn a A2000 TA5TAT\.« 


429 90 


ftATTlEOfS) 


6960 


rte falcon (ncl utssoxi ir * 


Í05.90 


FfifOFíShCOuECTOPf 


^D9SC 


HOUOAT UÀXEft DT * 


«60 


«C*-^OC* BAkWlflvUi 


«ao 


LfUUl^iOS 


«BC 


PSTCíOUUÍPl 


«90 


fiClVI J LTTTRíA OT 


5*90 


&U CiTV OT. 


seo 


ST4DT OEft LOAES DT * 


«SC 


T£AU VAMíEf 


75 90 


lOMH WTTn UO KAU£ 


«90 


WAYHE ÍJAETTIO CEKC4EY * 


75 90 


WílAT» OF THE DtMON 


BB90 


X5m>« 2 UtaAQLAftT 


BMO 



AMIGA ZUBEHÕR 

4 PLA TER AOAPTER 24 « 

AJ4MSA ACT»C*H «EPLAT V£R£-0**2 1«00 

£L£*TTí*0M5CHEfi BOOT*StLtCTC« 3990 

,si RARCT íERN&£DEMJfcO F J3¥5TC< « SC 

TtíTERsES LAUFER* A 50Q a5* i»SC 

i*TEPKE5LAL-FViEft*CA?XC 3 5* T4Í90 

JCTTSTiCK COU»ETITXjAí PfiO 5000 29 00 

jOYsncK eauPfTíTo* w»o star 39 00 

JCrSTiC* GRAVAS BC^AARZ 71.90 

JOVSTiC» OPAV15 TRA*&í*AR£HT 64 00 

WAXí AUCA fiOFUSE au<3a 5CO 95 00 

UOuSEjXívSTi^X UU3C*ALTER 40 00 

WOUU/JOYSTiCK VE=>AH3£CVVj 0.90 

â>nCAOeAPR*45>3 «CC 

TRACKSA1L 119.90 

«^tWOAtALr*! HjtéMjM 7490 



Diskcttenlaufwerke 

J 5* FLCrf>Pv EXTEfls A5O3-A*O00 AftSCnALTBAR 
6*T«9 EXTRFU Jiâf ÍiJPfa!^iUi^tí5«U 
H>;*- KCVPLETTAASC^iViAfFliTlO '59.00 



5» FLOPPV EJCTtRN A5O>AíX0 
AâSChAiTBAR 40/60 TRAÇAS 
KOU!>^TT AK5C-LU5Sf£íl*0 



Spcichererwciterungen 

5^2 aB RAW ERWETTERUSO A5CC fJU 
EíHSTECKEh ASSCKAtTaAR 4UF0A- 
StTCH^S. AX4L>4JKB 7690 

1 6 US UAJU CAPO AUiGA 5CO 

ttfTERN UiT 1 1 U5 B£5TUC*T UHR 279S0 
ICUSUAWCaAO auOa 70CC 

AltF 6 U6 ^íRu5*BAfl 310.90 



LEERDISKETTEN 



3 5' ttCHztorrm IOpt 

3 6' 2**D t *í*<*^- lOv 

5Í5* 2O0 ^íAr4 104» 

52T 2*0 Kmr 

> a í 01 AS250 57TOI ERFaAGEH" 



MAUSE 



OOL0£«IUAOC UCAV5C l*KL =*D 
UOuAE SÊTnAUi-HALTERvPAO 
UV^SUATTE 



0 SC 
16 00 

590 

12.00 



5* SC 
19 90 
990 



DiSKETTENBOXEN 



&S5TCOF LHS"£TTE'J 
CC* i» 5TCK 525 DfSAFTTEH 



íOOO 



BEI ORUCKLHGUNG NOCM NlCHT UEFERBAR * irnum yc^tj4>hfln»>n " UM© gefl9>n frsnkumen Rúcfcumscftlag. Bítu Co<npuierryp aAflsoen 
Versondkosten; Nachnahme plus 7.00 0M Vertas» pus 7.00 DM * Auatand Eurojcrock pius 15.00 DM Vortand 



fm 



KIK6 






Vor nicht allzulanger Zeit geschah es* dafi eín Sierra- 
Adventure vom PC auf den Amiga umgesetzt wur- 
de. Und siehe, das Game war gut, aber die Konver- 
tíerung so schlecht, dafi man es ohne Festplatte nicht 
spielen konnte. Wei! das ein unhaltbarer Zustand war, 
taugen diesmal weder Game noch Konvertierung was,,. 



Gut. daB die neuen Sierra-Adveniures 
mil einem unaufgeríisieien Amiga 
praklisch unspíelbar sínd. isl mittler- 
weilc rclativ bckannL Aber im Fali der 
nun sehon seil funf Folgen vom Un- 
gluck gebeutelten Konigsfamilie 
komml crseb^rend hinzu. dafi uuch 
die Handlung keinen mehr vom 
Hoeker reiBt Lo&gehn iui"s damii* datí 
SchluG Davemrv milsamt scinem b!au- 
blúiigen Inhidienifúhrt wird, und /war 
kòmpleu! 1-ediglieh der Haushaltsvor- 
stand, (Conití Graham, bleibi unnlaubití 
siaunend /uniefe - cr bane nãmlich 
zerade seme Lieblinfíçeule Gassi ee- 
iuhrt und durfte^niuBie deshalb nicht 
milfliegen. Selbsimurmclnd/daB sich 
der Resi des Games- um die Familièn- 
zusammenfuhrung durch Papa Gra- 
ham dreht Er begegnet dahei allcrici 
skurrilen Gcsiallen» wic sprechenden 
Buumprin/cs&innen, aufdringliehcn 
Schncidern, scIlKimcn Inscklen und 
einer Hexe. die Prinzen am liebsten im 
Froseh-Format mug. BloB vor Span- 
nung. Dramaiik oder gar Komplcxitât 
war im Marehcnland nichls zu çolf 
deeken! 



Einc mãchiige Magierin naniens Ro- 
bcria Williams hat eb furchibar gear- 
gertdaBesaufderWell iramernochso 
viele Leute £ibt, die cinen Arnira ohne 
Fcsiplatie und Turbokarie beriizen. 
Deshaib bcscherie sie diesen Unbe- 
lehrbaren nun ein SpicI, bei dem sie die 
ganze Zeii beschãftigungslos dasitzen 
mússen und nur hín und wieder ma) 
cine Dísketle wcchseln díirfen. Gele- 
genllich konnen sie aueh etwas auf 
dem Rildschirm anklicken, aber dann 
heiBt*s eteich wieder abwarten, Tce 
innken, abwarten* Sierben kann man 
/war nicht dabek abereinschlafen. und 
toblld ilas Programru das merku muB 
nun /ur Strafe wieder gunz von vorne 
b/w nu IctZten Speiehcrsland anfan- 




Viclleieht liegl's ja an der neuen Ein- 
heits-Menuleisle, die jelzi bei allen 
Sierra-Spielen verw^endei wird, Sie ist 
/war cinfach zu bedienen, doch 
schrãnkt sie uuch die Handlungsmõg- 
iichkeiíen ein * man probien nun oft 
wahllos rum, staii richlig rumzurõtsehL 
Dazu kommi der (hoffentlieh nun 
wirfclich) leizle Teil der Kõnigssag3 
let;hni<eh ziemlich durehwachsen da- 
HCr; Gnilik ist zwar reichlich vorhan* 
den und schõn gemalt noch dá/u, aber 
wenn sich; alies bloB in Zcitlupc be- 
Wegt, verabsehiedei sich schon bald 
der SpaB danui. Vor aliem Grahanis 
Begleiter, die Eule, enveisi iich ais 
arge^ Handicap? Bis der Vogel jedes- 
mal gelandei ist, vergeht eine halbe 
Ewigkeit. und das sogar bei niedrig- 
«em (Graíik-) Detailleyell Auch vom 
Sound hatten wir uns mchr erwartet, 
die Effekte sind nichts Besonderes, das 
Niveau der Musikstucke bewegi sich 
zwi5chen (úberuíegend) turchterlieh 
und (zu selien) henorragend 




Alles in aliem ein Advenlure fur ner- 
venstarke Mãrchcn-Fans - und wenn 
sie nicht ge^torben sind, dann warten 
sie noch heuic^(mm) 





Kin K 's Quest V 

GraOfc: 789 
Sound: 59% 
Handhabung: 33% 
Spididec: 51* 
DautrnipaR: 48% 
Preis/Lebtune: 46% 
Red. Urteil: 48% 
Fúr FortRcschriUcne 
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Hcrslcllcr: Sierra 
Gcnre: Abcntcucr 

Spt/ialitãl: Mindcstent 1MB 
crfordcrlich, lâppischc achl 
Diskeucn... 
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Lcnken & Denkcn 



Achtuna Geisterfahrer! 



BUILDERLAND FORMULA 1 3D 



Mu ulxmmings" habcn cs 
vorgemachl, dann hat der 
klcinc „BraI u die Idcc auf- 
gegriffen, und jct/i isl man 
uuch in Frankreich auf den 
Trichter gekommcn - Spiele 
mil indirckter Stcuerung 
sind in! 

Dabci siehl Loriciels Buil- 
dcrland mil scinen sechs um* 
fangreichen l^cveln vollcr 
brav horizontal scrollendcr 
Landschaftcn zunãchsl wie 
ein x-beliebiges Plallform- 
spicl aus. Der Schcin trugi, 
denn ahnlich wie bei JíraC 
lãufi hicr ein knubbliger 
klcincr Hcld unheircbar auf 
Gcbirgsschluchlen, angrei- 
fende Killervõgcl und viele 
andere Gefahren / u . Da muB 
man fix reagieren: Mil eincin 
Joystick- Cursor werden auf 
dom Weg vcrsireuie Gegen- 
slãnde (Rampen, schweben- 
dc Bruckcn, Bomben, ctc.) 
aurgenommen und an wohl- 
bedachter Slelle so abgelegL 
daB der Klcine unbcschadel 



Ganz konvenlioncll plali- 
formmaBig gcht cs in den 
Bunusrãumcn zu, wo durch 
geziehes Húpfen. Schicficn 
und SteineschmeiBcn ein 
Monsier schachmatt gesetzl 
werden muB. Dazu gibfs 
Endgegner. ewcí Continues, 
PaBwõrier fur gclõsie Lcvcl 
und kunlerbunle Kinder- 
Grufik. Der Sound bc- 
schrankt sich auf be- 
schwingle Bcglchmusik. und 
die Sieuerung gehl durchaus 
in Ordnung, Alles in aliem 
also kein Meilenstein. aber 
wer -Bral" mochlc, wird sich 
im Builderland auch wohl- 
túhlcn (ri) 



Builderland 

Grafik: 59 1 * 
Sound: 56% 
Handhahung: 62% 
Spiclidce: 67% 
Dauerspafi: 71% 
IVeivlxistung: 60% 
Red. Urteil: 65« 
Fur Fortnochrittenc 
Prrisca.S9.- DM 
Hersteller : I^oríctcl 
Gcnrr: Gcschfcklichfceil 

Spezíalitàt: Pause- und Es- 
eapefunktion. Hietacorcs 

werden nichi gcsavóL 



Erinnerl Ihr Euch noch an 
das Iraurige Rcnnspielchcn 
„ Vector Championship 
Run"? Falis nicht, isl das 
durchaus verstãndlich* Um- 
so unverstãndlicher, daB 
man sich bei der italicni- 
schen Firma Simulmondo 
garsogu! erinnert.*. 

Den Jungs kam das Teil 
namlich gerade rechl, solhe 
doch ihr C 64-Game „FI 
Managcr ir aus unerfindli- 
chen Grundcn fur den Ami- 
ga umgeseizi werden. Also 
habeti sie sich den Vcklor- 
Champion geschnappi, da 
und don cine klcinc opiische 
Rcluschc angcbrachl und fi- 
nho. DaB der Managerteil 
des BrolkastenVorbilds kur- 
zerhand gekippl wurde, und 
durch einen zu flnchcn 
Blickwinkel die Slrecke nun 
so unúbersichllich isl, daB 
man die Kurven viel zu sjnil 
crkennt, hai sie offenbar 
ebcnsowenig gestõn wie der 
todlieh langweilige Spielab- 
lauf: Naeh der Qualifikation 
gehfs ins Rcnncn, wo man 
Rundc um Rundc auf der 
ewig gleichen Slrecke drchu 
bis endlich mal das Zeitlimil 
unierschríuen wird und man 
wieder von vorne anfangen 
darf. Schnarch! 
Dabci wâre die Grafik gar 
nichi mal so verkehrt - okay, 
im High-Dclail-Modus 
ruckelt sie ein wenig, aber ab 
Médium fahrt sich's rechl 
fiou; die Konkurrenten se- 
hen auch nichi úbel aus. DaB 
man jedoch durch sie hin- 



durchfahren oder sie ohne 
ncnncnswerte Folgen ganz 
eínfach zur Scíic schieben 
kann, Lsi dann doch cin biB- 
chen schsam. Taisiichlich isl 
das Game der Hit fur jeden 
wahren Gcisierfahrer! Die 
Slick sieuerung reagiert el- 
was zu grob, der Sound 
klingt nach einem grõBcn- 
wahnsinnigcn Rascnmíiher. 
und die (deulsche) Anleilung 
ist cin cchler Hõhcpunki in 
Sachen Kuriositãt: Von den 
zehn Sciicn befaBl sich eine 
mil der Anrigavcrsion, der 
Resi mil den Manager-Op- 
lioncn des 64cr-Gamcs... 
(jn) 



Formula I 31) 



Grafik: 61% 
Sound: 27% 
Handhabung: 41% 
Spielidee: 30'; 
DauenpaB: 28% 
Prcis/Lcislun g : 3 1 *>'í 
Red. Urteil: 29% 
Varia bel 

Preteca. 79,- DM 
Hcrstcllcn Simulmondo 
Genro: Spon 

Spe/ialilat: PAL-ScrccnJ 
Be%i?eiien werden ahgespei- 
cbeft, drei Schwierigkeiís- 
grade. j 





wLMicnniDPcm xami - kumu 
cr das aus irgcndwelchen 
Grundcn nãnilich niehu isl 
cines scincr drei Lcben 
fulsch! Aber zuni Gluck darf 
mau eiwas Zeil schinden, in- 
dem man ihn sioppi, diese 
Moglichkcit isl allerdings 
nur begrenzt vorhanden. 
AuUcrdcm helfcn diverse 
Bxira\ wie Schuhe, Messer 
inlcr Hclme iwcrden beim 
Drubcrlaufcn aulomalisch 

i h ■ 1 1 1 'i' i. t ih m*'ll \ K«*im I IK*^r. 





Die Wurfel sind gefallen, jetzt gibfs kein Zuriick mehr: Die Girt-Sette ist tot, es leben 
die Seitenhiebe! Ich finde, Ihr habt weise gewahlt; Seitenhiebe paftt gut, und endlich 
dúrfen auch die Jungs hõchstoffiziell mitlesen. Zur Premiere habe ich mir also ein 
„weibliches" Thema at|i|p&ht, das bestimmt aúmmMnér interessiert - Girls in der 
Szene . . . 



BB 




Seii zwci Jahrcn jammere 
ich jelzt Monai fúr Monat 
auf dicscr Sciie flbcr den 
Mangel an wciblichcn 
Freaks, da hal es mich ehr- 
lich ersiaunt zu erfahren, 
daB die Welt der Crackcr 
und Hackcr keine rein 
mannliche ist. Zugegebeih 
ich konnte mir einfaeh nichi 
vorstellen. dali es Mâdchcn 
in eincr Umgebung aushal- 
icn konnen, in der sich jeder 
Zweite mil eincm Pseudo* 
nvm wic „Tt)C Uhimaie 
Warrior" oder .Thtvflíoody" 
hmíickl - sorry, nurftllen 
immcr diese doofcn Cat- 
r ein... Aber Vontftèiie 
sehlicBlich dazu da, wír 
rlegt zu werden. Jnd bei 
meinen Rcchcrchcn ^ an díC- 
ser Sielle nochmal heíBen 
Dank an Dn Freak fur seíne 
tatkraftige U.nwrstiiizung } 
muBle ich mich denn auch 
cines Bésseren belchrcti las- 
sen. 

Naturlieh sind auch und gc* 
rade in der S*cnc Madchen 
nichi uubedingi an der^H 
geMirdnung. aber es gibi sie. 
Man denke nur an Mandjv 
die vor çtu a drei Jahrcn viel 
zum ..Ruhm" der Gruppe 
Drcam Team bcigeiragen 
hat. Ais eine derersten Ami- 
ga-Ladics war sic bekanni 
WIC ein bunier Hund, kaum 
eine der beruchiigten Copy- 
parties* auf der Mandy ge- 
fehlt hiiue! Heuie dúrfien 
dem Insidereher Namcn wie 
Andrea von Fairlighl, Sabine 
von Alphatlighi oder Patsy 
von Brainstorm ein Begriff 
sein. lel/iere besonders ais 
akine Milarbeiíerin des 
Diskmags Jíine". Und wie 



.nd die Girl^ »n die Szene 
gckomnien? Mcív rei ali \ 
unspcktakufòr ishcr cinen 
FreúncL der *chor linn war 
Gut! ábér:Wenn sie ersimal 
Ji in iind, Was machen sic 
dann da? Das ist seluui \ve- 
scntliçh intcfrssunlcr: Sie 
ubeméhmcn nanilich LU der 
Rej;cl Aufgabçn* die denen 
der I rauen in dír legalen 
Softwarcindustiv gar nichi 
so unahfftfnsind! 
Weiblichc Coder J3siat 
Crackcr waren nirgefldwo 
zu entdeekcn. wohl aber Ge- 
genstúcke /u dem, was ntitn 
in der Industi^^w^Poofíc 
Relalion Manacerín be- 
zeichnen wiirdc. Da Madcls 
in der Szene wie gesaet ebe£ 
eine Ausnahmewseheinung 
sind, eignen sie ^ich natúr- 
lich hervorragend ais Aus- 
] hangeschild fiir iffiB^rr^pe. 
iDas soll nun aber nichi hei- 
gCen. dali sie zu rcinen «Vor* 
ÍLMgc-TussiiT fúr Copyfelen 
degradiert werden* ih^J^tíi 
n>:me liegl mehr hchti Swap- 



pen Klarçr Fali wClcher 
mannliche Freak wiirde 
mchi Heber mil einem ch;:r 

manlcn Níadehen die Soft 
auslauschcn? Seil die Posl 
aUTransporigeselIschaft fur 
Raubkopien au>£ediem hat 
und prakiisch alies uber 
DHL abgewicfeçll wird, fin- 
dei nun daber cine Rcihe 
von Szene-OTnTCnT dic ein 
crsiaunliches Gcschick im 
Umgang mil Modems an 
legen..- 



Aber nuizlich diese „Rxo- 
rinpen" túr ihre Gruppe auch 
sein riiftgcn. wic nichi anders 
zu erwarten. hal dic Auf* 
mcrksamkeiu die ihnen ge- 
/oll! wird, auch ihre Kehr- 
seiíe: Nichi nun daB sie es in 
dieser fvfctnnerdomãnc lag- 
lãglieh mu dummen Sprú- 
chen seílens der Szcnc-Ma- 
chosi <und davon gibfs ge- 
nug!) zu tun bekommen, 
auch aus íhrem nichicompu- 
lerisie ricn^ Freundeskreis 
sind Anleíndungen an der 
Tagesordiiung ' mil was fiir 





^pen gibsi du dich derin 
§âj . . .!). Zichi man jetzt nudi 
ins Kalkúk daB das Leben 
am Rande der Lcgalilãt aÃ 
sich nichi unbcdingl ein 
Zuekersehlccken ist. dann 
wciií ich gar nichi so genau, 
was ich den Damen raien 
wurde. sollle das «Crackcr 
Jòiirnal" nochmals einen 
Aufruf siarien. alie interes* 
sienen Mâdels mõchien 
Çloch mal bei der Szene vor- 
stcllig werden.., 

Tja, Szene hiiu neuer Namc 
her - im leizien Hefi habe 
ich Euch fiir diesmal eine 
ausgiebige V ; erlosung ver- 
sprochen, und jeizt isl es so- 
weiu 

FúnF lolic Games und fúnf 
spitzenmiini^e Juysticks 
warien auf ncuc Besilzcrin- 
nen! Tschuldigung, neue Be- 
sitzer sind natúrlich genauso 
mõglich. Ehrlich, das Ge- 
schlechi isl võllig egal t 
Hauptsache, Ihr wiUt dic 
Antwort auf folgende Frage; 
Wie bdfif die Einheit* in der 
die Lbertragungsralc von 
Modems gemessen wird? 
Wer*s weiB ) und wer weiB es 
nicht-.J. schnappi sich ein 
Poslkàrichen. schreibl Ant- 
wort plus Adresse drauf und 
schickl es an: 
Joker Veriam 
«Seitenhiebe" 
Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 

Viel Glúck beim Mitma- 
chen, in vier Wochen gibt's 
neuc Seitenhiebe. So long t 

Eure Brigiua 
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Uie >;es1reIHe Mau% hal cincr 
unscrcr Daucr-RúnMkT dahutn: 
Udo Drúke ms 
Nordui. 
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nhaHn Halkr aus Reinach 
ultiit schun jctf L wic der Jnkcr 
nach scinem 



í k [ Donald unlcr 
deu Jokern stainmt \on 
TorMen Kitrhcrl aus 
Dorlmund, 





. , Jcann bei solchen Feslivi- 
lãien bckannllich schlimm 
scin, abcr der Monai nach 
dieser Ausgabe ist einfach 
der Dezcmber Da gibi*s 
dann so das Ubliche: Niko- 
laus, Weihnacbten, Chrisi- 
kind. einen neucn Amiga Jo- 
ker und natiiriich auch 'ne 
neue Galerie. Und dafur 
brauchen wir Stoff, Leuic! 
Also macht uns das kleinc 
Gebunsiagsgeschenk und 
raffl ali Eurc selbsvcrbro* 
chenen Zcichnungen, Co- 
micsirips, Compulergrafi- 
ken usw. zusammen, schnQrt 
ein handliches Pãckchcn 
und schicki es an: 

Joker Verlag 
f Joker Galerie" 
Untcre Parkstr. 67 
D-8013Haar 




Das l-cmniing*Pãrchcn hal Andreas MaMirkow*kt 

aus liumhcn! in den 
Kegcn gesehitkL 



Thomas 
SchfHlnk aus 
E«en mtt 
beslimmt, ms cin 
"Becos" eígentlich btL (Mer??? 



BRKMD 
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Das JoktT*T«im isl Teamwork - voo Setwitf Ian und Alex Grupe aus 
Zdle. ))ie Namcn passcti /wnr nichl immtT /um Portrail, uber sonM 
palU alies, 




r 

■ wann mal Ge- 
burtstag - genau 
wie unser Joker 
heute! Vorhang 
auf fur die Feier- 
tags-Galerie... 



Der 
Morgen 

danach 



Stratego 



Amiga 74.90 

Blade 
Warrior 

Amiga 59.90 

Altered 
Destiny 

Amiga 74.90 



Brigade 
Comman- 
der 

Amiga 64.90 



Conflict in 
Middle East 



Amiga 



74.90 



Cobra - 



Amiga 51.90 



AMIGA 

Air CombatAces* ..77.90 
Air Sea Supremacy'77.90 

Battle Isle ** 69.90 

Bundesliga Manager 

Professional' 74.90 

Cardinal of Kreml' .64.90 

Cobra* 51.90 

Cruise for a Corpse 74.90 
Die Kathedrale' 1 ..79.90 
European 

Superleague* ....64.90 
Eye oí Beholder" .79.90 
F15Slrike Eaglell" 84.90 
Falcon Collectton' .89.90 
Fale-Gatesof Dawn 79.90 
Final Conflict" . . . .69.90 
Flight of Intruder" .89.90 

Frenetic 64.90 

Gateway of the 
Savage Frontier" . .69.90 
Germ Crazy ' 64.90 



AMIGA 

Outrun Europe * , . .64.90 

Pools of Darkness .69.90 

R-Type II 69.90 

Rainbow Collection* 49.90 
Ríngs of Medusa ll"69.90 
Rise of Dragon* . . .99.00 

Robocod' 64.90 

Secret of Silverblad. 69.90 

Shanghai 2* 74.90 

Space Quesi IV ..99.90 

Speedball 2 74.90 

Stratego" 74.90 

Sword&Galleons ..69.90 
Their fines! Mission 34.90 
Thunderhawk ....89.90 

Traders* 69.90 

Trainlt 81.90 

TV Sports FootbaH .29.90 

Utopia 74.90 

Virtual Reality" . . .84.90 



VIDEOFILME 

AulgepaOU Wir luhren úber 1 100 Musikvideos und ca. 
400 Splellllme. Kostenlose Preisllste anfordern! 



Heart of Dragon . . .69.90 
Hero Ouest Exp.Kit 39.90 
Hotel Manager'/" ... 

Hunter" 74.90 

Jetsons 69.90 

Jonathan" 110.00 

King s Bounty 74.90 

King-sQuestV ....99.00 

Last Ninja 3" 69.90 

Lemmings Da:aDisk38.90 
Megalomania" ...77.90 

Mercs" 64.90 

Midwinter2" 84.90 

Might&Magiclll ..69.90 



CD/TV 

Hound of Baskerv .82.90 

Lemmings 69.90 

Psychokiller 82.90 

Sim City 82.90 

TieBreak 69.90 

Winzer 69.90 

ZUBEHÓR 

1 MB Speicherer- 
weiterung (fúrA500)89.00 
Ext. 3.5" Laufwerk 159.00 
Designer 

Schutzhaube 29.90 



KOLN 41 

Gottesweg 157 

Tel. 02 21 /42 55 66 

KÕLN 1 

Mathíassir. 24-26 
Tel. 02 21 / 23 95 26 



BONN 

Múnslersir. 18 

Tel. 02 28 / 65 97 26 

DUSSELDORF 1 

Pempelforter Str. 47 
Tel. 02 11 / 36 44 45 
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Vroom 



Amiga 



69.90 



Builderland 



Amiga 



.54.90 



Lotus 
Turbo 2 * 



Amiga 64.90 



Pegasus # 



Amiga 64.90 



Blues 
Brothers 



Amiga 72.90 



Grand 
Prix* 



Amiga 84.90 



JETZT KOMMT ES KNÚPPEL-DICK! 



DER ULTIM ATIVE 




-TEST 



Kaum haben uns 48.712 Aufforderungen erreícht, kaum haben Mir 2703 mal 
versprochen ihnen nachzukommen, schon ist es soweit: Voller Stolz prásentieren wir die 
umfassendste Marktúbersicht aller Zeiten - 33 Freudenknúppel im Hàrtetest! 



DYNAMICS 

Erfahrung gehõn fur Dyna- 
mics zur Firmenphilosophic, 
Elemcnte ihrcrSiieks waren 
ja bereiLs in Ata ris Árcade- 
OkJic „Pac Man" zu finden! 
Fast ebensolange produziert 
dic Company nun schon das 
betiebteste Zockerwerkzeug 
uberhaupt - den «Competi- 
tion Pro"\ Das Gerat ging 
weltweit sechs Millioncn 
mal (!) úber den Ladentisch, 
und auch die Naehfolgcr 
machen sich recht gut... 

Die KkisMsihen; Den Xom- 
pclilion Pru 5000" kenni in 
der Zwisehenzeil wohl jeder 
ernsthafie Compuiergamb- 
ler - es gibt ihn schwarz oder 
trunspareni. die Mikroschal- 
ler arbeiten herrlieh exakt. 
die Hcbclwegc sind kurz, 
diagonale Bcwegungen wer- 
den klaglos ausgcfuhri. Lc- 
diglich die beiden Fcucr- 
knõpfe sind bei den neucren 
Modellen nichi mehr ganz so 
robust wie gewohnt 
Bcim verbesserlen „Pn> 
Siar * falli auch diesc Proble- 
matik unter den Tisch. dic 
vier leichlgãngigen Feuer- 
knõpfe bicicn Aulofeucrund 
normale Fircpower glcich- 
zeiíig, cine Slow Motion- 
Funkiion hílft bei kniftligcn 
Spiclsituationen, dazu gibt"s 
ein exiralanges Kabel. 
Schlichi und ergreifend der 
beste JoystiCk im Tcsl! 



Die AufMeiger: Das «Manix 
Deck" ist ein wuchliges 
Tischgerãt mit regefburcm 
Dauerfeuer und einem Spe- 
zialknopf, der in manchen 
Gumes íz.B> «Turrícan 0 a ) 
die Extrawaffen akiiviert. 
Die Mikroschaher arbeilen 
sehr exakt, und der Griff 



liegt gut in der Hand. Aller- 
dings ist der Knúppel mit 
sieben Knõpfen bsw, Schal- 
tern úberladen, warum nichi 
wenigsicns ein paar Funk- 
tionen auf die Grundplaite 
gelcgt wurden, verstehe wer 
kann. Daher sind die Feuer- 
knõpfe fúr groBc Finger lei- 
der etwas klein ausgcfallen. 
Die Al. Twins" bieten 
prínzipiell dicselbe Ausstai- 
tung, jedoch in sehr unkon- 
ventioneUem Styling. In der 
einen Hand hah man ein 
Steuerkreu/, in der anderen 
die Knõpfe fúr Feuer, Slow 
Molion elC-. Nach der Eingc- 
wõhnungsphase kommt 
man mil diesem Zweihand- 
System gut zurechi, nur 
Spielc núl zusãtzlieher Tas- 
taturbclcgung (z.B. Flugsi- 
mulatoren) sind natúrlich ta- 
bu. 




QUICKJOY 



Diesc Sticks findei man in 
reicher Auswahl in jedem 
Kaufhaus, besonders den 
„Quickjoy II" durftc so man- 
cher von Euch kennen. 
Bleibl nur die Fragc, warum 
die Dinger su verbreitet sind 
- liegfs an der Qualitát oder 
nur am gunstigen Prcis? 

Die Solidcn: Der ^Quickjoy 
II H úberzeugt d u reli rundum 
gute Sieuerung. wahrend 
sein mikrogeschaltetcr Bru- 
der «Quickjoy Turbo" etwas 
unwillig auf diagonale Bc- 
wegungen reagiert Beide 
bieten Dauerfeuer und ergo- 
nomisch gut piazierte Knõp- 
fe, sowic Saugfulie, die sie 
bombcnlest auf jedem Tisch 
halten (gili fúr dic gesamtc 
Quickjoy-Palette, genau wie 
der charakierisiisehe Pilo- 
lengriff). 
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Quirkjoi II. Turbo und 




Bclm Jftiiperchargct" isi nur 
dei Njinic bombaslisch aus- 
gcíullcu, dic Handhabung ist 
ehci mickrig. Trolz Mikro- 
\challcr sind dic Hebclwege 
EU lang. Díagonalen geraicn 
KUT Glúckssache. Immerhin 
licgt der Griff prima in der 
Hund, und die zwei Feucrta- 
sicn wurden schon belegl: 
Eine mil und cine ohne Dau- 
erfeuer 



Pie Robuslen: Richlig mas- 
siv koimm der Jelfighier" 
daher, aber das isi auch 
schon das cinzig Positive, 
was man uber ihn bcrichien 
kann. Sichcr, regelbares 
Dauerfeuer isi eine feine Sa- 
che, bloB. wenn dic Mikro- 
schallcr viel zu spiii rcagic- 
ren und diagonalc Bewegun* 
gen ein Loiíeriespiel sind* 
kann man hall nicht vicl da- 
mil anfangen,.. 
Bcim „Megaboard" siehfs 
kaum besser aus, dafur wur- 
dc dic Bodcnplallc mil alier- 
Ici KrimskramsíZwei Siopp- 
uhrcn> Slow Molion und re- 
gelbares Autofcucr) vollgc- 
siopft Neben vier dicken 
Fcuerknõpfen hai das Gerai 
noch ein besonderes Feature 
ta bieien: Sound. Ja, dic Mi- 
kroschaltcr sind nãmlich 
dcrmaBcn Iam, daB man den 
Compi fasi nicht mchr hõrt! 
Bleibt noch der «Topslar**, 
cin durchsichtiger Slick lur 
l*lckironik-Voyeure« Das 
(unsparente Gehãuse legt 
dic Tcehnik fiir Dauerfeuer 
und Slow Motion schamtos 
bloB. Schon und guu nur lei- 
dei urbcitcidusTcil sehreck- 
hch whwcrgangig und zu- 
dem uncxukt 



Ql U KSIIOT 



Scil cs Cimmmmplclc gibi, 
gibi c\ (JuuUliot ItiyMicks* 
l-iycnihdikeih WiUHlct.duU 
Mch ilicw; «ícfitic whon Mi 
Kuigc iiiii Miiikf IvHmupIcn, 
hicr MMTimt IfmliiiniHycHiUlt 
das IVeift/LcUiunjiwcililUi- 
nis. AllenJingt lui»eu dic 
klassiwhcn MmlrlU- wic det 
„Quiek?dHH II 1 min *u\yx 
dieni (nur noch McMboiAn 

de eiMltUohX lishen 

was dic ncuc Serie kann . 



Die Futurístischcn: Der 

^Quickshot 129 F* sichi auf 
den ersten Blick wie cin 
UFO aus und schcinl auch 
genauso kompli/íen in der 
Bedienung zu sein. Funkiio- 
nieri aber in der Praxis gar 
niehl úbcl: Mil dem Daunten 
der einen Hand wird das 
Steuerkreuz beharki. wãh- 
rend das anderc Diiumehen 
auf den Feuerknopf druckl. 
Spiele, die zusal/Iich die 
Tasiaiur unsprechen. fallen 
also wieder mal flaeh, afl- 
sonslcn sind (nach kur/cr 
Eingewõhnung) dank Dau- 
erfeuer problemlos High* 
scores zu erzielen. 
Kaum weniger ungewõhn- 
lieh isi das Joypad „Quick- 
shot 127 P*\ Es liegi zwar 
hcslens ín der Hand, Slow 
Molion und Dauerfeuer 
gibl"s auch, aber einen Ha- 
ken hai die Sache doch. Es 
handelt sich um cin infrarol- 
gesteuenes Geral, und dic 
Unabhãngigkeii von der 
Strippe komnu ganz schon 
leucr - das Teil saugi einen 
Vicrerpaek Baiierien in Re- 
kord/eil leer! 



Pie Kinslefeen Solhei lhr 
einen gunshgen Preis einer 
spektakularen Optik vorzie- 
hen, dann liegi lhr bei den 
Modcllen J 3 r und J 30 P 
(mil Dauerfeuer) richlig, Die 
Griffc silzen wie angegos- 
sen. auch bei hãnesicr Bean- 
spruchung geben die Saug* 
fúBe keinen Millimcier nach T 
und dic Slcuerung úber 
Gummischalter isi zwar cl- 
was schwammig, aber ge- 
nau. 

Der Luxuriòsc: Werein paar 
Mark zuviel úbrig hat, kõnn- 
te sie kaum besser inveslie- 
ren ais in dieses chicc Joy- 
boa rd mit der schHchlcn Ty- 
penbezeichnung „ 1 28"; Die 
Gummischaller rcagicren 
\ponian auf jeden Befehl, 
das /wcisiufige Dauerfeuer 
Ul vor Taiendrang kaum zu 
hremsen. und cine Slow Mo* 
llon Funktion gibfs oben- 
dflftl Ah besonderes 
Sihmaukcrl sind gleich vier 
AuvgMngc vorhanden, zwei 
nu den \ r i m - . i (fiir jeden 
Spiclci umsvhailbar) und 
wnleie /wei, um das Tcil 
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auch an Ninlcndos NKS- 
Konsolc hctrcihcn zu kõn« 



nen: 



TURBO 



Turbo-Joysticks gibi es in 
schier unglaublicher Viel- 
falu vom schlichtcn Billig* 
Kníippel bis zum auffalligen 
(Fiugzeug-) Cockpil - und 
dennoch sind die Tcile nur 
Eingeweihten ein Begriff. 
Warum? Sind sie turboaf- 
fengeil, oder ist der Turbo 
ausgebranni? 

Pie Klcincn: Schon der win- 
zige «Turbo Júnior IT arbei- 
tei (wie ubrigens alie Turbo- 
Slicks) mil Mikroschaltcrn. 
Dadurch sieuert es sich zwar 
sehr cxakt aber was hilffs, 
wenn wegen der vereinsam- 
len Feuertaste schon bald 
der Daumcn achzt und 
krachl? 

Der «Micro 6" ist fur heiBe 
Aciionschlachien schon eher 
geeignet, hai er doch im Pi- 
loiengriff einen zweilen 
Feuerknopf samt Dauerfeu- 
cr~Option. Im iibrigen isl das 
Tcil bis zu dcn SaugtuBcn 
identisch mil dem kleinen 
Bruden 

Ais wahrer Freudenknuppel 
entpuppi sich der «Turbo 
Pro", und das, obwohl er 
opiisch nur wenig hcrmaeht. 
Die Steuerung klappt wun- 
derbar. zuschaitbares Dau- 
erfeuer gibfs auch. nur die 
SaugfúBe fehlen. Sehade. 
daB es deshalb an Siandfc- 
sligkeii fehlt, denn anson- 
Slcn ist das Geral ein echter 
Highscorckiller! 

Die Durchwachsenen: Der 

«Profr áhncll dem ..Turbo 
Pro" nur in Forni und Na- 
men, denn leider ist fur Zu- 
satzausstaltung (Piloien- 
griff. regelbares Dauerfcuer, 
Saugnàpfe. zwei weitere 
Feuerknõpfe » die tolle 
Steuerung geopfert worden. 
Die Mikrosehaltcr haken 
meist gerade in den em- 
scheidenden Momenien.** 
Mil Hõhen und Ticfen prã- 
senticren sich auch «Turbo 
2** und «Turbo 6": Saugnãp- 
fe. Aulofeuer (beim «Turbo 
2 M sehwer zu erreiehen) und 



zwei bzw. vier Feuerknõpfe 
sorgen fur Lusl, die schlam- 
pige Hebelfúhrung fur Frust 
Besondcrs beim «Turbo 6" 
erreicht man Diagonalen nur 
nach dem Zufallsprinzip. 



Der Ticffiicger: Fur realisli- 
sches Renn- und Flugfceling 
SóU das «Turbo Cockpil" 
sorgen. Das Geral hat zwar 
regelbares Dauerfcuer, aber 
fiir konventioncllc Hupf- 
und Ballerspiele verbieiet 
sich so ein Lenkrad ja von 
selbst Bleibcn noch Rcnn- 
spiele bzw, Simulalionen. 
aber selbst hier isi das Teil 
nicht mehr ais ein neiter 
Gag. Warum? Nun, obwohl 
die Mikroschalter flott und 
prâzise komakien, muB bei 
vertikalen Bewegungen viel 
Gewalt angewendei werden 
- dann lõsen sich jedoch die 
SaugfúBe von derTischpIal- 
te, und der Spieler hai ausge- 
spielu 



VER- 
SCHIEDENE 



Bishcrhabcn wir uns nur mil 
den Produkten mehr oder 
weniger namhafier Firmen 
besehãftigt, aber in den 
Hãndlerregalcn isl ja noch 
viel mehr zu finden! Vor- 
hang auf fur die «Namenlo- 
scn M ... 

Die Kuriuson: Aus Hngland 
komnu ein besondcrs cigen- 
williger Stick, der in zwei 
Vcrsionen erhalllieh ist; ein- 
mal ais „Sting-Ray H t WO cr 
mindestens so schõn wie un- 
praktisch ist. Der Griff des 

JHandheld-Gcrais" ist viel 
zu klein uusgcfallcn. bose 
Krampfe sind die unver- 
meidliche Folge. Traurig, 
denn drei Feuerknõpfe mil 
Dauerfcuer, kur/es Hebel- 
spiei und exakte Diagonalen 
erfreuen eigentlich jedes 
Spielerherz. 

Besser machi es der «Manta- 
Ray u , dessen ungewõhnli- 
ches Styling weii hand- 
freundlieherausgelallen isl - 
in aliem anderen gleicht er 
sei nem Zwíllingsbruder 
auf s Haar. Deshalb: Keinc 
Mania-Witze, bitie! 




Turbo rrn! í. Turbo 2 und Turfa) 




Sting-K:» & Manta-Kav 




Per 1 hcrflussigc: Der 

W.iip I" isi kein Joysiick. 
sondem ehcreinJoybalklaui 
Herstdler cin «sensitives 
Hingabemedium"! Laut Jo- 
ker is( das Bãllchen aber 
Quaisch mil SoBc. dic Steue- 
rung úber Metallscnsoren 
funklionierl in der Praxis so 
gul wie gar nichl. Trolz ori- 
gineller Oplik und DflUGT- 
feuer unser dringender Rat; 
Finger weg! 

Die Vaseheinbaren: Die bei- 
den Slieks der Marke Elile 
sind ganz ohne auflalliges 
Design bemerkenswcrt. So 
kann der «Micro Plus mil 
superexakterSteuerung uber 
Mikroschalter, saugfreudi- 
gen SaugfúBcn und einem 
lollen Daucrfcucr (gehl ab 
wie díc Feucrwchr) begei- 
siern! Nur der Hcbelweg ist 
lur hekiischc Ballcrspiele ci- 
DCfl Tick /u lang geralen. 
Nichi SO beiín Joy Board* 4 , 
hier sliinml eigcnllich alies: 
Dic Mikroschaltcr garantie- 
ren flockig-lciehie Bedien- 
barkeit, das Autofeuer kann 
geregelt werden. es gibi zu- 
sãlzliehe Paddles (zjt fúr 
Breakoui-Games), und die 
beiden Feuerknõpfe geben 
auch beim rabiaicslcn 
Zocker nichl klein bei. Wer 
ein gutes Joyboard Tur einen 
guien Preis sucht. licgl hier 
goldríchlig! 

Dic Konsolidierten: Ur- 

sprúnglich war der „Deluxe" 
/war fQr Alarís altc VCS- 
Konsole gedacht, cr paBi je- 
doeh auch an unsere „Freun- 
din" ■ das Ergcbnis isl aller- 
dings nichl berauschend. 
Der Sliek stcucri sich zwar 
exakt, aber rcchl schwam- 
m ig (GummischallcrK 
auBerdent ist das Tei) nichl 
gerade handfrcundltch ge- 
staltci. und Auiofcucr war 
ebenfalls nirgends zu COt- 
decken 

Dic /weile KonM»lcn- Va- 
riante gcnillt wesentlich bes- 
ser: Wer ein Mega Drivc 
besit/l, kann das Joypad 
namlich chcnfalls prohlcin- 
los am Amiga beireiben. 
Wie alie Pads ist auch Segas 
Hingabegerãt zuniichsi gc- 
wohnungsbcdurfiig. aber 
letztlich doch sehr handlich. 



Problcmaiisch ist nur, daB 
man ohne Daucrfeucr zu- 
rechlkommen muB, /um 
Ausgleich gibt\s den zweiten 
Feuerknopf, der bei man- 
chen Games dic Extrawaf- 
fen akiivicri. Das Pad isl 
íibrigens auch einzeln er- 
halllich, Ihr múBl also nichl 
gleich die ganze Konsole 
kaufen... 



Dic Handlichen: Der ,.koni\ 
SpeedkinjT sieht auf den er- 
slen BHck interessam aus, 
auf den /weilen aber leidcr 
nichl mehr Zwar sind dic 
Hebelwege rechi kurz. die 
Mikroschaltcr haken jedoch 
bei jeder diagonalen Bewe- 
gung. Zudem isl der einzige 
Feuerknopf so unerreichbar 
angebrachi, daB Rechtshãn- 
dem bald der Zeigefinger 
abfalll, wãhrend Linkshãn- 
der mildem Daumen bailem 
mussen* Und furdie Version 
mil Daucrfcucr wird man 
sogar noch extra /ur Kassc 
gcbcicn! 

Auch der ..Knnix Navigator 
isl ein Stick fíir Daucrhaltcr. 
auch hier isl die Slcuerung 
rcchl widerspenstig. Ande- 
rerseits licgl cr dcutlich bes* 
ser in der Pibtt, und Daucr- 
feucr gibfs auch ohne Auf- 
preis. 

Die Schlufilichter: Wenn es 
nach der Qualitat gínge. hàt- 
te der Jiii Siar durchaus 
eine bessere Plazierung ver- 
dieni. Der Winzlíng paBi 
noch auf den vollsten Com- 
pulcriisch und isl dabei be- 
stens ausgcsiaitei; cxakte 
Folie nívchalicr. drei (sehwcr- 
gãngige) Feuerknupfe und 
griffige SaugfuBe. Gelcgcn- 
hciis/ocker. WOS willsi du 
mehr? 

Tja, der Xhallenger" machi 
seinem Namen alie Ehre; mit 
ihm zu hantieren* isl eine 
echte Herausforderung - an 
die Nerven. Dic ewig langcn 
Hebelwege und die unge* 
naue Diagonal-Abfragc ver- 
doppeln locker jeden 
Schwicrigkeilsgrad, dazu 
gesellcn sich viel zu mickri- 
ge Feuerknõpfe. Da kònnen 
auch SaugfúBe und Dauer- 
teucr nichts mehr reiten, un- 
ser Lcl/ter ist wirklich das 
Id/ie! 
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CumpcUiiun Pro 5000 
Comprliiiao Pro Slar 
\Umx Ifcck 
Maniv Tfcim 
Qukkjov II 
QuieKjoy Turbo 
Supcrçlargtr 
Jrtíifchttr 
Mrtaboard 
Topvtar 

QuicWw4 129F 
UukWxa 127P 
QuitWx* 13! 
Quickdiot IMW 
Outcksbtrt 13K 

lurbo Júnior 11 
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Turbo Pro 
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Der Name Wr Computersoftware! 



10x in Berlin! 




Schauen Sie sich die Software 
an, bevor Sie sich enlscheideni | 


CCÍ|TS# 

SCHWEDENSTR. WC l/V^ U 
tOOO BERUN-65 C^S^ 

Mega-Sof tware auf CD! 

Kostenloses Info anfordern! 

Versand-Service 


SofftPower Filialen 

Wedding - SchwedenstraBe I8c 
Spandau - Schõnwalder Str. 65 
Moabil - StromstraSe 55 

Sof tPower Stationen 

Karow - Huberlus-Damm 7 
Neukõlln - LahnsIraBe 94 
WeiBensee - StreusIraGe 69 
Moriendorí - Mariendorfei Domm 51 
Chotlottenburg - WundlstroSe 58/60 


• 1 Jahr Garontie ouí jedei Spiel! 

• Versond effolgl In Sicherhettjvefpackung' 

• Sàmtllche Pietje lind Inkluiiv-Pieise"! 

Keine Mehrkosten durch 
Porto und Verpackung! 


NEUHEITEN - SERVICE 

030/492 20 56 - 10 ~-18. ,B 

VERSAND - SERVICE 

030/375 60 13 - 10. M -18. M 


SoftPower 

Schõnwalder Str. 65 
D 1000 Berlin 20 




2h 



SoftPower FilialeX 

HANNOVER 

Wir fuhren Software. 
Public Domain und Zubehôr. fur 
• Amiga • Atari • C-64 • PC • 



Hildesheimer Str. 118 

3000 Hannover 1 
Tel.:0511/809 44 84 



HITS DES MON ATS 

The Director 

(Animationsprogramm) dt. Version 

NUR DM 39.00 

Lemmings CDTV NUR DM 65,00 

Fiqhter Bomber 

+ Mission Disk NUR DM 49,00 





Sprung in* VtTdcrfocn . , . 



Ais die Bilmap Brothers 
„Speedball" herausbrach- 
ten, war ein neues Geiire 
geboren: dic fuiuristischen 
Sportspielc. Keinc Ahnung* 
uarum es dabci inmicr um 
flinkc Kugeln geht - hier is( 
cs jcdcnfulls nieht anders. 

Der ersle Blick auf dic 
Packung VOO Adrenalynn isl 
cin Schock: Dic Screenshols 
erinnern vcrdachtig an den 
Kollcgcn „Projeclyle" - und 
der warja nun cin sportlicher 
Rohrkrepierer! Aber man 
solhe schlicBlich auch Bu- 
cher nichi nach dom Um- 
sehlag beurieilen... 
Es gibi hier zwar einen Trai- 
ningsmodus und drei Ltgcn 
mil sich sicigernden Geg- 
nern, jedoch im Malch nur 
ZWd Tore und zwei Spieler 
(= groBe Kugeln ) pro Mann- 
schaír Aber dic jagen den 
Ball (- klcinc Kugel) mil 
cincm derart furiosen Tempo 
úber dic diversen Untcrgrun- 
de f dali selhsi JCick Off 2" 
ncidisch werden kõnnie. Da- 
/u lul Adrenalynn cin wirk- 
lich nclles Fcalure zu bicten: 
Wenn cin Gcgner den Ball 
nichi rausriicken will. kriegt 
« hall mu der l.aserwumme 
eins dnufl Naliirlich revan- 
chicri cr sich bet der niiehsi- 
beslcn Gclcgcnhcil. weshalb 
herrlieh wilde Schlachlcn an 
der Tagcsordnung sind. 
Lcl/ilich knnunl das Game 
aber uher gehubenes Miticl- 
maíi irot/dcin nichl hinaus: 
AuUcr den uhlichcri S|vccd- 
ball-Slandards wie /-citlimit. 
JVcIIbôckcn" und allerlci 
Boni findei man hier nichis 



Aufregendes. Naja, vicl- 
leichl mal abgeschen vom 
wirklieh herausragend uber- 
sichtlichcn Radarscrecn. Dic 
Grafík ist zwar ruckelfrei 
(bei immerhin 50 Bildcrn 
pro Sekunde ). aber doch sehr 
schliehl, Mu&ik, FX und 
Sleuerung sind brauchbar 
Hàiic Loríciel eiwas mehr 
Kcinarbcil gcleisiei und dem 
Programm drei. vier /usai/- 
liche Opiionen spendiert, 
halle Adrenalynn viellcichl 
sogar am Siegertreppehen 
lunden kònncn - schade... 
imm) 




A drenai vi tn 

mm 

Grafik: 53% 
Sound: 58% 
Handhabung: 64% 
Spielidee: 60% 
Dauerspalt: 63% 
Preis/Ldstung: 57% 
Red. Urtcll; 59% 
Fúr Furtgcsehriltcne 
PrriK ql 89 t - DM 
llcrsrellcr: Loriciel 
(nrnre: Sport 

Spc/ialilat: Highscore* nichl 
%pcichcrbar, deuische Anlci- 

tun& 



Der Vorganger war ja ein 
cchter Geniestreich* der 
Hand und Hirn gleicherma- 
Ben forderle - wfts darf man 
da erst vom uherarbcilcten 
und ausgchauten Nachfol- 
ger erwarten? Alles, nur 
kein besseres Spiel , , . 

Nach wie vor dreht sich 
<wortwõrtlich) alies um Po- 
go, Wer oder was isl Pogo? 
Nun. Pogo isl ein.., ãh, also 
sagen wir mal er isl so eine 
Ari „Schweinefrosch". Sein 
Lebens/weck bcstchl jeden- 
falis im Hrklellem von 
„Dreh-Turmen**, sechzchn 
Sluck (2 x 8) davon sind 
vorhanden. Im erslen Teil 
ging bzw, hiipfie er dazu 
immer von unien nach oben, 
jeizt sind auch einige dahei, 
die man von oben nach un- 
ien aufrollen muB. Auf den 
eín/elnen Slufcn findei sich 
allerlei Klimbim* manches 
davon isi recht níiizlich oder 
gar noiwendig zum Weiíer- 
kommen (Schlússcl, Tcle- 
poner, Magneien). andores 
soll Pogo bloS argern (Vo- 
gel, sich auflõsende Siufen. 
CtcX Ein paar der Turme 
schaffi man nur mil viel Ge- 
schick. bei einigen muB man 
durch Nachdenken den rich- 
ligen Weg herausfinden. und 
fíir die besonders kniffiigen 
sind sogar Geschick und 
Grips vonnõten. Ais Beloh- 
nung fiir crfolgreichc Turm- 
besieigungen wanen 
schlieBlich noch di verse Bo- 
nusspielchen, 

Klingt doch guu warum in 
Pogos Namen dann dieser 
merkwurdige Hinweis in der 



Einleilung? Nun, beiín Vor- 
liiufer haben die slrapaziõ- 
seil Turmwanderungen auf- 
grund der guicn Spielbarkeit 
latsachlich viel SpaB ge- 
machi - leider hai sich das 
grundlieh geanderi! Der 
Schwierigkeilsgrad isl von 
Haus aus ziemlich hoch, 
aber dank viel zu vieler lin- 
ker Stellen isl der Frusl hier 
schon vorprogrammien, 
Schade um ali die neuen 
Featurcs, schade um die 
schone Grafik und den fei- 
nen Sound. schade um die 
verpafite Chance, einen 
Klassiker wúrdig fonzusei- 
zen. Verdammi schade! 
(mm) 




Nebulus 2 

Grafík: 79% 

Sound: 74% 

Handhabung: 41% 

Spielidee: 60% 

DauerspaB: 47% 

Preh/Leistune: 50% 

Red. Urtell: 52% 
Fúr Exporte n 

Prcis; ca. 79.- DM 
Herstiíller: 2 Isl Ccnlury 
Gcnrc: Gcschicklichkcii 

Spc/Jalilat: Musik-Mcnu, 
Turm-PaBwõrter. Highscorc- 
liste. 





MAL 



WIE 

NOCH 








SEIN 



RMI 
KÒNNT! 



ENTERTAINMENT FÚR 
PERSONAL COMPUTER 



%, I 




...bringt alie zwei 

Monate die aktuell- 

sten Spiele-Tests, die 

besten Tips & Lõ- 

sungen, die interes- 

santesten Infos und 

die tollsten Inter- 

views rund um den 
PC. 

Ali das und noch viel 




AB SOFORT AM KIOSK ! 




Wir nuuwn unscrcr Ku|£cl ihr klein" llauschen... 



Ein Ge-dicht... 

Habl Ihr schonmal ver- 
sucht, dcn sprichwurtlichen 
Sack voll Flõhe n húten? 
Nein? Schade, sons! wãrl 
Ihr nãmlich fúr Ixiriciels 
neue Hcklik-TúTtelci be- 
slens qualifiziert! 



Bei Guardian (zu deuisch Wachler 
_Wãchicr) dúrfi Ihr ais sol- dichl, ah. ! 
cher in Akiion ireten und freut ein rr 
einen Kãfig vollcr Energic- des Tufile 
kugcln, dcn sogenannlen Maussleue 
Triífids. bewachen. Und da- Ordnung.f 
gegen ist der Flohsack regei- ten: Guie I 
recht harmlos, denn das Be- setzung - b 
hãltnis der gefãhrlichen Kul- 
ler hai jede Mengc Lõcher! 
Die solll Ihr nun siopfen, und 
zwar mil bunien Sieinchcn, 
die am rechicn Screenrand "V/ 
hcrunierruischen und per 
Klick aufgenommen wer- * 
dcn. Um aber wirklich dichl 
zu díchlcn. muB man.jc nach 
Lúckc, vier bis ncun gleich- 
farbige Klõi/c verwenden. 
Die Dichlcrci wird unterdes- 
sen ipimcr sircssiger. da je- 
der eniwichcne Kugclblilz 
das ohnchin schon knappe 
Zciilimil vcrkurzi. 
Gclegcnllich auflauchende 
Exiros (Zcii, Punklc, usw.) 
sollien schncll eingcsammclt 
werden. da sic sich sonsl ins 
Gegemcil vcrwandcln oder 
gardic Sieuerung umkchrcn, 
Wahrhafi groíic Díchicr 
(Goethe. Schiller. cio bc- 
kommen naiurlich Punklc 
fur alie er... ah. gc... 
qualsch. abgcdichlcien Ui- 

m 



cher - sobald ein gewisscr 
Score erreicht ist gehfs im 
nâehslen Levei mil neuem 
Hintcrgrund weiíen l^ast noi 
leasi kann der Schwierig- 
keitsgrad úber Feniurcs wic 
Jokerstcine. wcniger Farben 
oder einer herabgeseizicn 
Scoregrcnzc rclaiiv frei be- 
siimml werden. 
Grafisch geben sich die 
Wachler branchcníiblich 
dichl, ah. schlichi. dafiir er- 
freut ein melodischer Sound 
des Túfilcni Ohr, und die 
Maussteuerung ist auch in 
Ordnung.Mit knappcn Wor- 
Icn: Guie Idee, saubere Um- 
setzung - bravo Loricicl! (jn> 



Gu ardiam 

Grafik: 38% 
Sound: 62% 
Handhabung: 70% 
Spielidct: 74% 
Daucrspaft; 72% 
Preis/Leislung: 60% 
Red. Urteil: 70% 
Varia bel 

Prtis ca. 89,- DM 
Herstellcr: Loríciel 
Gcnrc: Geschicklichkei! 

S|>,/mIíLíi: Joystick-Steuc- 
fun>r mõglich. aber nichl 
cmplchlcnvwcrt. Highscorcs 
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Gra2er SiraRe 34 T 7000 Stuttgart Fouerbach 
Laden: Sluttgarter StraGe 99 
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Telefon 07 1 1 / 8 56 85 34 - 85 03 25 



* NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * 
SEIT 1. 0KT0BER IST UNSERE 

FILIALE ín FREIBURG 
geõl Inel ! 

FUNNY SOFTWARE - OLIVER HECK. SCHRE1BERSTRASSE 11 
7800 FREIBURG — TeL Bestellservíce: 0761 362590 
— BIX £ 2001 1 D71 1 8 5032 5 ff - 
SUPf AAUSWAHL - T0LLE tflÔFf MUKGSPHElSE - AltTUElLE MílíRSCMElNUNGE#í 
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Original CDTV von Commoflore 
incl Fcmuedlenuntj DH1 + 4B9 r -' 

CDTV Games und Anwenflungcn 
aul Anlr age 



* NEU * NEU * NEU * 

IN HESSEN 

unser teletonischer 
BESTELLSERVÍCE 
von 12.00- 18.00 Uhr 

FRANKFURT 
TEL. 069/62 74 89 



* NEU * NEU * NEU * 

IN BAYERN 

unser lelelonlscher 
BESTELLSERVÍCE 
von 12.00 - 18.00 Uhr 

MUNCHEN 
TEL. 0 89 76 1 9 08 



* NEU * NEU * NEU * 

IM SAARLAND 

unser telefonischer 
BESTELLSERVÍCE 
von 14.00- 18.00 Uhr 
HOMBURG 
TEL. 06841/64587 



* NEU * NEU * NEU * 
IN NORDRHEIN 
WESTFALEN 

unser telefonischer 
BESTELLSERVÍCE 
von 12.00 - 18.00 Uhr 
KAMEN 
TEL. 023 07 7 21 81 



* NEU * NEU * NEU * 
IN BADEN 

unser leletonischer 
BESTELLSERVÍCE 
von 12.00 - 18.00 Uhr 

FREIBURG 
TEL. 07613825 90 



Allo hler autgelisteten und 
lleferbarcn Artikei haben 
wir stàndig am Lager, und 
das zu unseren Wahn- 
slnns*Versandprelsen und 
wie immer Top serviço mit 
der gowohnten unverbind- 
lichen Berotung. 

Lielerbedingung^n: Liefcnjng per 
Mi Frachttósten DM BM - Ejíiu- 
schlag 0M 7-, Auslirxt; Nu' Scheci 
VorausKasse * DM B,«% 




Genialer Rohrkrepierer 





Schudc. dieses Sira lexical 
im \Vaben*Look Imite das 
/cug gchahl, hõhere Soft- 
ware-Weihen zu empfan- 
gvn! Nur leider hal man bei 
TTR [)e*elopmenl vor lau- 
ter gulcn Ideen ganz verges- 
sen, eine ordcnlliche Hand- 
habung einzubauen • - . 

Freilich, der Hintergrund 
reiBl nach keinen vom 
Hoeken In sieben laklischen 
Klein-Szenarien mússen 
slrategisch wiehlige Punkte 
erobert oder gehalten wer- 
den, Dabei kann man es sich 
aussuchen. ob man mit der 
NATO dem bosen Osien eins 
iiberbraten mòehie oder um- 
gekehrt. Grafisch gibfs 
Sec h sc c fcc der allersimpel- 
slen Sorte, uud auch der 
Sound bcsehrãnkl sieh auf 
BallerBallcr Aber Prãscn* 
lations-Wunder erwanen 
sich die Frcundc des Genros 
ohnehin niehl, Hauplsachc 
die Ubcrsichtlichkcil slimmi 
- und das tut sie. 



Kommen vnt /u den guten 
Idccn: Bei^pielsweise haben 
die íiblichen Runden ausge- 
diem. rtattdesscn iâufi das 
Teil in Echtzeit ab. Furjedes 
Szenario slehl eine bcslimm- 
le Spanne ímeisi eine Siun- 
de> zur Verfugung ■ ein irre 
-eehies" Fceling! Die Menu- 
slcucrung wãre ja ebenfalls 
nichi úbeL nur muU zur Be- 
wegung der Einheilen die 
genaue Wegsireeke per 
Maus nuchgc/cichnet wer- 
den. Und da wird\ kriminelL 



ein Dutzcnd Versuche sind 
keine Selienheit! Auch die 
Bildschirmmeldungen sind 
problematisch: Sind sie da, 
siõren sie den SpielfluB, 
sehallel man sie weg, fehlen 
wiehlige In forni alionen. Da- 
/u wird bei grõBeren 
Sehlachileldcrn vicl zu ofi 
naehgeladen. und warum 
der komfortable Editor nur 
úber die Warkbeneh zu- 
ganglich isi, weiB niehl mal 
die Anleilung. 
T)8i WiC meinl sehon Konlu- 




sius: Wenn das Wõrichen 
wenn niehl wãr\ wãf s auch 
hier vveic hen Wenn... íjn) 




Naja. uhrrskhllkh tvl c%... 



Brigado Commandcr 

Crufik: !9<S 
Sound: II 1 * 
Handhabung: 32% 
Spielidec: 82% 
Uauerspaíl: 46% 
Preb/I^istung: 33% 
Red. Urtefl; 37% 
Variabcl 

Pnteoú69r DM 
Hèrstcflcn TTR Develop- 
menl 

Genre: Slrategic 

Spezialitiít: Zwei Diskclten. 
cine davon mil Szcnarios aus 
dem Irak Krice Englischcs 
Handbuch, IMBcrfurdcrlich. 



Siaub zu Staub 




Nach dem „Wargame Con- 
slruclinn Sei" hullen wir die 
SSI-Slralcpieschinken ja 
latsachlich schon auf dem 
Wcge der Besserung ge* 
wfthul - aher nein, es war 
nur ein /uischenhoch . ■ , 

Auch wenn die Amis Middle 
Easl da/u sagen. so wird hier 
doeh mi Nahen Osien ge- 
mei/ell: Geschichisverbun- 
dene Bildsehirmgenerãle 
dúríen den arahisch<israeli- 
schen Krief von 1973 nach- 
spieleu, allen anderen slehl 
ein neiles kleincs Gegcn- 
warus/enaríd zur Vcrfii- 
gung. Auch mmisI herrschl 
kein Mangel an Opiionen - 
freie Scilcnwahl, /wci-Spie- 
ler-MiKlus. regulierbare 
Spielsiãrkc des Amigas t 
Sleuerung der Air Force (Kr 
Mand i>der unier Ctxnpuler- 
komrolle und so wciler. 
Nach Erledigung der For- 
matilãlen crseheínl danu 
endlich cine ruckelhare 
Landkarle im gcwohnien 



Sechseck-Look íOskar warf 
einen flúchligeu Blick auf 
den Monitor und frugte;„Du 
machsi PD? - 1 Die Einheilen 
siehen bereils in lesigelegien 
Posilionen und kònnen rechl 
einfach mil Hilfe der Maus 
auf den Feind gehel/I wer- 
den. Bedachligere Gemúier 
werden freilich erstmal die 
uber Pulldowninenús zu- 
ganglichen Lage^Infos ein- 
holcn. Sind schlieBlich alie 
Befehle erteill. sieuen der 
Computer die eigentlichen 



Kámpfe. was aber in cine 
wííslc Klickorgie ausarlel. 
da hier jede tíntelne Opera- 
tion noehmalsbeslaligl wer- 
den mufl!!! 

Und wann hal das Elend ein 
Ende? Nun, sobold eine Seile 
die gegnerische(n) Haupi- 
sladUslãdie) eroben hal, 
spãiesiens aber nach 48 
Runden. Dann VCltcUt der 
Rechner Punkie fur er- 
kampfles Tcrrain, und wer 
gar nichi ersi milgespieli hal, 
isl Sieeer Den Sound hat 




man diesmal gleich ganz 
vergessen - ist vicUcíchl 
auch hesscr so. Alles in al- 
iem: Viel Staub um nichls. 

(in) 




l*nd n«h'n Krieg im Wabenstork... 



ConnicI: Middk- Kast 



Gmfik: 1 5'í 

Handhabung: S9^ 
Spielidec 14'* 
Daucrspdli: 139 
Pryiv J A'i siunK: l'\ 
Red. Urleil: 13% 
Fur Forlgeschríltvne 
PrciK ca. 99.- DM 
Hcrstelkr: SSI 
Genre: Slmlcgic 

Spezialilãl: I MB erforder- 
lich. kein Kopicrschuu. kom- 
plclt in cnglisch. 




Nach „Les Manley in: Search for the King" verõffentlicht Accolade nun das zweite 
Grafikadventure im typischen Sierra-Design. T^pisch in wirklich jeder Beziehung: 
Abenteurer ohne Festplatte kõnnen eígentlich gleich weiterblàttern . . . 




P AMIGA HARD- UND SOF" 



1 



ABC-SOFT-SERIE 

Aus demriesigenPoolvonPubhc Domam- 
und S ha reware-Programmen haben wir 
fur Sre sorgfaltig títe beslen und mleres- 
Mniesienausgewahli und m unserer Se- 
rie zusammengestelll Alie Programme 
stnd selbstverstãndttch auf Viren úber- 
pruft 

5,-DM 

betrãgt der Preis pro Elnzeldiskette, 
bei Programm-Paketen Ist der Preis 
jewell» gesondert angegeben. 

Alie Programme werdenauí3,5"Disket!en 
gehefert. 

Bei Bestellungen geben Sie bitte nur 
die entsprechende Best-Nr. an, damlt 
Ihr Auftrag schnell bearbeltel werden 
kann. 



OIENSTPROGRAMME / 
UTILITIES /DFU 



003 D*SORTiriDnkerefvenranurgsprogr£invnkompl;n^deuf^ch 
008 HAUSKAlTSBUCMFÚHflUhGkOfToleítinri€U*cí» 
OU POWERFACKER V25beint W r O»línkompnml«ter 
012 0UE-EDíTOflifi5*uíwKkorÍ-atjr**i« 
024 RESETFESTE HAUDISK fur tictolirt Vi 2 . Vt 3 
026 NOFA5TMEM rmfíe&L schater Ihrt SrxichereraeWung 
MRmnmlg rcwflevT aí>< W.chlq bei viel«n ^c-*^r.i 

031 OtSKEV DttdçTff nmo^flOf rrtit deuHchrr Anleilung 
034 LABELPR1HT V3.0 «to EMteiíeWutkpfogfAmm rúr 3 Pi 

und 52S*'Elikc!*enlaM mit deuttcher Anleílung 
040 COPY-DISK 4 »hr guté Amg* -Kttwprograme. t» tu 4 

Ml OFUTEfiMiWL-DiSKtfrfmánAcceiVt íAÍCcwnu Cofnffl 
044 FESTPLATTEH BACKUP PflOGRAUME íur S^runn lh^ T 

Dater (URBartup V2 4.<wikB*càup und SD-Bacfcufí 
047 GIAOUAN V3 20 8»rcfcorrto«nwartyrkg *ompictt jn dfUtt ch 
060 0ATAMADE^^*=fr/;TablíA<3rííSénrtf»a5 L 

und DaBaflte modula/ autçcbayle 

[ r * r ban i fur Oalcn aHer An 

■n d#uttch! 

iBUTILITtESuAFoniedrtof 

TRACKDISPUY 

jeigl + - : 

tt* llind ■ ' n * - 

DFO DOgertde rugt- 

TURBO ÍUPLODEH VII. 

DfÚPflOGRAIIMeftoch 
Pinm* 0 Am*y* PFU Progf*rm»é 

ICONS ftnt Ltah*tf« fv*t>r>i mi ntutngtmaJteft. úbcrw*gtnd 
* fàm* ftof> kon% Y9fKh»*dtrattf GròBel 
Kfl VPTOfl rum VtfKhtúMf In voa Daft e*tti D«*e fconnên 
da** nuf rvnh prf P*f1*r>* gtàffntt wttten. dtgUch 
PA^SWORTSCHUTÍ Kir tif« F*«tfin*. deuttch 

CM-CUULATOfl dtuUtiHi L*>cinnftiunq benõliqt mind 
1UBSpr<h#fl 

DISKOPno*g*H**n Ihf* (turim nru, dadu/ch hfrzert 
&oo< u*d l j*>*»n» 

AUIOAT »*« OMi^rwtiuAg n„r S^hfjnklonen 

àompi*!! In d+ultch 

PD-COPrV3Hp#íl«wchU5tKft und Ai*n TntkV m - 
N*Wín>py.Chíadtol,3p»fdu>»tut» » D#ulich D« Hí ! 
INTROMAKEfl VI I Mm E'tMf* ty«ntf Intfôs d« btim 
BoCPtvotgAng ^kn«*<^ Ut irrfwndg O.rjU 

ROAD-ROUTE /i*gl lrv»n rj- f ntftrnung mtuh»n 

W>cn St4a#ndt'b«)(jndpn*m ttfHWy ^t#gr^n »md9n 

ma F*hfifOiif#nvtí«hUg dKlich t 
VIDEO0ASE ^d DATABASE Wl ZAR D Pft^^r* 
LABELPAINT Et*»fltndruth tuf 1 V lkth f^t &*lf%t h*t Q§- 



002 

005 
009 
010 



013 
014 



SPIELE / UNTERHALTUNG 



RETURN TO EARTH d>e WflliTaum^Handêb-SmitflíiQn mit 
: * _ Vi ■ ' - ■ Anleflung 

TETRíX dtf SpielhaB* nhrt ! Achlung. macht sGchtg I 
BLI22ARD em SuperBailc^piel 
STAR-TREK ctleben S« d* Abenlvuev fles Raun)&ch(ir« 
EmefpTíe' Sew^í í MB-$p*ichêi u^d mógEchst 3 Diskenen^ 
[frjUtrke 3 Di«k OU 15/ 

THE ULTIUATE GAME EDITOR V2 5íuii VefánderAVOf 
I n t wt ap MfJqltl o! Ml, Bafd* Ta*. deut>ch 
XYTRONIC inrergatataiSíSa KindçlssimylaítóA. 



054 

065 



015 
019 
020 




ZATUR ein DértkspieJ mil díulsctter Spfachausoabfl 
PARANOtD s*hf gvles Bfeakoul-Spilel 

Ben:rçil Mfi-Sp*ich«r 
BiLLARD e sehf schõne BdatdsènulatiOA 
WERNER-GAUE das Flascftbifif.$F*i 

STAR-TREK VersiíJA von T Fuchter mit dcuíachct Anleilkjnq. 
2Diak DU10 4 - * 

PACMAN Umsel^ung d« Sp*elAanenhfls 
UOHOPOLY 3*i/sch 
037 TUNNEL-ViSION finden S* IhifiA W«g aus dem Labvi-Mh 

03fl CHIKACHALLESGES^haí àHniiCnesSF^lfr.ídl.AníSilfl 
039 DELUJCE-HAMBURGEfi em Bdlleispttt nv KeichupfíaKhi 
R01L0N und PYRAUIDE r-f » Slratêa«-S|Mle mil 
deut»ch*r Anífltung 

LUCKY LOSER Qfla^etd^omAl ^komptvH dtutsch 
PAUETHA em lolta Advenfu^t-Spel dtuttch 
KART Go Ksn flonnen íui 2 Spifiter.deultch 
CAR Autor* nn-Spiei. bénótigl 1 MB-SpeiOier 
SLOT CARS rwn einmal. aMt mtf Feuvrk/aft 
SUPER GRIDDER ein Gexncttchtaiup«l 
Q56 M}AH UAS und ROLLER BALC T*v Gtsch*ck!chhefl»f>ck 

mit deutscher Anífilung 
057 H-BALLsehrgjieBícifcout-Sprttvâfiftnle 
059 WURAGLlAíBreahxutsp^lmrt «hf gyiemSound) und 
Bidone {sehf guie VtTíbn des 'Víufm^Sp^lesl 
SYS Vtnmnd outh uMr 50 Spielt-Levels 
DRIP GAUE >ehr kijtigM Gesíhicilichktríwp*#l 
ZERG em FantoY K^ er^rwf 
U00NBASE e«nWeltraumsp*l 

DRAGON CAVE erforKhen S« unptkannt* Dungeort mrl 
Urachtn und anderen Ungehtueml PerfeWa Grafik. Soundund 
Ai .T.^T^n macntn d^^e* Sp*l rum ataoktfen PD-Nl* ! MjI 
5p^** Eiltar.diutich Benôligt 1UB 
MARIKO ein irvíefetsante* neues OeWMi.dl guTe Gíafik 
ElSHOCKEY-VANAGER-SJUULATOR bf^n Ste Ihre 
Uanrttchafl durth geichic«eB Taidieren rjm Sieff 0#uUchl 



052 



093 



022 
023 
027 

0» 
035 



043 

046 
043 

051 
052 
053 
054 



K3 
064 

079 
' ♦■? 

oai 



032 



K NIFFEL whr tchin gemacht. kompletl deutich 
Mí&SlLE COUUAND «rtetírQea Sie Ihre 5rà*e oegen 
Arvg'erfer | SupenuhnaH. t^kanrl aus den Spialhílen jeín tw 
Ami>a r Abtolultf HR! 

JUIIPY ein Hupf- und Sammei^pel m d«ul*ch 
EXTERIflttATE und DARK ST AR »ei Shool 'em up 
Ga-^ek dvutach 

TJW8LER STREET mógen Sie ííie^ale Spék mrt Gekf? & 
hudcH sícíi hierbei um dai bekannte Sp*! mit einem Bàfchí!' 
Lud 3 Bichem D* Becher **fdep «rschcben urwj dei Sçitk- 
muS efraièn, «o **ch das Bálkhen berindeí D»a<ta&sieríe 
FIWrt q mft BMfc eiriach tgptf | Benôlig! IMB-Spekhtr 
W122TS OUESTein Farttasy-Ad.OfvGame. daa sieh In htM* 
Weite íumer *CT*r*rcieKen Produfeen vetsíKkeT muB» 
KomplMtdeultch. PO-Hit! 

SPACE BATTLE em Weí!fawTvSchieS*p«l unfer Arres 
pfogramnien 

FRED 0IAUON0 ein* Bo^rdash-Varianle rM Trainer- und 

BORSE spíegafi in vçieinfachief form tt» Vofjénge an einei 
MJ Mjm Oeutech 

TRICKY bei dtaem Sp>el gehl « danjm. alie vorhandenen 
Stem# m«i emem Sal abAjfáuman. Uit Spíeleed^tor. daulach 
094 SKRABEL Amlga-Verwn r-r ? - beKannten B'e!l>p#lef , mirv 
desiens 1MB Sp*ieher erfwderkhtfeulich, *ehr tpíeburh I 
035 8LACK-JACK achòn* An*ígs*Umset/umg fur 17 Sp*br! 
09G PYT^AGORAS HartfeliWmuteion hV 1*4 Spietef, deulech 
097 UYKENE ein ipartnendes Slf«ieM5p*el 
096 DISC Gílcsp*! Adorna?, deutich 

DUNGEON KRAUPFER d* Aífrmativí zum Ofigmal f Btffeien 
S* Ihie Siadt von initfaalaVtíSCnen MegAknutbtH 
Kom^rtí in deutach. Der PD*Hit ! Benoí^i iMfi Speicher 
DRJVE WARS c n «hr gutes ShõOt 'em up-Gam» 
ZAUBEfltf ÚRFEL Amiga Ver&on me Mau* 
>Te ru^íi jri3 *nat Or. 
DOWN HILL eiA* sehr gute Skirennen^ 
BlnfeMIon 

12 KLEINE DENKSPIELE 
FAXEN e<n Kaiichen-Vefitínebe- 

mi Biídem. deuttch und 
TETRtS Z*eôp*eíermodus 
MECHFIGHT em gro9 angelegles Rçtlen- 
$fímk bti tíerne* danjm g«ht. G*genMande N 
zu Vcnden. jg handein und Q*g*n Robolef 
jubesTehen láil Spielt^Editor 
hEADGAUES htef heiBl « feuern.feuern 
SPíELE*LEXiKON T*ps und Tticto zu 45 
komrr-c-Mnen Sp«loft ! 
BOULDERCRA5H V1.3 ftútothe 
B n utde r das n - Va f L»r*i e 

MÚNZEN und SCKLANGE í*c* Denkjpiete n deutich 
HEROS dketejPtogíammberuhtaut ciner Ideeeme» altcnCG* 
Píoç'amrws M4 Kiíe des Zuf a>Hg*n*falo** emndet der C*m* 
i.-i*f - -rr leu* Sc *r.;e F*;!on Gçfrchcti-r ?ufr 
ScfimunjeTr | Deultch 

StCAT tehr çvtç Skalspie^tmutatcn mrt animiírtef Graf* ! 
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066 
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OM 
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Beziehen Sie sich bei Ihrer Bestallung 
auf dle Zeitschrin 

AN1IGA-JOKER 




LEERDISKETTEN 3,5" MF 2DD neutral inkl. LABElJ 

10 St. DM 8,50 50 St. DM40,- 100 St DM79,- 500 St. DM 370,- j 

3.5-LAUFWERKInlernmitElnbausal2furA2000 DM 119,- TURBOPRINT professionel 

3,5' LAUFWERK extern, dufchgef. Bus, abschaltbar DM 139,- omSupeiDfucfcpiogrammíumAuMlfufc 

5.25" LAUFWERK extern, abschaltb, 40'BOTracks.... DM 189 - *envonGiaíifccnund Ie>ieom*oníahli-; 

512 KB-SPEICHERERWEITERUNG fur A 500 «UÍ gon * ^ »* te * M&U * mL 

iMB.miiAikuundUhr.abschallbar dm 69.- tiiproprintii . . 

1 .82 MB ER WEITERUNG A500 inlern,Akku.Uhr,ab8. DM 269.- éSSla222 Z Tf°ÍT h 

8 MB-KARTEA2OO0n.it 2 MB bestuckt DM 349, WSS^ * " ^TÍ^ 

n&SStr^SS^^ L ^ D °^ W ° M M9 '- X.COPYPRDF E SSIONELV3. 3 On - 

r. L J^. E .?" F,XEH ,UrA2000DM478 -- totASOO. DM 498,- Ha.d« fl ,e Zu^aw kop-en («t ,cdc oe- 

M AXI MAUS AMIGA 260 dpi incl. Mousepad DM 69.- schõwe Soh-aic. 

MAUS-MATTE _„ DM 9- auth Lo.igi.acks' DM 87,- 

KICKSTART-UMSCHALT-PLATINE 3-1ach DM S5- MULTITERM DELUXEvii 

KICKSTART-UMSCHALT-PL2-faeh.mitVl.3od.Vl.2DM 98,'- ^^OCCODEOmachlIhrcnAmtgaBrx 

SIÍpr^ÍtoÍ™^^ DM 59 '- ^ssssrsJsr , * M 

SUPRA-FESTPLATTEN tur A5O0: QM 109 - 

40MBauanlummltSCSI-Contro)ler.512KB-RAM DM1189, MULTITERM PRO erwctferie 

52 MB Quantum mil SCSI-ConttoHcr ♦ 512 KB-RAM DM 1289, Veis«n bonoiíni IMB Spechr. 
SUPRA-FILECARDS lúr A2000: DM 129.- 

40 MB Quantum mH durchgelúhrlem SCSI-Port DM 949, BTX-IN TER FACE /um duehiem 

52 MB Quantum aífR^> DM 989- AnschluB o** *""5P an BIXAnithlufl 

TOS MB Quantum ' ASP* ' DM ^ ní-SccSÊÍ ° M 89 '" 

#- * a . .... Boolbtocfc- und Linavircn Auch neue Vircn wrden 

FARBBANDER: und arehweit! InKl Orsk Monitor DM 49,- 

STAR LC10 DM 9,90 MOVIE MAKERv^IscíígesAniniaTortsPiogramrii 

STAR LC24/10 DM 14,50 íúr Einsie^ef komplcit m deuisdi DM 49 ( - 

NEC P6/P7 Plus DM 14,95 BEETHOVEN 

EPSON LO 500-850 DM 11.95 keii 1 De< N.Tchloiget voo "Wiíaid ol Soond" niwji- M nrt 

3Disks. iMBeriofdcfhdi DM 49,- 

LANGUAGE MASTER Fromdspfachenleinpíonfamm mfl Lekloncn m Etvgloch Ftanrtaftch Spanach uod 
liaiipniscfi' iridividucU er«ei!eiba(. Lcmmodus nW Fehteiauswcriung DM 49 - 

H'H- UFWERK A500intem....DM 159.- CDTVSIMCITY DM 99*- 

S9SI S Sí<£IS5 fectrontsch DM 59, CDTV DEVENDER OF CROWN ... DM 139,- 
M AUS - J O YSTICK-ADAPTER .... DM 59,- CDTV CLASSIC BOARD GAMES DM139!- 

COMMODORE CDTV-KOMPLETTSYSTEM DM1479,- !! 



WARE ZU FAIREN PREISEN ! 



ANTI-VIRUS 



W VIRUS-CONTROL V14 t*t ml _uch LinJcviren.díutich 

âtfTVVLRLfS-ClSK rait 15Í Viiinlilier PfOflfAnmen 
Hl LAUER SCANNER mrt deutjchef Anlellung 
111 ZERO VÍRUS Ml r4kje£tV«rt*cn _«* bekann guten 
VWiÉliri 



DTP / DRUCK / GRAFIK / CA D 



127 KALOaiENWACHE *rr*chwt z_ Ihrern Menu to^we^oe 

K-^r.rtfaM 1 -ompletl in deutieh 
139 UOTTOMASTER utorpnjft Ihre woctortlichen Zaftlen aul Ce* 

winneundQiCiíjncrtçarií erre! gemi n!e) Vartersagen. deuUch 

129 CHARA K TER Tt ST *J Grund van SchloJ- _r>í B tumente $1. 
dem cK>-iesj_chem Hsroskop, SterAzeieten us«r. deuUch 

1 30 ORAKEL befr&gen S * _rvr**_Khe Oraktl bei der Bc_ni 
•ortimg van schw «rigen Fr_ij?n I Deulteh 



TEXTVERARBEITUNG / BUSINESS 



«1 DBW'REN0ERV2.0Ray.Tíxir fl -PíO9r^^rn!d«yl»cheíAf»- 
Wlung 20i*h DM 10.- 

111 MCADMhTgvtesAjniga*CAI>Pf09Tâmm 

1 11 AUIGA-DOWNLDAD FONTS Zí-Na^Drurter, deutsth 
wkw AssarntferOueJI-Code, f GrFoftlsBJder.Scfeertv tituben 

Ml PRINT 5TUDL0 uncverseSes Dfuckêf-Uttlfty mrt komtort__>W 
çr_i __her Benjt^roberflâcht AuídfKh atfer IFF-Formate, 
Serf er»sjírt€ 5pe*cftern von Sc reens und Fen_lern ai* 
(FF*D*f»\d»ulKtr, und GRAFIK UACHINE ein tomr_ria_ier 
íFF-tonvêrtif I 

111 POST l^ístur^fdrugêr PoitScript*Nef- B 
Mtof, volíe Unser_iúizung der Adobe JL^^ 
Spache. Vefsehtedene 2ek£^nsÀUé C/"^*"0 
«rdtnmflwTi»rifi 

117 SUPERPRJNtCTucrt 
kuotti Tç n betobig g*o9 
auTEr>d'o»pa£»ef 



016 
132 

153 



134 



MS^TEXT eir* guie dei/acha TenverarbèiUrg 
BUSJNESSPAfT *r>teítt Baften .Uraerv.Sàukn- und Twien- 
. : : _ tyti_ a__ eif\geb_r»ei\ Daíe n h deuUch 
JAHflESEULÁNZ verwaftel Emv urri Ausgaben Dm Erçebró» 
*erd*n _i_ Terlm- ode' EUIktryf^rarnra ai/ BiTilsc^fm und 
[ - . : - ■ deutseh 

viole Schniarien lur Tixtvetafbe iungen ele. 
lODiík OU 50,* 



B«t LERNEN / SCHULE / STUDIUM 



Mfl 

C'50 



Hf 



na 

121 



122 
123 




«1 
W7 

12S 



12i 



prwter D15K ertíhàftSnúiztehe 
Druck-Progfamme br* UMffas 
f Cíf Nadeldrucker 

TURBO SILVÉR WORK5HOP , deuUch 
TEX kcmplenes ScrtnfisaízPaAet fúr dei Amiga mii Orue Hei 
tratem tur NEC P6. EPSON FX$0 und HP-Deskjel ■ DeuUche 
Anleitung wifl m_ísenwe*e Forrts I 9 Ditk» DM 45.- 

OTP-CUPART-B ILOEfi 10 Dtik» ftndvolt OU 50/ 
DEIUXE-PAJNT Itl GRAFIKKURS deuUch 2 Díek DM 10V 
A50O-VIDEOKURS wekha Hard- unâ Sctrwafe *ird benól^t 
urtí was wi'd »o angesc Wcssert'* D»ese Fragen beantwortet der 
À500*Vdaakurs I b*'-: 1 -:: lUB^Speic^r 2Dttk DM10/ 



HOBBY / HAUSHALT 



VIDEODATE1 UNO ET1JCETTHNDRUCPC. k Q mp^!i m dcuCtch 
AKT1EN tine Afterrverwaiijng korrpletl ín deutsefc 
5UPER-LIGA e-ie FuSMi-S^nòes^a-Vefwa^iur^g ír> deutich 
5CHICKSAL? relgí*e Bilder und Te>le mil MuMk, deulKh 
ÇO-UNOPLATTENUSTE Kaíalogisenj^prografTtfri.deiAtcri 

•«ikauffn? Betie Fragen beanrworief jem ÒKO r Imerakuv 
«rtrd ein Ku^rv uod der paiwndc Emla-jfneTfei erMelti und 
oedrucki \ Komplett In deuUch 

ftSCHERTECHNIK-INTERFACE-ANSTEUERUNG bd mrt tíem 
A/n*ga durch dieaes Programm rwghcft» deulache AnJeitung 



138 



PEBFECT ENGLISH VUÉMMfriM tompíe» m daulich l 
0ER LEKR5AT7 DES PYTKÀGORAS In BiEd. Teil ond Anirna^ 
ar^chaufich ar lauta ri 

ORHVTHMUS^BERECHNUNG rr»! graiOcher Dar- 

aMMn^dtutacli 

ELEKTRONíK-KURS Spafiniirg- 5vom* WrieíHand 
2Diek DM 10.- 

136 6 UATHEUATIH-PROGRAUME (Kurvan, Gtafchwr*gen uswj 

137 CHEM V1.0 ein Pr^ammpaket zur ráumhchen urtú Mifkií^* 
fceibgetreuen DwteS^g von Mtlekúlen md E*or ! 
GEO ííO pQgraiVTi lum Kertnenfernert der verschedenen 
Síaaíen def fcrde mrt Intormafionen úticr Elr^wor^erzaht 
HaupfMa^i.Ftã:he us*. Auflerdem et%!hÀE da* Piagramm um- 
la^g*eicr*e Tesis i" iptfteriicrktr Form mH Pur\kivergabe I 
Oeutich. Ein tottGr-z- xktr. u Testprog^amm *ird abenfalís 
mlgaMédl 

MATHEPROGRAUMEWiroVJrímíahlenZíWundJarves* 
iah'*n »t'den ven d «sem Prcgra^ni berechrtet * Deulich 



MUSIK / GRAFIK / ANIMATION 



006 NEW-TEK-SOUNOGfaf*k-urd AumaJíoniderro Hier zeig- der 

Amca 4 «ai in Ihm tfeckl ! 2 Oitkt 0M 10,- 

017 SON1X-SOUND PAKÊT d DttkePenmíI fender Souie* Ml 

Soo»*Ra>er ou 40/ 

030 SOUNDTRACKER SUPEfl&OUNOSundlrrtr(55 Fertigs.fa-i3S- 

tM-: í-e M^kstuckê auf 5 Dtikellcn DM 40/ 

033 ANlUATíONS 6 Dc*keTnr»mrtSwper*Anjma(*orbsMUSSpei- 

Cher erforderich DM 40,- 

0£5 M.E O aoundtratktràrtnlichei Musikpragramm. aahf got mi 

deuticher Anteitung 



13S 



Weiterhin sind ca. 6000 PD-Disks 
aus ca. 150 Serien lieferbar! 

Fred Fish, Kíckstart, Tartun, ACS 4 RPD, 
Chtron, RHS, AUGE, PIa!inum ( Pornoshow. 
Caclus, TBAG, Panorama, SAFE».. 
Lleferung erfolgt ausschlieDtich auf 3,5"* 
i Disketten / InU. Eliketten / mlt doppettem 
| "Verlfy" auf la-NoName-DIsks koplert ! 
1 ,90 DM BEI ABNAHME BIS 49 CHSKET7EN 
1,80 DM ' • AB 50 DISKETTEN 

1 t 30DM ■ - AB 300 DISKETTEN 

1,20 DM BEI SERIEN ABNAHME! 



BITTE KOSTENLOSES INFO 
ANFORDERN! 



PD - ABO - SERVICE PRO DISK 

mmm^^m 1 .50 dm mhhhbh 

3 DEUTSCHE KATALOGDISKS 10 f - DM 
SPIELE-PAKET I + II + III, je 10 Disks 
je Paket 40 4 - DM 

EINSTEIGER-PAKET 10 Dlsks 40 v * DM 

fúr Amiga -Antángef mrt CL UHilfenJnfos, Demos usw. 
SUPER-PAKET 15 Disks 55,- DM 

bestehend aos Textverarbeitung, CAD f Haushatepf o- 
gramm, Anti-Wus-Dbk mit 15 Viruskillem. Splelen 
und nCítzlichen Utilities 



140 GRAFKShOW rrulMiisiK. benírcl l 5MBSpe<r>cf 

141 AGATRON-GRAflK-SHOW 

142 MAO 5UDESNOW tahT errcfehlt n»*ert I 

143 TURBO 5ÍLVER 5LI0ESHOW. «ehr pjt \ 

' 44 MlDt-PANIC Mdi-PrswammrnddrverianU^t-UIjUteadeiJlieh 
145 ART*SllDESHOW mrt whr uhdnen ffezachnílan Bácam 



s 



PHOGRAMMIERSPRACHEN 



036 

146 
147 



MB 



150 



151 



1=2 



PCQPASC AL-COUPiLER-PAKET mil 
deuttcher Anleltuog 
ZC^COUPILER C-Compier ^ 
UTIirriES fúr Proçramrnieier 

7 B DâebfeclJLBM Handtar t 

FORTRAN T7C VI J mrt 
deuttcher AnJeitung 
USP-INTERPRETER mil tíeul». - 
AnJaltung 

N1LF5- UNO OtENSTPROGRAMUE B 

Mod^a-Pro^rammíerer. lm etn^elntn 
COTITLER H CUTlTLER,OiRSTRUCT P 

PATHS. rttVEFlLES , 
0&»' MP H MÍDOMOK 
PDC *m kompktleft C 'Proçramm*rsyitem rrVl CcTpiler K\ 

wmbier. Linker und Bibhothekea Lattca-C korrpatibaí. mil 
Guetoe-l 30íik 0M15/ 

X-LISP Vil ert *e>!erar Lisp-Inlerpeter fur den A.-n*ga 




EROTIK - NUR GEGEN ALTERS- 
NACHWEIS AB 18 JAHREN LIEFERBAR! 



016 DIASHOWmiitíútschenOt* 
ai,' 2 Duks DU 10.- 

0€1 P0RN0*911DER rnFoío- 
aualríã: 8 Diaht DU 40/ 
PORNO^ANIMATIGNEN 
Vífieo^m-Àhnlích 
liot TMB-Speíhe 
aÕiftks D 

153 EROTIK- UND PO 

SILDER kn F?lgquaJrt4 
lOOíaki DU 50.* 



TiONEN 
\ benô* J 

H, /& 

DU i~. {[{ 
'OPNO 111 

ímlktl ^ 




ACHTUNG | 
AMIGA- I 
PROGRAMMIERER m 

Wir suchen stándig uberd urch- 

schnittlich gute und neue 

AMIGA-Software. 

Ais einer der grôOten Amiga- 

Softwareanbieter kõnnen wir 

Ihrem Programm eine groBe 

Popularitãt sichern! 

Auch fúr kommerzielle Produk- 

te sind wir der richtige 

Ansprechpartner. 

Senden Sie uns bitte Ihr ferti- 

ges Programm (keine Demover- 

sion) sowie eine Kurzbeschrei- 

bung zu. 



Unsere Vetsandkoslen: bei Noclmahme DM B,. 
boi Voihasse (bar. Schecfc) DM 5,- 

Ausland DM 15 und Ueleiung nui gogen Vtxkasse 1 
Alie Angaben gotlen bis 5 kg GmkM. 
Bitte boachlen Sie: Unseic Pic-iso sind autttusl 
sctiaif kaUiubcft. doshalb mus sen «u bei Sestâllun- 
gen unter ain«m Auflragswert von DM 15.- eme 
/usalzliche Mtfidermengen-BearDeitungsgebuhr von 
DM 3,- uiboben. 
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DELUXE-BENCH 29.90 DM 

Eine Superdisk !!! fcofTaorut)ic-i Aww*(de<n 

'-■"itf B*^e»t*DeH"8o»n^»tíWni^je4i^Vefto«ve^V>fu*íl cJ*c 
t**T*eiT Hamd^k (VDOj unj e^rt M> Gi#u-Prog'arnm *ti SfUetn 

H|tffMd Wíilctc Utd t\tt 3 «enrvoe Kop*^*r'; y+r^n^ Tjí tj»i ju 4 

tteti '"ttoo*** ein- fc^ns ajttcjuft^n aei AudidMtrt Pa;>ei 

• *^íar»#r rrt*i Va*rtOTwe*wv) ut*rr^teí r-^n Auatufven aief CLi 
^ VMe t*r VmacIcIi us« 

J BERSETZE * r = yi^-r ía', -wn ache Tetíe . 

■ t* Ar^^-íunjfrfi «r^ O^UVC^e ut>e*M^2l ir<>>Ufr>#e 

- ArfM&llcmVYoWfcoí* 29,*DM 

DER EINSTIEG WSrte^çetamelnlofmaTiorieo T«n& 

Fioa »j-d um denAMiGA *rtí 2 ^iT.TrUe OutCffl rrvl r>[fre» 

:»e<i P»Oí*a^r**v 

Oft Mit tur ALUGA EIHS TE IC£R 49.- DM 

OKTALYZER De*e* fS&yifwn mw im Be*tiCh UiA-a 

tjt V^lctatre* Et nt V : : urd brtttl e« Optoon aum 

• SiiAunrn i^cft;pí^ Wirtr^ftw fu «çnneni 99, "O M 

FF-MUSIK-PAKÉT ^ aoo 

m-^j j*^ M^fcpíogiamme tí B SsuncniAcb^v OMtovref MEOt 
tl'* j^ju c^iRD Sou^cí&gtamm* invjei 79,*DM 

PC^HANDLER ko^e^Kl WS OOS une) ATAW Daiew 
^ AViGA Fcmal und ufnge**hfl Gw»9nei luf Sff^tfiJlf' 
MBen PC und P&LdUlAei» ncN erbKteri^' 69.-D M 

TRANS-DAT t^i^MJ^rvetiung^JO^^mm 
^* ^.r* 70 000 V^be*" 1 í^Ttwiml 3 Dt*k* 69,-DM 
MULTUDATivcí^ofteUrs Dater*af*iy4iem. &«J«hifm- 
f U ■ jt*c*mas*(^vCi*gfr^fl*Uv^rt^ t#4>c^^f^iv>e^Daie^^t z± 
Aauauçuacung fcompi^í oe^sen SU^EHPREiS 49,-DM 
AUrOA TOP-SPCLE: 

«ft4rr*c» sue — pwro 4»* 

í** ■ _ '^f nuiNAcea 

i*i pop^lovs ^ — ea- 

io:-. vt*0ta 3 *rr j o . w primcc O' pc«**ia <a- 

-*\r M ot, wm A- SMNMI .,^ rt - .-^ TT - f ^ T - T r - TlT . 

KcovttArpiLOr tm/prir ________ w 

iicnr HMATOna _ . st-ji mem 

.ti _Oif ar _n_T _vPffi skw<_; _„ r . 5*> 

**tA»cou<rT>< . .. n r_NK_._uP , t*. 

-vir FC_ C_tO_- « Tr*Ftf_*L*in__ft_[ JU* 

vi*í„f„t yi-.ONi J»- Th£tA fwtir rioufl TH- 

ft!M«A0Ouattt -. + TuOACANa , _. _ „„-„f*?_- 

• í* r*n „. unD^O-Ci-HOEKK t _._«*.. 
f _£•■_ _f FAf.ac.HAM, n V ZA* HCN.WCH_H 65 




Noch*n Plattformgame? 
Noch'n Plattformgame! 
Wiedermal ein Vertreter 
dersíiíí-und knuddelig- 
Branche? Genau! Na 
denn, nehmenwir 
uns Loriciels 
Mischung aus ' 
„Chuck Rock- und 
„Wonderboy" halt 
mal zur Brust. 






Zur Brusi nehmen trifft den 
Kern der Sache, denn hier 
gcht*s um einen Sãugliog mil 
Heimweh. Mutterseelenal- 
leine stcht der kleine Baby J o 
in der Pampa und wartet auf 
einen freundlichen Joystick, 
der ihn wieder Richlung 
Hcimut dirigiert Machen 
wir un* also auf dic pumme- 
ligen Bcinchcn,.. 
Vier rechi umfangrciche Le- 
vei muB der verwaiste Held 
durchspríngen b/w. durch- 
laufen, und (iberall wollcn 
ihm groBc und kleine Gcfah- 
ren an dic mickrigen vier 
Lebcn: Auf dem Land 
kãmpft sich der Fralz durch 
angriffslustigc Biencn- 
schwãrme und Giftpflan/en. 
im zweiten Levei durch gar- 
stiges Spinnenvolk, Lava- 
strome und andere hõhlcnty- 



pische Widrigkeiten. Ríchlig 
slressig wircTs dann in der 
Stadt, wo fiesc Gewitterwol- 
ken und bõse. bõse Autos 




leh uch noch. Baby Jo t sacb leh, 
spM mil d cm Feucr nicht: 



dem heimwehkranken Dau- 
erlãufer den Weg mulmig 
machen. SchlicBtich trennt 
ihn nur noch eine Picknick- 
wiese mit Riesenmúcken, 
Ameisen und anderem Ge- 
lier von der heiB ersehnlen 




Mutterbrust. SchluBgegner 
sind zwar ubcrhaupi nichl 
unterwegs, aber dennoch: 
Diescs JCindcrspier ist alies 
andere ais ein Kinderspiel! 
Sicher, Baby Jo verkraftet 
schon ein paar Feíndberiih- 
rungen, bevor er aus den 
Windeln kippt, und ganz 
wehrlos ist er naturlích auch 
nicht Auf der Strecke liegen 
dic obligalorischen Extras 
herum, etwa Superwindeln, 
um hòher springen und 
schncllcr laufen zu kõnnen, 
cin Schutzmamel fur kurz- 
fristige Unverwundbarkcit 
oder Wurfrasseln, die so 
manchen Gegner in dic 
Flucht schlagert Leckereien 
und Vollmilch sind auch 
nicht zu verachten, denn der 
Kleine entwickelt einen ge- 
sunden Appetit* und ohne 
Vitamine ist bald wieder ein 
Lcben futseh. Aber Vorsicht: 
Zuviel der guten Torten- 
siflckc kann ebcnfalls in dic 
Pampers gehen, dann lãuft 
Baby Jo nur noch mit ge- 
bremster Begeisterung - je- 
denfalls so lange. bis man in 
einer der versteckten Bonus- 
hõhlen eine Ersatzwindel 
besorgt Und schlieBlich ist 



das vereinsamte Kteinkind 
so einsam nun auch wieder 
nicht: Gclegcntlich taucht 
Jock the Duck auf und gibt 
Tips, wo z,B, Extraleben zu 
ergattern sind. 
Wie nicht anders zu erwar- 
ten* ist die Grafik farben- 
prachtig, aber geradezu 
eklig súB. Fur hierdurch ent* 
standene Zahnschmcrzen 
cntschãdigen die witzigen 
Animationen: Wenn Baby Jo 
in ein Lagerfeuer fallt und 
mit brennendem Hinterteil 
gen Himmel jagt, kann sich 
selbst der cingeschworene 
Kindcrhasscr cin Schmun- 
zcln kaum verkneifen! Úber- 
haupt sind alie Sprítcs herz- 
allerliebst, dazu hat jeder 
Levei seine eigene, 
schwungvolle Musik. Wãren 
da nicht cin paar unfairc 
Siellen, wãre die Steuerung 
nicht so haklig. das (multidi- 
rektionale) Scrolliag etwas 
weniger rucklig und das Le- 
veldcsign ein biBchen origi- 
neller - Baby Jo hãtic der 
ncue Plattfonnkõnig werden 
kõnnen* So reichfs halt lei- 
der nur fur „fcrncr hupftcn*. 
Cri) 




Babv Jo 



63* 
67% 

50* 
59* 



Grafik: 
Sound; 
llandhabuni»: 
Spididee: 
Dauerspad: 
Prets/Lcistung: 55fr 
Red. Urteii: 59* 
Fúr Fortgtttchrittene 
Prcis: ca, 99,- DM 
HerMtHer: Lorícici 
Genre: Gcschicklichkeii 

Spczialitiit: PaBwõncr fúr 
Lcvclanwahl, Pauscfunktion, 
Highscores werden gespei- 
ehert, Anleitung und Bild- 
schirnuexic in deutsch. 
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x-copy professional, 



Version 5.0 D 



■ 



Dhslrikut 



ABC Soft* 
C*«Bnl*firi. fv$D, 

GTI. K »l ■■: 
l-rlflurmofl. Prufi*oft* 

StAk^ísí Kl^pro AG» 
CHi HTM Sofiwar*. 
í >4: Cacfert USA. 



Aus allen* Vergleichatests ais Sieger hervorzugehen, das ist schon 
eine Lefatung. Trotxdem isl es uns gelungen, x-copy professionaí 
noch wciter zu verbesHern. Nichl nur „Hebgewonnene" alte Fehler 
sind verschwunden, aurh eine Reihe neuer Funklionen sollten Sie 
veranlassen, 20,-* DM fiir ein Update zu investieren: x-copy 
Professional heinhaltet jelzt auch "Cyclone 4" (mit Hardware), das 
FeMplaflen-Backup "Xpress", das File-Utility M XLenl M und den 
Texteditor "QED \ 

AU „Marklfúhrer u verbesacrn wir un&er Programm stHndig, und das 
werden wir nalurlich auch in Zukunft lun. Denhalb gibi es bei uns 
auch einen regelraaOigen und koniforlablen Updale-Scrvice. 

Fiir diejenigen, die da* belieble*te Kopícrprogramra fiir den Amiga 
noch nicht kenncn, hier einige teehnische Daten: x-copy professional 
kopiert Files, FeMplatten, DiskeUen ui^4gesrliiilzlc Software; 
optimierU fornmiiiTl, iíbrrpruft urul repSPÍerl DUkellen; mau ko^ 
pierl bis zu vier Di^krllrn iiber KAM iit 48 Sekuiulrn; Kopiert Atari- 
ST, IBM, Archtmedes, MAC H; editíerí und ílrueU Trxtè* 
Progratniufílr* und D t r e r t ories ; tíehe r v*chl . r a i 
und es isl so leicbl /n lM-dier(eà^ daB es eine P^*^^Éte Í4 
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CWLLO tá. 



Die Retorten-Krieger 



Bd Mcril Software hal man 
sich das noch gar nicht so 
alie „Opcralion Com. Bat" 
Keschnappt, die Pan/er 
[durch Krieger erselzU ein 
paar Klcinigkeiten geandert 
- und fertig war das brand- 
I neue Strategical! 



Wic gehabl dúrfcn sich zwei 
Parteien (rot und blau) ge- 

Igcnseiíig dic Kõpfc cin- 
schlagen: Jeder bekommt 
zwõlf mittelaherliche Prii- 
■ gclknabcn mil unierschiedli- 
chen Eigenschaften und Fa- 
higkeiten, wer am Ende ub- 
rigbleibt, hat gewonnen. Die 
Auseinandersci^ung eni- 
wickelt sich erstens auf Run- 
denbasis, zwcilcns unter 
Zeitdruck und driucns auf 
eincm von vier anwãhlbarcn 
Terrains. Pro Durchgang 
darf jede Figur einmal „zie- 
hen" (Mausklick im Grafík- 
fcnstcr) und einmal angrei- 
fen, muB aber nichL Mcsscr. 
Sehwert, Axi und Bogen Ste- 
hen zur Verfúgung, wobei 
dic Gcschicklichkcil im 



Umgang mil den Mord- 
werkzeugen (wie auch ihre 
Rcichwcite) von Mann zu 
Mann differiert Zahircichc 
Hindernisse wie Bãumcoder 
Mauem geben Deckung und 
helfen dabei, den Gegner 
auszumanõvrieren - Uberle- 
gen gcht also vor Schlagen. 
EingroBes 3D-Fcnsterzeigt 
in schrãger Draufsicht einen 
Gelandeaussehnilt mil dem 
jcwcils aktucllcn Haudrauf 
in der Mine. alies zusammen 



sieht ziemlich miuelprãchiig 
aus. Die Kommandolciste 
bietel zur besscren Oricntic* 
rung einen Radar-Raster so- 
wie mehrerc Sleuer-leons 
und Anzeigen; aus leizieren 
gehen die speziellen Fahig- 
keiíen des gerade angewãhl- 
icn Champions hervor Dazu 
gibt*s cin puar FX t dic sich 
verdãchtig nach dem Vor- 
gSngcr anhòrcn; zum Trosl 
ist die Steucrung schr or- 
dentlich geraten. Die Medie- 




val Warriors werden also ih- 
ren Wcg machen - auch ein 
Recycling-Krieger isc cin 
guicr Krieger... (jn) 




Dic mhniradiv Rutir \ ■■ 



Medieval Warriors 

Grafik: 52% 
Sound: 18% 
Handhabung: 75% 
Spiclidcv: 55% 
DauerspaB; 68% 
Preb/Leistung: 59% 
Red. Urteil: 62% 
Variahel 

Preis: ca. R9.- DM 
Merstellcr: Merit Software 
Genre: Siratcgie 

Spczialítat: Wahlweise 
menschlicher oder Compu- 
lergegncn Modem-Opiion 
fúr Fcmparlicn. komplcu in 
cnglisch. 



Weltraum-Múll 



Ja, was soll denn das: SSG 
hat die Galaxis doch bereits 
vor Jahrcn erobert - was 
macht ihr Strategieschinken 
also im neuen Joker? Tja 
Lcute, da múfíl Ihr schon 
die australischen Softler 

f ragen - - - 

Kcinc Ahnung, welches 
Kãnguruh die Jungs gerit* 
ten hal, ais sic beschlossen. 
den Siniicgic-Meihusalem 
nochmal auf dic Menschheit 
loszu lasse n Aber bine. im- 
merhin verspneht die Ver- 
packung glcich zwei Games: 
Einmal das Original von 
1983 (!) und /weitens cin 
«võllig neues S/cnario" fúr 
den fongcschriiienen Spie- 
ler Fúr alie, denen dic Ur- 
version vcrsiandlichcrwcisc 
dicht in blcibender Krinne- 
rung geblieben ist, hier eine 
kur/c Erlaulerung. Man hc- 
ginnl ais Eigcnlumcr cines 
bcwohnicn Planeien und 
muB den vorhandenen 
Reichtum Runde um Rutulc 



neu (und sinnvoll) investic- 
ren, um eine siarke Raum- 
floue zu bauen und sodann 
anderc Welten zu kolonisie- 
ren bzw, erobern. Drei wei- 
lere Imperien (menschlich 
oder «reehnerisch* 4 gesteu- 
en) versuchen das Glciche. 
wobei gewonncnc Schlach- 
icn oder besiedelic Gcstirne 
Punkte einbringen. Und das 
..võllig neue Szenario* 1 ? Ex- 
akt dassclbe. nur mil ctwas 
verscharften Regeln. 
Wie nichi anders zu erwar- 



ten siehi dic unveriindert 
vom Oldie úbernommene 
Grafik aus» ais hiiite hier ein 
dreijahriges Kind die neuen 
Buntslifte ausprobien. Die 
Siernenkane. auf der per 
Maus und Menus alies bc- 
fehligi wird, ruckelt wie cin 
ZiiicrnKhen wãhrend eines 
Sccbebens: von den drei ro- 
siigen FX wollen wir lieber 
gar nicht crsi reden. Fazit: 
Nur leere Versprechungen, 
hinter denen sich ein Stein- 
/cil-Procramm verbirst, das 




gewiefte Gcschaficmacher 
jelzl nochmal vermarkten 
wollen « frecherweise gar 
zum vollen Preis! (jn) 




Rcach for the Stars 



Grafik: 

Sound: 

Handhahunc: 

Spiclidee: 

Oauerspall: 

Preis l^istun^: 



7% 
4% 
58 r * 
17% 
10% 
2% 



Red^ Urldl: 8% 
Fúr Fiirtgcschrittenc 
Preis; ca. 74,- DM 
Herstellen SSG 
Genre: Stratcgic 

Spezialitãt: Save-Opiion. di- 
versc Preferences einstcll- 
bar, kein Kopier<chut/ und 
scMaucrwejse auch keine Fo- 
los auf der Box... 




o 



Fahnen(n)eid 



Seben schóncn Frauen. 
schnellen Autos, Nikolin. 
KufTee und Alkohol ist die- 
ses Brettspiel eine meiner 
wenigen I^eidenschaften» 
Seil vor einem knappcn 
Jahr dic PC-Version her- 
auskain, wartc ich ungedul- 
dig auf eine Amiga-Umset* 
zung - Jctzt hat mir Acco- 
ladt endlich den Gefallen 
getan! 

Wie es sich fur etn guies 
Straiegical gehõrt. isl das 
Spielen leiehl, abcr das Ge- 
winnen schwicrig: Zwei 40 
Mann siarke Armeen stehcn 
sich gegenuber und versu- 
chcn f dic jcwcils gegnerische 
Fahne zu erobern. Pro Zug 
darf nur cin Fcld weil mar- 
schien wcrden. und bis auf 
wenige Feinheiten wic einen 
Spion oder Bombcn schla- 
gen die hõhcrcn Range ein- 
faeh die niedrigeren. Simpcl. 
gcll? BIoB, dafi man die geg- 
ncrischcn Figuren wahrend 
des Spiels halt nur von hinien 
sieht ... 



Weil das so scin mufl, isl 
Stratcgu am Computer auch 
nur fur Solislcn geeignet, Die 
finden hicr fúnf untcrschicd- 
lich starke Gegner und di- 
verse Opiionen: Demo, Zug- 
rúcknahmc, Bctrachten der 
feindlichen Aufslcllung, Rc- 
gelvariantcn und eine Aus- 
wahl verschiedener Brener 
und Figuren-Sels. Die Spiel- 
stàrke des Programms gehi 
halbwegs in Ordnung, dank 
der Maussleuerung macht 
auch die Bedienung keine 
Problenie. Nicht so ganz 
glúcklich war ich mil der 



Ubersichtlichkeit das 
Spielfeld isl gegenuber der 
Ablageflãchc fúr geschlage- 
nc Figuren elwas zu klein 
ausgefallen. DaB dic Grafik 
nur zweckmãBig isl, liegi 
hingegen in der Natur der 
Sache, genau wie der spãrli- 
che Sound mil seinen paar 
FX. 

Trotz netter Feaiures wic der 
kleinen On-Screen-Siaiisiik 
wurde ich das Gcfiihl nicht 
los, man hutle es insgesaml 
doch besscr machen kõnncn. 
Na, was soirs: Stratego-Fans 
auf der Suche nach einem 




allzeit bereilen Partner ha- 
ben ohnehin keine AItcrnali- 
ve. (ml) 




Stratego 

Grafik: 44% 
Sound: 28% 
Handhahung: 62% 
Spielidee: 79% 
DauerspaB: 70% 
PreLs/Utstung: 70% 
Red* Urteil: 66% 
Variabel 

Preta ca. 69,- DM 
Hersteller: Accotade 
Genre: Brctlspicl- 
Umsctzung 

Spezialilài: Spielstiinde kõn- 
nen auf Extnidisk abge*pei- 
chert wcrden, Codewhcel- 
Abfragc. 



Schattenkampf mit Murk(s) 





Salte iwd Jahrc ist es nun 
her, dali Image Works diese 
Fantasy-Oper erstinals fur 
den Amiga ankúndigte - da 
fragt man sich nalúrlich, 
was die Jungs wohl so lange 
aufgehaUen hat... 

Die Siory kann's ja nicht 
gewcsen sein: Hier unter- 
driicken bloB wieder Dãmo- 
nen das cinsi gluckliche 
Volk; sobald der Oberwider- 
ling Murk einen Kopf kurzer 
gemacht wurde. isl derSpuk 
vorbei. Na denn, schnappen 
wir uns halt unser Breil- 
schwert und begleitcn den 
Hetdcn durch die horizontal 
scrollendc Landschaft. 
Sinn und Zweck der Wan- 
derschaft isl cs, dic verstreu- 
icn Reste einer mystischen 
Steintafel zusammenzu- 
klauben, deren Zauberkraft 
den Endkampf mit Murk 
ersi crmõglichL Freilich geht 
die Reise nicht ohne Range- 
leicn ab. das eine Bild- 
schirmleben isl schnell da- 



hin. Bei massiveren Gegnern 
wie Vampiren und Mumien 
ist es daher ratsam. gele- 
genilich den sirategischcn 
Rúckzug anzutrcicn - wer 
sich nur auf die vier Schlag- 
varianten des Joyslicks ver- 
lã&i, isl bald verlassen! Im- 
merhin gibi es unlerwcgs 14 
verschiedenc Fundsiúcke zu 
entdecken. aus manchen da- 
von kõnnen hilfreiche Zau- 
bercockiails gemixt werden. 
Andere wiederum sind pri- 
ma Tauschobjcktc fur die 
ortsansãssigen Magicr, die 



auch die Fragmente der 
Stciniafel aufbewahren. Ja, 
und damil man sich unier- 
wegs nichi verirru erscheint 
auf Tasiendruck eine Ubcr- 
sichiskarte. 

Musik gibfs keine. aber 
reeht knackige IX. Egal. der 
eigemliche Gag dieses Ac- 
tionadvemures ist ohnehin 
die Grafik: Bis auf ein paar 
Kleinigkcilcn sind Sprites 
und Hintergrunde immernur 
ais SchauenríB zu sehen! 
Das isl bestimmi nicht jeder- 
manns Sache, genau wie der 




Hêbsdi bunt, was? 



elwas kruse Spielablauf - bei 
der Wartezeit hãtte man sich 
mehr crhofft-.-(rl) 




Blade Warrior 

GraHk: 48% 
Sound: 51% 
Handbabung: 59% 
Spielidee: 50% 
DaucrspaR: 54% 
Prcas/Leistune: 46% 
Red, Urteil: 50% 
Fúr Forlgeschriltene 
Preis; ca, 89,- DM 
Herstellen Imagc Works 
Genre: Aclion 

Spezialilãl: Spiclstànde kõn- 
nen gespeichert wcrden. 
deutsche Anlcitung 




Ilrauchbarc Soundefftkte, 
ordentliche Sprachausgabt* 
und eine ausgezeichnete Ti- 
telmusik - was man 
mehr? Tja, wie wãr*s bei- 
spielsweisç mil caiem ver- 
núnftigen Spicl?! 
Es ist schon ersiaunlich. wic 
unierschicdlich die Games 
sind, auf die man das Etikeu 
«Plallform-Aclion mil Húp- 
fcn & Bailem" pappen kann: 
Es paBt auf Geniestreiche 
wie„Turriean 1 &2'*ebenso- 
gul wie auf diesc Soundhíiise 
ohne Inhali! Der Vcrgleich 
komnu nichl von ungefãhr. 
denn hier erinnen so einiges 
an -Turrican" - der Held, die 
ausbaufahige Lasorwumme 
odcr die Sleinchen /um 
Weghallern. Manches, wie 
die klcinen Bombehen, wur- 
dc auch von _Rick Dange- 
rous 2" úbernommen, ande- 
res (Rumhangcln an diver- 
sen Stangcn) kenm man f.tt 
von „Roboeop 2*\ Auch 
sonsi gabe es eigemlieh eine 
MenfiC FcaturesfSonderrãu- 



Stcllt Euch ein Kanilespiel 
vor, bei dem die Gegner un- 
slerhlich sind, sich fiir jeden 
Treffer hundertfach revan- 
chteren und nichis auderes 
im Sinn haben, ais den Spie* 
ler vom Erreichen des zwei- 
leu i-.u-N abzuhallen. 
Klin^l tcrlockend, was? 
Gan/ so schlimm wie in dic- 
sem Horrors/cnario geht es 
bei Cobra nichl zu - aber 
fasi* In der ersien Siage siehi 
mau einen ahen Mann, der 
auf emer Krúeke slehl und 
wie verrúckl mil Humcrangs 
naeh dem Spielersprite wirft. 
DaB jede Bcrúhrung mil den 
Dirigem l-chciiscjicrgic ko- 
Met. isl kút DaB es aber 
nahe/u unmòghch isl, ihnen 
vernúnfiig atis/uwcichcn, 
verleiht dem Game jenen 
gan/ spe/iellen Rei/, der 
selbsl dem unerschrocken- 
slen Schwar/gurt-Trager die 
Trãnen in die Augen ireiben 
kann ... 

Wer den lollwútigcn Renl- 



WARRI 



me. Waffenkammem, Help* 
Funklion éta), die einen *ne 
Weile vor den Monitor fes- 
seln múBien. Aber die furch- 
terliche Wahrheil isl: Zone 
Warrior maehi keine fúnf 
Minuien SpuB! 
Nach dem (nelten) Imru 
springi man bloB noch lust- 
los von Plaitform zu Piau- 
forni, maelu die win/igen 
und wenigen Gegner nieder, 
befreil ein, zwei Gelangene, 
summclt gclangweill das 
herumíiegende Zeug auf und 
fragt sich dabei. wann es 



endlich richiig losgehL Ein 
Zcitlimil haue der Sache WC- 
nigsiens noch einen Funken 
Spannung gegeben. aber so- 
was gibis naiúrlich nichl - 
siatidessen blofl Zwischen-, 
End- und wasweiBieh-Se- 
quenzen, Horizonialscrol- 
ling, sehwachbriislige Gra- 
fik der verschiedenen Zeit- 
epochen und einc mitlel- 
prachiige Sieuerung. Aber 
leíder hall absolut nichts, 
wofur es sich wirklich loh- 
nen wurde. den Computer 
anzuschalten. (mm) 





Zone Warrior 

Grafik: 46% 
Sound: 78* 
Handhahung: 55*5 
Spielidee; 20% 
Dauerspafl: 27% 
Prcis/Uislung: 30% 
Red. Llrteib 29% 
Fúr Anfanger 
Preis: ca. 79,* DM 
Hersteller: Electronic Ans 
Genre: Aetion 

Spezialitãt; Zwei i 1 ■ 
Zweitlaufwerk dringend zu 
cmpfehlen. Poster. Codeab- 
frage. Highscores werden 
nicht gesaved. 




ner dennoch bezwingt, lan- 
dcl wieder auf eincr Briickc. 
allerdings in einem Bonusle- 
veL Hier wird nichl ee- 
kãmpft.statidessen muB sich 
der Held fleiBig búcken und 
so vide fliegende Fische wie 
moglieh einlangen. Das 
klingt so cinfach und isl 
troizdem (wieder) so un- 
glaublich sc h wer, daB man 
schon deshalb zum Vegela- 
rier werden kõnnte, Man 
muB namlich innerhalb ei- 
nes viel zu knapp bemesse- 
nen Zeillimils eine bestifflffl- 



le Zahl der Flosseniiere er- 
wischen.sonsi darf man wie- 
der ganz von vorne anfan- 
gen! 

Die ubrigen Abschniite bie- 
ten zwar andere Gegner, wie 
Punks und einc Domina mil 
Pehsche, aber in Sachen 
(UnO Spielbarkeit sind sie 
sich alie eiriig. Wir waren 
uns auch einig: Troiz zufrie- 
densiellender Grafik. soli- 
dem Sound, vieltalliger 
Schlagicchniken (Fausthieb, 
FuBfeger, Gratschsprung 
CIC-) und dem sehr respekia- 



blen Preis isl Cobra kein 
Sieger! Schon eher *nc aus- 
gewachsene Landplage * . . 
(C. Bommeicr) 





Cobra 



(írafik: 52% 
Sound: 55% 
Handhabung: 50% 
Spielidee: 24% 
I>aucrspaB: 27% 
Preis/Leislung: 
Red. UiieU: 29% 
Fúr EIxperlen 
Preis: ca. 29,- DM 
Hcrslellcr: Bytcc 
Genre: Sport 

Spe/ialili»; Zwci-Spiclcr- 
Modus íhinicreinander), 
Highscores w r erden gesaved. 



KLASSIKER 

CARRIER COMMAND 



Die spàten 60er Jahre gehõrten den Blumenkindern, die spáten 70er den Disco- 
Fans -aber die ausklingenden 80er waren eindeutig fur die 

Vektorgrafik-Freaks reserviertINeben STARGLIDER 2 und INTERCEPTOR 
brachte der Sommer '88 namlich auch diesen Hit hervor... 



■ 
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TtVl 




Zeitspicgcl: Gcstern - Heule 



Grafik: 

Sound: 

Itandluihung: 

Spielidce: 

PaiH Tspafl: 



90% - 82ft 
76<* - 70# 
85* - 83* 
91<* -82<5 
88* .81-* 



(ícsuniltindruck: S6 r í - S2 r í 



COMPUTEM 




Head-Crash:Klar,den kcnnt 
lhr - morgens, nach der Fc- 
te, . ,! Passicrt einer Festplat- 
te aber auch, wenn nãmlich 
der Schreib-Lese-Kopf auf- 
grund SuBcrcr Einflusse 
(Erdbeben, Meiconreffec 
Fufiiríu) unbeabsiehtigt auf 
die Magnetschicht knallt 
Das kann Lesefehler odcr 
gar dcn Exirús hervorrufcn, 
deshalb sollte eine Festplatte 
vor dem Aussehalten des 
Rechners immcr «gcparkf 
werden. 

Headcr: sozusagcn das Iniro 
cincr Datei; hier findei der 
Rcchner Infos uber die Lan- 
ge, dcn Anfang und das En- 
de. Man will schlieBlich wiV 
sen. wieviel Spcieherplatz 
man resemeren soll, gell? 
Hercules-Karte: Da PCs 
VOD Haus aus uníahig sind, 
Grafik auf den Monitor zu 
zaubern, muB ihnen hierlur 
bekanntlich cine entspre- 
chende Kane ins Gehause 
gepflanzt werden - Hercules 
gehõrt zu dcn elwas ange- 
siaubten Sysiemen und be- 
herrscht nur einfarbige Dar- 
stellungen, allerdings mil der 
hohen Auflosung von 700 x 
348 Bildpunkten. 
Hertz: Auch Computer ha- 
ben ein Hcriz wic du und ich, 
mcíslens sogar mehrere Mil- 
lionen (Mega-Hertz = 
MH/>. Gcmeint ist naiíirlich 
die Taktfrequenz des Pro- 
/essors. also die Anzahl der 
iStrom-lSchwingungcn pro 
Sckundc. Der Amiga 7 B ist 
mil 7.16 MHzgetaktet. neuc 
PCs bríngen dagegen durch- 
au\ schon 50 MHz. Faustre- 
gcl: Jc mchr Mcga-Hertz, 
destu whneller i\l dic Kistc! 
Ile\: sichi nichl fíir dic Lcb- 
kuchcn-Tussi aus Hansel 
und Grelei, sondem ais Ab- 
kúr/ung fúr Hcxadczimal. 
Und das wurc eine Zahl aus 
dcm in Compuler-Kreisen 
sehr verbrcilctcn I6cr-Sy- 
stem (man denke nur an K 
bzw 16 Bit-Rcchnerk Halls 



der Ausdruck aber von ei- 
nem Strategiespiel-Speziali- 
sten kommt. dann meint er 
damit wahrscheinlieh eher 
diese sechseckigen „Bienen- 
waben" von seinen Landkar- 
ten. 

Hicrarchie: Das ist nun 
wirklich einfach - ganz un- 
ten steht der Hund. danach 
kommt der Redakteur. und 
úber aliem ihront Miehael. 
Auch Daien werden vom 
Rechneroft hierarchisch ge- 
ordnet (Verzeichnis. Unter- 
verzeichnis usw,)» Dicses Sy- 
stem ist auch ah „Baum- 
struktur** bekannt. 
High Density (HD): ein eng- 
lischer Ausdruck, der soviel 
wic „hohc Diehte" bedeutet 
Úberall im Lebcn anzutref- 
fen, z.B. morgens auf der 
StraBc. nachts in der Disco 
odcr naturlich auch auf Dis- 
kctterL Und zwar dann. 
wenn dic Disk durch ein be- 
sonderes Herstellungsver- 
fahren eine hohe theoreiische 
Schreibdichic aufweist, bei- 
spiclsweise 1*2 MB, Wieviel 
dann wirklich d ra u f pa B 1 , 
hãngi allerdings von der 
Formatierung ab,.. 
High Tech: Schon wieder 
englisch! Gemcini ísl hierdie 
sogenannte Hochtcchnolo- 
gie, also hochentwickelte 
Technik. nicht etwa beson- 
ders hohe Fabrikschloic 
oderWasserturme. Dazuge- 
hõrcn Fernsehsatelliten, 
Alomphysik, Genetik und 
naturlich auch Eure Byte- 
Kisten. 

Hilfsprogramm: Genauge- 
nommen wãre das ein Teil 
des Beiriebssystems, das zur 
Unterstúlzung versebieden- 
ster Arbeiten des Compuiers 
dient. In der Umgangsspra- 
che hat sich die Bedeutung 
aber erweitert und meint 
ganz allgemein die vielen 
kleinen Helferiein» mil dc- 
nen das schwere Leben am 
Monitor ein wenig erleich- 
tert wird. Na, „Ulililics" halt 



Hintcrgrundprogramm: 

Diese Programme laufen 
quasi so nebenher ab. ohne 
daB lhr vor dem Screcn et- 
was davon merkt. Beispiels- 
weise kann der Rcchner ei- 
nen Tcxl vici schncllcr an 
den Drucker weitergeben, 
ais der ihn dann zu Papier 
bringt. Der dafúr zustãndigc 
„Drucker-Spooler" managt 
das Problem, und lhr kõnnt 
derweil schon langst wieder 
den nachsten Leserbrief an 
uns schreiben. Ubrigcns: 
Kann ein Rechner mehrere 
Programme gleichzeilig be- 
arbeiten, dann sprichl man 
von f ,MuIiitasking" - na, 
haf s geklingelt? 
Hinlergrundspeicher: jenes 
stille Ortchcn des Arbeits- 
speichers, wo bcsagte Hin- 
lergrundprogramme wohn- 
haft sind ,^ 

Hollerith: Im Jahre 1890 
wollte man in den Vereinig- 
ten Staaten eine Volkszãh- 
lung durchfúhrcn, und zwar 
elwas fixer ais gewõhnlich. 
Also erfand der bis dahin 
reichlich unbekannle Her- 
mann Hollerith kurzerhand 
die Lochkarte. Diese Vor- 
lãufer der Diskeuen serzten 
sich bald ais Spcichermc- 
dium durch, der einfallsrei- 
che Hermann grundete spa* 
ter sogar seine eigene Loch- 
kartenfirma. Die Company 
gibt's heute noch. bloB, daB 
sie langst keine Lochkartcn 
mehr produziert und sich seit 
1924 IBM nennt! 
Hnlogramm: cine dreidi- 
mensíonale Abbildung, die 
so richtig high-leehmàBig 
hergestellt wird * nãm- 
lich mit zwei Lasersirahlen 
und «Welleniiberlagerungs- 
mustern**. Da Hologramme 
ais halbwegs falschungssi- 
cher gelten. findei man sie 
hcutzuiage auf praklisch al- 
len Kredii- odcr Scheckkar- 
ten. 

Home banking: die Bezeich- 
nung fíir das Erlcdigen der 



Bankgeschãfte t Abbuchung. 
Uberfall) via BildschirmlcxL 
Deshalb sagt man auch „ie- 
lebanking" dazu. 
Home shopping: Hat man 
nrinels home banking das 
Sparkonlo erstmal geplun- 
dert. kann man sich daran 
machen. iiber Bildschirmtext 
dcn Otto-Kalalog leerzube- 
siellen. Das wflfo dann home 
shopping bzw. telc-shop- 
ping. 

Homeeomputer: Ul ein 
Rcchner mehr fur den Pri- 
vatgebrauch gedacht. dann 
handelt es sich um einen 
Homeeomputer (z.B, C 64, 
Amiga, ST); eher professio- 
nell Busgcrichtetc Maschi- 
nen bezeichnet man ais Per- 
sonal Computer (PC). Aller- 
dings ist diese Zuordnung 
schon wieder ein biBchen 
úberholt. die IBM-Kompati- 
blen sind mittlerweise sinn- 
gcmaB lãngsi Homeeompu- 
ter 

Hurenkind: Nõ. nicht was 
lhr denkl! Der Begriff 
stamnu aus der Drucktech- 
nik und meint die letzte Zeile 
eines Absatzes, wenn sie al- 
iem am Beginn einer neuen 
Spaltc steht WemTs unse- 
rem Seizcrpassiert. kriegt er 
cinen Rufiei, wcnn*s Eurer 
Texiverarbeilung passicri, 
sotltei lhr Euch nach cincr 
besseren umschcn . . . 

H^bridrechncn Diese Com- 
■ 

puter verfugen uber die 
Mõglichkeit sowohl analo- 
ger wie digitaler Zeiehen- 
darstcllung und sind daher 
nicht sehr gebrãuehlieh, 
Aber fur komplexe tech* 
nisch-mathematische Auf- 
gaben kommt das cine odcr 
andere Institui nichi um die 
Anschaffung eines solchen 
«Zwitters* 4 herum. 




european 
combuter 



entertainment 



show 



Bcreits im Vorfeld gab es 
jedc Mcngc Troublc ín der 
Inscl-Metropole um die 
diesjiihrige Computer-Show: 
Weil England zur Zcit in 
eincr milileren Wirtschafts- 
krise steckt. stehen auch die 
Sterne fur Untcrhaltungs- 
sofiwarc nicht mehr so gún- 
stig. Dcshalb hai sich der 
Vcranstalter (der englische 
GroBvcrlag EMAP) kurzer- 
hand cnlschlosscn, die tradi- 
tionelle Publikumsshow zu 
einer reinen Fachmesse um- 
zumodeln - „normale" Bcsu- 
cher muBtcn drauBen blei- 
ben. nur noch Journalisten. 
Hersteller und Reprasenian* 
len der Vcrtricbsfirmcn wur- 
den indiegchciligten Hallen 
des Earls Court Exhibitton 
Ceniers vorgelassen! 
Unier diesen Umstandcn 
uberíegtcn es sich viele Aus- 
steller zweimah ob sic zig- 
lauscnde Pfund fOr cinen rc- 
prasenlaliven Stand ausgc- 



ben wolhcn* Nun, cin groBer 
Teil wolltc nicht. Ganz weg- 
bleiben konnten dic sparsa- 
men Firmen naturlich auch 
nicht, also vcrfiel man auf 
die Idee. Mau cines Messe- 
standes cine Suite in cinem 
nahegclcgcncn Hotel anzu- 
micten. Ob Electronic Ans, 
Mirrorsoft (Image Works, 
Cincmaware), Psygnosis 
oder U.S, Gold - viele der 
Branchengiganten priisen- 
lierten ihre neuen Produkte 
diesmal sozusagen mít Zirii- 
merserviçe. Calhy Campos. 
Mirrorsofts charmante Pres- 
sefee, brachte die Sache auf 
den Punkt: „Die CES ist ein- 
fach viel zu tcuer geworden. 
Wir haben im Luxushotel 
Kcnsington Park fast cine 
ganze Etage gemictet und 
zahlen milsamt der Verpflc- 
gung fur unserc Giistc nur 
cin Fúnftcl dessen* was uns 
cin Sland gekoslet hatte!* 4 
Klar. daB dic eigentliche 



Aussicllung unter der ncuen 
Entwicklung gelittcn hal: 
Die Gcsamtflàche war win- 
zig, dagegen nimmt sich die 
Amiga-Show in Kftln schon 
fast wie cine Weltausstel- 
lung aus. Die Presse war 
gcnervl, weil man andau- 
ernd zwischen diversen Ho- 
tels und dem Messcccnlcr 
hin- und herpcndcln muBte 
(Taxifahrcn ist in London ein 
teurer SpaB,.,), und es gab 
viel Klage von ^Normalbe- 
suchern**, die extra angerclsi 
waren, nur um am Eingang 
wieder ubgewiesen /u wer* 
den. Organisatorisch war 
das Ganze also einc herbe 
Enltãuschung * nur gut, daB 
es so viele und tcilwcise 
wirklich erstklassigc Neuer- 
scheinungen zu schen gab . . . 



linmtT %t feder ein 
GcrniR: Elvira II 



tfiu 



m 




Wenn mal wie- 
der in London 

die CES ab- 
gefeiert wird, 

kommen sie 
normalerweise 

alle:Interes- 
sierte User wie 
Du, Schreiber- 
linge wie wir 
und jede Men- 

ge Software- 

produzenten 
ais Aussteller. 

Dieses Jahr 
war allerdings 

alies anders! 

i 




Audiogenic 



|Wcr auf lypisch britisehc 
Sportartcn slehL liegt bei 
iden Áudios goldrichlig: 
| World Class Rufiby bielet 
jdrei verschicdene Grafik- 
modi, bulterweiehes Acht- 
I Wege-Scrolling und ( mil 



Adapler) m Korperertuetui* 
gung lur bis /u vier Spielcr. 
Auch Graham Cooch World 
Class Crickel sichi nichi zu- 
leizi dank der vielen Fea- 
lures und Schlagieehniken 
schr anspreebend au& BloB, 
wer sieht hierzulande schon 
auf lypisch brilisehe Sport- 
arien? 



Cinemaware 



Zuersi dk guie Naehrichi: 
Cinemaware Icbi! Aller- 
dings nichi mehr Bis eigen- 
slãndige Company, sondem 
«nur noch ais Label von 
Mirrorsoft. Kann uns aber 
egal sein. solangc nur neue 
Spiele kummen - wic /.B, 
TV Sporís Boxing. Die 



Sponsimulaiion sichi gra- 1 
(isch gewohnl praehtvoll 
SOS, neben heitten Schluch- ] 
ten im Ring wanet cin um- 
fangreicher Manager-Teil. 
MH eiwus Glúck sínd auch 1 
die bereils seil langem ange- 
kúndigten Games TV Sporls 
Baseball und Rollerbabes 
noch vor Wcihnachien fan 
Laden. Viel Spuri isi allenial [ 
besser ais der Ruin, oder? 



BOWLINO POWER 

ir -amam 




\ur fur harte Htirschcn: Pií FlghitT 



Core Design 



Die cnglischcn Neweomer 
geben sich abwechslungs- 
reich wic immer, neben ei- 
nem Aclionadventure haben 
sie gerade ein wascheehies 
Rnllenspicl in der Mache. 
Wolf Child bictei eine ruh- 
rende Slory um einen ent- 
fuhnen Papi, fúnf Platiform- 
Levei und insgcsarui úber 
100 einzelnc Screenv Filr 
das Fantasv-Ahenlcuer 



Heimdall hai man sich ein 
exotiseheres Konzept einfal- 
len lassen: Im ersten Spielieil 
mussen die Fãhigkciien des 
Hclden in drei Actton- 
sequen/cn (Axiwerfen. 
Kampf am Booi und Sehwei- 
nejagd!) irainien werden, 
ehe man ihn in die eigenlli- 
chen Gefahren des Rollen- 
spicls tfltliBt Laui Veròf- 
feniliehungstermin wissen 
wir bcrctls im Dezember 
mehr! 



Hier stehen die Weichen auf 
Árcade- Action: MU Race 
Drivin 1 wird in Kurze das 
driue Spiel der „Hard Dri- 
viif-Serie verõffemlichi. im 
iGegcnsatz zu „Hard Drivin* 
IT handeli es sich dabei wie- 
der um eine echle Spielhal- 
Icnumsetzune. I>as 3D- 
Autorcnnen in Veklorgrafik 
hat nun gleieh vier Sirccken 
vorzuweisen. eine Modem- 
Oplton sowie ein brandneu- 
es Fcaiure namens «Buddy 
Race", Dabei wird die 
schnellsle Runde eines Spic- 
lers von cinem Phaniom- 
Auio nachgefahren. gegen 
das dann die Konkuucnien 
anlreien mússen. Daneben 



war nalQrlich die Konvcrtic- ' 
rung der Aiari-Klopperei Pi! 
Fightcr zu sehen. auGcrdem | 
haben sich die Leutc einen 
Urali-Klassiker vorge- 1 
knõpfi: Super Space Inva- 
ders ist prinzipiell noch die I 
oríginale WeltraunvBalle- 
rei, alterdings grallsch und 
soundmaBig tuchlig aufge- 
peppt, saml Serolling und 
SchluGmonsiern. Ob's ein 
Hit wird. is( cin biBchen 
íraglieh, genau wic bei Rug- 
by - The World Cup. In 
Deuischland hat der Spon 
nunmal nichi viele Freunde, 
da niitzi wohl auch die reali- 
siische Rasen-Aclion (die 
Spieler ziehen sich sogar ge- 
gcnseiltg am T-Shin) nur 
wenic - 



Eclipse 



!Nach «Monsicr Business"* 1 
basleltc der Ex-Thalion- 
Programmierer Mare Roso- 1 
cha an einem hammerharten j 
Shoot em up: In Lcthal Fa- 
cess - Wings oí Dçath II ♦ 
gibfsseehsextralange Spiel- 
abschniue. ebensoviclc 
SchiuBmonster und haufen- 
IWOtSC Extrawallen mil etwa , 
I 20 Ausbaustufen, Im Cegcn* ) 
; saiz zuni (inoffiziellcn) Vor- 
I gãngcr dúrfcn nun sogar 
! zwei Knallfrõsche gleíchzei- 
tie ran - sieht wirklich viel- 1 
! versprechend aus. das Teil! 



Electronic Arts 

Wenig Neues, aber viel In- 
teressante*: Ilard Nova. 
Strike Flecl und Sturfliuht II 

slehcn nun bald auch lúr den 
Amiga bereit, genau wie die 
aktuclle Flugsimulalion 
Birds of Prey. Die 40 ver- 
sehiedenen Maschincn wer- 
jden allerdíngs nur auf 1MB- 
Reehnern abheben, aber fúr 
[zwõlf heiBc Missionen mil 
Aufklarungs- und Tesiflu- 
Igen. Bombenubwurfen und 
; sogar Truppenlandungen im 
jFeindgebiei kõnnle dic An- 
schaffung einer Speicherer- 
weiterune schon lohncn. 




oder? Auf alie Falle lohnen 
wird sich die Anschaffung 
von Populous 2. Die „gõtl- 
liehe" Fortsei/ung bielel 
brandneue Aufgabcn wie die 
Beualtigung beslimmier 
Problcmc íhlutwellcn. Hrd- 
behen. etc). eine An einge- 
bauies Mini-Rollenspiel und 
die Versõhnung ehemals 
verteindeter Stãmmc. Kaum 
weniger interessam isl Po- 
uermunjiér: The World 
War I Fditton Die Erweite- 
rungsdisk zu Bullfrogs stra- 
tecischem Genieslreich 
bringi Landschaftcn, Ar- 
meen. Panzer und Waffen 
aus dem ersten Weltkriee - 
was sonst? 



Powernmngcr: 

The World Uflr I Ediliun - 
djinuls iti di*ii Ardcnncn... 



So schlichL dalt 
es schon wk-der fiut ht: wf 
Plan 9 from Outcr Space T 

mm 



Elite 



Under Prcraurc: Robb) killins 



Genias 




Naeh einer lãngeren Kunst- 
pause mcldel sich Elite nun 
mil einer Compilalion zu-| 
ruck; Movie Premiere \vird : 
^Teenage Mulam Hero Tun- \ 
lcs*\ Jbays of Thunder". 
«Grcmlins 2" und »Back \o \ 
lhe Fuiure II" enthalten. Brrr. 
da isl ja ein Titel beseheide- 
ncr ais der andere! Elwas, 
mehr durfen wir sicher von 
Europcan Championship 
I992erwanen,dem olll/icl- [ 
len Soccergame zur Europa- 
mcisierscliaft in Schwedea 
Gekickl wird in der Seiten- 
ansichi wic hei „Emlyn Hug- 1 
hes*", und es soll luslige 
Gimmicks wie aufs Spietfeld 
rennende Zusehauer geben.: 
Anpfiff isl allerdings ersi im 
Fcbruar. 



Und wieder sind die Sponlerj 
an der Rcihc* /.B. mil dem[ 
Aulorennen Warm Up.t 
Dank einer Modem-Optionf 
durfen bis /u 16 Pilolen /u-j 
nachst mal die riehtigen Rei- \ 
fen aussuchen und den E 
Spoileruinkel juslieren, ehe 
sie íihcr die Pisie breiíern. 
AuBerdem kommen endHeh 
die Calcher unler Euch zum 
Zug; Top Wrcslling bieiel t 
die Mògliehkeiu sieh einen 
Fi^hier auszusucheu. itui zu 
iminieren und auf ihn /u 
wellen. bevor er fur den 
■ rechl spekiakulãren ) 

Kampf in den Ring klciicn. 
der dann von einem Repor- , 
ter korninentiert wird. 



Cremlin Graphics 

Erslaunlieherweise war hier 
nirgendwo ein Rennspiel zu 
entdecken - das kenni man 
ja von Gremlin gar niehi! 
SiaUdessen /eigle man das 
Advenlure /um (naeh Krili- 
kermeinung) sehlechiesien 
Film allcr Zeilen; Plan 9 
from Ouler Spacc. Ein 
Hi^hhtíhi der Vorlaee war 
hcispiclsweise, daB naeh 
dem úberraschenden Tod 
des Haupldarslellers miiien 
im Film ein Ersal/mann ein- 
gesliegen isl, der mil seinem 
Vorgànger so gui wie keine 
Ahnliehkeil hal! ^\lso die 
Lizenz war iiberhaupi niehl 
leuer . . grinsie Presse- 
sprecher Ian Richardson. Er 
hai i erínsen, denn das 



Electronic Zoo 

Die elekironischen Zoowãr- ! 
ler lassen's lúehtig kraehen! 
Ais Ballensl hai man die i 
Wahl zwischen Cardiaxx 
íklassische Space-Aelion à : 
la „R-T\peí t der Rumbo- j 
Oper Fireforcc (Einzel- 
kampfer mil Waffen satOl 
und dem Roboi-Spekiakel 
L'nder Pressure. Besonders 
leizieressieht leekeraus: Ein 
gewaliiger Blechkrieger [ 
waiseheli durch horizontal 
serollende Absehnitie und 
mahl mit der eingebauten 
Laserkanonc riesige Tech- 
nomonster und aggressive 
Inseklenschwarme nieder - 
die ubergroBen Sprites sind 
einfaeh eine Pracht! Wer es 
lieber knuddelig mag. BôUte 
sich dagegen mal im Magic 
Gardcn um&ehen, wo ein 
kleiner (Ganen-) Zwerg die 
Blumelein zum SprieBcn 
bringL Das niedliche Puzz- 
le* und Geschicklichkeits- 
spiel verblaBi jedoeh gegen 
ein neues Rollenspiel der Su- 
perlaiive - Abandoned Pla- 
ces. Das Programm bietei 
herrlÍLhe Animationcn, 
Dungeons in /wòlf Ausfuh- 
rungeiu 60 Zauberspruche. 
70 verschiedene Musik- 
siúeke und sah in der Vorab- 
venion absolul genial aus. 
Kleines Info am Rande: Ab- 
andoned Places wurde in 
Unyarn procrammiert! 



Game siehl weit besser aus | 
ais das Movie. AuBerdem 
vcrõlTenilieht Gremlin dem- 
niichsi Harlequin. ein Ac- 
liongame im Siil von „Stri- j 
der, und die Ballerorgie Ví- 
deo Kid Hier wird der Held' 
in einen Vidcorekorder gc- 
beami. wo cr in fíinf sehr 
unterschiedliehen l-eveln I 
zeigen kann, was seine di- 
venien Exirawaffen und 
Schul/sehilde wirklich tau- 1 
gen. Dnnn kommt noch ein ; 
Texiadventure BUI wenig 
Grafik und ein paur Aciion- 
einlagen namens Suspicious 
Cargo und Flag. ein Straie-. 
gical in der An von «Popu- 
lous" - zwei konkurricrende 
Zauberer versuehen, allerlei 
Dorfcr unter ihre Fuchiel zu 
brinecn. 





Image Works 



Das mullie ja kommen: Tee- 
nage Mulant HeroTurtles II 

droht scin baldiges Erschei- 
nen uni Amiga an* Immerhin 
EOB es sich diesmal um dic 
lUmsei/ung des Árcade- 
Aulonraten handeln, und der 
W ja gar nicht úbcl. Kben- 
ifallsdirckl ausderSpicIhallc 
hal man Tisco Hcat impor- 
t i v mi. wo inoiorixienc Gang- 
Igtcrvcrfolgung in San Fran- 
cisco angesagt isL Devious 
Designs isi hingegen mchr 
fúr Grúbler und Túfilcr ge- 
daeht, dcoo hicr soDcn ver- 
íschicdcnc Siruklurcn mil 
dem Jovstick nachuebaul 
werden. So richtig gui gelai- 
len konnle dic Vorabvcrsion 
von First Samurai, cincr 



First Samurai: Action vorn FeínUtn! 



ICChlriSCh brillanien Mi- 
schung aus Arcadeadvcn- 
lure und Kampfsport: Ein 
streitbarer Asiatc kampfi 
sich mil dem Schwcrt durch 
feindverseuchte Levei voiler 
Plattformen und Hõhlen* da- 
bei gibi cs famasiisch ani- 
micrle Hinlergrúnde, lollc 
Sprites im Comic-Look und 
digitalisicric Soundeflekie 
zu bcwundern. Wãhrcnd 
dieses wirklich prima spiel- 
bare Game schon bald in dic 
Shops kommen solhe, wird 
cs mil dem sehr ãhnlichen 
Suzcrian (SF siait Fernost) 
wohl noch ein Weilchen 
dauern. Noch mchr Aclion 
verspricht aber Apocalypse, 
cine Neuauflage des klassi- 
schen Hcli-Gcsehieklich- 
kcitslcsls Xhoplifier b/w. 
„Fort Apocalypse" (jeizi mil 



Vorttil Tur Advantage Tennfc? 



32 Farbcn und Digi-Sound 
sami Sprachausgabe). Wei- 
lerhin crwartci uns dic Utn- 
sel/ung des SF-Shockcrs 
Afien 3 und eine Mixtur aus 
Siraiegie- und RollenspicI 
mil dem húbschcn Namen 
Drop Soldier. Per Modem 
kònnen bis zu 16 Computer 
gekoppeli werden, dic Spie- 
ler hilden danu cine Einhcit, 
um in 3D*Landschaften die 
unterschiedlichslcn Missio- 
nen zu absolvicren. Aber das 
Beste komrm zum SehluB: 
Das neue Adventure Lure of 
the Templre&s hat Image 
Works mil dem Sysiem «Vir- 
tual Theatre" entwíekell. das 
ja Sierra und Lueasfilm 
xchon lange guie Dienste lei- 
stet. Auf dieses miltclahcrli- 
che Abenieuer diirfi Ihr 
wirklich gespannt scin! 



Infogrames 



Die Lyoner Software- 
schmiede versuchi /ur 7x'it 
mil Playroom auch dic ganz 
Kleincn vur den Monitor zu 
locken - mil der Mausgilt cs, 
einc Kuckucksuhr zu ent- 
decken oder das ABC zu 
lernen. Wir kennen cs schon, 
deshalb interessien uns auch 
eher Àdvuntage Tcnnis. eíne 
Sporisimulation mil 3D- 
Grafik. Zeitlupenwiederho- 
lungcn, drei Untcrgrunde 
und verschicdcnsic Perspek- 
;liven sollen den Bóris zum 
Becker machen. 





Fonnulu Onc Gmmt Prixi 
Und cuig brummen die Moluren - 



Wir niqsco in die Zukuiifi: Strlke I) 



(ihernimmt ffldllch uuch ani Amiga 
das Kommando; Wtnc CuaunandCr 



Linel 



Genau wic bei Image Works 
arbeitet man auch hier ncu- 
erdings mit dem tollen Ent- 
wicklungssysiÊM. Es soll 
glcich cine ganZC Rcihc 
(mausgesieuerter) interakti- 
ver Advenlures emstehen. 
den Anfang machi ein Spiel 
zum Film. nãmlich Die 
uncndliche Gcschichfe 11. 
Daneben sirieken die 
Schweizer noefe am Clame of 
Life, dom Programm fúr den 
kleinen Geneiiken Aus nied- 
rigen Zclllormcn miissen 
komplexe Strukturen ge- 
ziichiei werden. wobei ei- 
nem unzíihlige Viren den 
SchòpfungsprozeB schwer- 
maehen. 



MicroProse 



Advanced Tactical Air 
Command erseheint Anfang 
des kommenden Jahres und 
versprichi reehi interessam 
zu werden: In dieser Misch* 
form aus Flugsimulation und 
Straiegiespiel kontrollieri 
man ein Heer von 250 Un- 
dercoveragenten. zwei Hub- 
Mrhrauber und einen Kampf- 
homber Mil dieser Sireii- 
maehi wird dann der Dro- 
genmafia kraftig Feuer un- 
ler dem Allerwcriesien 
gemaehl! Gleiehtalls einen 
sehr komplexen Eindruck 
hinterlieB MicroProse Golf. 
wo bis /u vier Spielcr gegen 
/ehn Compmergegner an- 
ireien d&rfen. Wer mit 
Sehlagsliirkc und FuBsiel- 
king wenig am Hut hat. kann 
sich in Graff CYamniond*s 
Formula One Grand Prix in 
einen von 25 Boliden sel/en. 
eine von vier Schwierig- 
keitssiufcn anwahlen und 
sodann uber samiliche 16 
Originalpisten der leizien 
Saison bui*eln. 



Millcnnium 



James Pond isi wieder da r in 
Robocod muB der sehuppige 
Geheimdiensller allerlci 
Spiel/eug aufklauben - ob 
dasderechic Bondauchma- 
chen wúrde? Weil wir gera* 
de bei Fortseizungen sind. 
mil Strike II cnisiehi zur 
Zeil der Nachfolger der 30- 
Flugsunulalion ,/Thunder- 
sirike". SolUen Euch 16 ver- 
sehiedene FHeger und 60 
Alien-Welten nicht futuri* 
slisch genug sein. dann fin- 
dei Ihr vielleicht im Siraiegi- 
ea] Cybornelics Euer Glúck. 
Fabriken mússen gebaui und 
Armeen ausgerúsiei werden. 
damil man sdttieBlich den 
Kampf der fiinf mililarí- 
schen Machtblõcke des 
2 1 sien Jahrhunderts in Eehi- 
zeit verfolgen kann. 



Mindscape 



Wing Commandcr, Captoin 
Planet, Mega Fortress und 
Ultima 6 solhen zwischen- 
/eiilieh eigemlieh langsi 
úber die Amigamonitorc 
flimmern, Ireuen wir uns al- 
so auf Paperboy 2. Die Fort- 
seizung des Geschicklieh* i 
keitstests fúr radelndc Zcí- 
lungsjungen bringt neue 
StraBen, verbesserte GraFik 
und sehõneren Sound SDWle 
einen BMX-BonusleveL 
Noch vor Wcihnachien WiUl 
auch der XaptWe"-Eni- 
wiekler Tony Croiher sein 
ncues Rollenspiel in den 
Shops sehen - Knighlmare 
ist die Umsetzung der 
gleichnamigen íin England 
sehr popularcn) TV-Serie. 



Occan 



In Manchester isi man dem 
Siil des Hauses ireu geblie- 
ben und sehlachlel wcilerhin 

Lizcnzen aus. Nnch Roho- 
cop 3D (wenn der Vektor- 
i*rafik-BulIe hall, was die 

I c 

spekiakulãre Opiík ver- 
sprichi, sichi uns oin Mega- 
hit bevor!) ísi nun der akluel- 



le Bruce Willis Sueifen Hud- 
son llawk zum AbsehuB. ah 
zur Versoftung freigegeben. 
Die Demoversion sah aller- 
dines wenig originei! aus: 
mal wieder cin horizontal 
serollendcs Acitonspiel mil 
Puzzle-Elemenien. Wcsent- 
lich gespannter sind uir auf 
WWK das hõchsi uffi/ielle 
Game der World Wrestling 



nestgep 



Federarion - dic 
Catcher-Sprite* scheinen 
fast so vicie Trine und Schlã- 1 
ge im Repenoire /u hahen 
wie ihre Vorbilder! Oan/ ini I 
Geheimen wurde aueh ; 
schon em frúbes Demo vonf 
Hubble Robhle II gezeigt] 
Aberwir wollen keine Spiel- \ 
verderber scin und jeizt j 
schon /u vici veiraten... 



Sierra 



Und sic kommen doch: In 
den naehsien Woehen soll* 
ten nach und nach die Ami- 
gaversionen von Rise of lhe 
Dragon Isogar in deutsch!), 
Space Quesl IV, Heart of 
China, Robin HihkI - Coo- 
quest of lhe Lonchow, Red 
Baron (Flugsimukitnr) und 
\ natilrlich Larry 5 eintrudeln. 
Na* das hõn nian doch ger- 
me! 




Crw> Cm III - rnich uTruckltr? 



Storni 

BoX-Fin$ aulgcpaUl: Die 
Macher von JiWlV" und 
«Rod-Land" SctZNl gerade 
den superhen Auiomalcn Fi- 
nal EttOw um. /ehn Kontra- 
henlen mil unlerschicdli- 
chen KamplieehnikciK lolle 
Grafik, irrer Suund, Zwei- 



Spieler- und Liga-Modus - 
da wird doch níehi eiwa ein 
richlig gutes BoxspicI fúr 
den Amiga entslehen? Wer 
Heber mit Bewahriem pru- 
gelu darf sich auf Dmihle 
Drugon III freucn. wo es bis 
/u zwei Spieler gleich/citig 
wieder mit den gewohnl um» 
íungretchen Gegnern zu tun 
bekommen. 



I ItUS 



Gan/ schon crazy, diese 
Franzosen: Mil Cra/y Cars 
Ul folgt nun ein wciíercs 
Rennspiel aus der bisher we- 
nig berausehenden Serie. 
Andererseits hôren sich Su- 
perflitzer wie der Lambor- 
ghini Diablo, uber 50 



Sireeken (von Manhaiten 
uber Texas bis Californicn) 
und /ehn versehiedenc Mu- 
sikslúekeja nieht so úbel an + 
Sonsi gab es hier nur die 
Tuftelei Brainies /u besiau- 
nen* aber dieses Progranim 
muBlc cigcnilich in der Zwi» 
sehenzeil schon am Marki 
sein. 




UBI Soft 



Im Fantasv-Land sind mal 
wicder die Suaiegen los: 
Celtic Legcnds gibi zwei 
Spielern bzw. ihren Armccn 
die Mogliehkeii, sich gcgen- 
seitig ullerlet Inseln sireitig 
/U machcn. Abcr auch die 
Abenieurer unier Ruch wer- 
den bedieni, BAT 2 ist me 
der Vorgiinger voll mausge- 
sicuen. veríugt úbcr cine 
umfangreiche Spielwclt, in 
der sich etwa 200 Charakie- 



re herumireiben. pompose 
Grafik und dixerse Aeiion- 
Unterspielehen <z.B. vier 
kleine Flugsimulaioren. ein 
Auiorennen, Gladíaioron- 
kãmpfe und cine eingebuuie 
Sprelhalle). Daniil schlicB- 
lieh auch dic Aclion nichl zu 
kurz komml, verõffenilichi 
UBI Soft noch Starrush, cin 
horizontal scrollcudcs Bal- 
lerspiel im Siil Von Capcoms 
„Sidcarms*\ Vier Levei voll 
Parallaxscrolling und eirea 
25(1 Fcindc erwarten den 
Hcrocn. 
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Ccllíc Lcgcnds - mcínc Imd. drinc Iiud? 




'VI 



Haus! 



U.S. Gold 



Wahrcnd sich unsereins 
noch mil Xruisc for a Corpse" 
das Hiiu /ermartert.sirieken 
die Jungs VOO Delphine Soft 
lãngsl am nuchsien Cinema- 
lique-Hammcn Anuthcr 
World Kcine Frage.daG uns 
mil dieser Gesehichte um 
cinen Aiomwiwcnsehafiler. 
der sich versehenilich in eine 
Parallehveli katapullieri. 
wieder ein Abenleuer der 
Sonderklasse bcvorsiehi. 
Apropos Abenleuer derSon- 
dcrklassc - ab Mille Januar 
soll Evc of the Beholderll - 
The I-egcnd <if Darkntoon 
fur den Amiga erhálilich 
sein' Kleiner Vorgeschmack 
geíallig? Biltesehr Noch 
bessere Grafik 'mil einge- 
bauien Filmsequenzen). 



noch mchr Zauherspruche. 
Wàlder. Tempel und und 
und. Naiúrlich kommen in 
nachsicr Zctl auch die Ac- 
lion-Fans wieder /u ihrem 
Reeht. aH in Codfaihcr 
• ranhe Fadenkrcu/líallcrei 
im Siil von Oceans Index- 
Dauergiisien J >pcra- 
lion..") oder der 3 D- Rase- 
rei Oul Run Kuroptv Ais 
weiíere Auiomuicnumsei- 
/ungen slehcn uns der „Af- 
lerburner-Nachíolger G- 
Loc und der ..Super Mário"* 
Verschnitl Bonan/a Brol- 
htTS ins Haub. Vom Super 
Famicom wurde soeben Fi- 
nal Fighl. das Beai 'em up 
mil den supergro&en Sprites, 
konverticn. und das niedli- 
che Húpf- und Sammelspiel- 
chen Mega Tuins ist auch 
noch im Ãnmarseh. 



Virgin Games 

Ist Huch aufgefallen, daB 
bisher noch iiberhaupt nichl 
vom CDTV die Rede wyr? 
Na, wenigstens hier haben 
wir cin paar CD-Program- 
me emdeekr. beispielsweise 
Musieolor mil dem man 
kinderleichi eigene Sounds 
erslellen kann. Oder Norlh 
Polar Expeditiun, eine Mi 
sehung aus Lernprogramm 
und AbenieuerspieL Auch 
Spirii of Excalibur wurde 
auf das CDTV umgeseizt. 
was uns zu den „normalen" 
Neuerseheinungen bringt In 
Kluor 13 iibt sich der Slraie- 



ge im Auíhau einer Demo* 
kraik\ Spaee Shullle hieiei 
eher Ubungen fiir Aslronau* 
len. Wer mehr daríiber wis- 
sen mfichte, lese unser Pre- 
vfcw in der Ausgabe 3/9 lj 
ích verabschiede mich aus 
London mil einer erfreuli- 
chen Nachricht tur alie Hea- 
\\ Melai Fans: Mul<ierhead 
ist das offizielle Spiel zur 
gleichnamigen Bund. Wie 
man sich SOW&S vor/ustcllen 
hai? Na, simuliene Konzen- 
Schlagereien. Komasaufen 
und WCItoíített, Was, das 
glaubl Ihr níchl? Wancn 
wir's ab, das Game erscheint 
ja schon Ende nãchsten Jah- 
res,,. (C. Borumcier) 





DYNAMIC SYSTEMS 
HAUPTSTH 10*. 



HALLO OSTERRREICH* 

ÁUSTRIA 



Tel 03515/2736 

(14 IfiU^Mo-Fr* 



Kaben S-e Inftrctto an un&crcm G*4âmlar*9e&ot? 
Odei mociMfcn $ie gJcich dwas brstellcn? Keifi Problem - Anfat ode' PosUam 
gtnuçt ur*d ihfc Wun*chc wrrtíen ichneiistent uno mu atier Sargfaitr eHuiil 
Wir bcdflnkf n un^ vorou& íu' ihr Verlraucn. 



AKfiGA-GAMES 



Deatfi Kjv^I tf Krynn 
Eye c* w &evc*3er 
Faflo-Gawsof Do*n 
Florit o t. Iní^uder 
Kings Bôunty 





>UÍ7GA-GAMf7S. 




5799 




5&*9 - 


SC25- 


Manchester uia Euopr 


S625 • 


S599» 


PGA Toyf GcJf 


5 625- 




Rdum oí 


5€M~ 


S 74».» 


RÕlm RorVYy 


S625- 


S7J3- 


R-Ty» ll 


S 6» ♦ 


S749- 


Stern Sefvce ii 


57»» 


SrJ45- 


Spocc OuKi 3 




S74f ( - 




5 74? « 


S74»- 


TM-UK CfCSS 


SS9»- 



HANDLERANFRAGEíJ ERWUNSCHf 
Wir íuhicn auBerdcm noch: MS-DOS. ST, Cfi4. Hardware und Zubohor 




0 Festplatto 
52 MB SCSI II 

1198,- DM 



Deluxe Sound 
228,- DM 



2> LDufwerk 3.5 
durchgel Bus 
1 69,- DM 



Flight of the Inlruder 99.90 
Silont Service II 99,90 
Jimmy White Snooker 89,90 
Maglc Pockets 69.90 
Robin Hood 69.90 
Falcon Fl6 

r Mission Disk 1 ,2 99,90 
HardNova 69.90 
Starflight II 72 T 90 
BundesMga Managcr Proí. a A. 
Populous 29 f 90 
Sega Mega Drlve ab 319,00 
AtariLynx ab 199.00 

GameBoy 159,00 
Sega Game Gear 299,00 
Irrium und Prelsãndenjng vorbohallon. Lleterung per Nachnahme 



Reismaus 89,- DM 
Hl-Res Maus 
280dpl99.- DM 



Speicriererweilerung 
A500 auf 1 MB 
abschaltbar Incl- Uhr 
ab99.- DM 



Speich*ronveilenmg 
íúr A2000 2 MB fl MB 
&b39S,- DM 



Unsor Ladoniokni Bits - Bytes tindon Sle In*... 
5900 Siegen, Am Bahnhof 35 
5240 Betzdorl. Blsmarckstr2 

24 Sld -BeMetlservlceTel.: (0271 )22120 ■ Pa»,: 1 02 71) 5 66 17 




Ikrau^gebcr 

Mirfiael l^ahiner (veraniwj 
Chcfmtakltur 
Mtchacl Labiner 
UHindtr KrdaJdeur 
Oakar i>rier7)n\ii 
Rcdattion ' 
Bripua Uhincr tbl) 
Ritfurd Lò*cn*ie*n (ri) 
Max Maecnauer (mmJ 
Joachim Setielbcd (jn) 

Werner Ponikwax(*p) 
Frete Mitarbcif tr 
Canien Borgmeier 
Kaic Duort 
Manuel Semino 
Red akl íon utvtrMrn / 
Utehi Freeknunn 
Ari llimfiir 
Oliver WundetKh 
IjtjmI 

Olher Wunderliíh 

rotof»r*íic 

CKVaf D/KHYniki 

Ctnfc 

Werner Reinei 
lnpo Slein 
Oírvcr Wundertich 
litd 

Celál Karkicmtruf tu 
Aníritrn*crK-iur 

Cénico Bonandet 

ad04:>1^H578) 
Hâai -Georg P refile r 
iTel: 089í'4605M2i 
\ nmgcn vrn»al i uri e 
Regine Nelli>vcn 
PrndukUiin\leíiurifi 
Brífilta Ljbinex 

sm 

Salrsiudio *Sõd-WeM« GnihH. 
1033 Pbttcgg 

RcprnduWlton 

Prolit-Sludio 
KO0O Múnchcn 82 

Druckerci Ger^ima>er 
A-3105 Si PiíJten 



Vertricb 

Verljpsunino, 62<)0 W f icshaden fDr In- 
Urui (Grofi-, EínzeN und Bohrihof^- 
huehlumJel K OucrrcicK, Sch^ei/ 

Er%c hei n u nc* w ri^f 

AMIGA JOKfcR cnebeim momUich, 
/um jewciK Icuicn FreuagUe* VOOM- 
noLv Ditppebu^rtcn: 6/7 und K/9 
Ahcmnentent 

Jahre^prciv ílO Auseabcn): OM rij.- 
AuUand: DM 75.- rWatilunpen bdic 
úber die VettagunferhhfL Da% Abon- 
ncrmrm gill mindcvtcmfurcin làht Eh 
^erlân^ert ■■-> automitiwh um ein 
weilcre* Jatu, falis u nidit kcíud* 
Jtgt ttird (jròer/erl rtKflicti). ifinrah- 
hMgdCdOÉK Pmieiroamt MAlKbM 
Kux Nt 4447 14- - ■ RI7 700 1 00 10. 

Manunkrlptc 

Manusknpte. LAdRfS und Hauanlei- 
']'.-. '. wenicn ^erne toa der RcduL- 
bon ancrnpmmcn Sic mu**cn Irei von 
Rechien Dniier scin. Sollicn w «hm 
anderweitif zur VeròtTcnilichun; an* 
^clxuen uorden *cin, w muÔ <Jav ange- 
jjebcn werden. M ::.,!:. [.Jung gibi 
der Vcrfauer dir ZuUixmnuii£ /um 
AbdrucL in den PuMilaiitmen dc^ Jo- 
ker Veria f», Hooorar nach Vefeinb^' 
nina. Fúr urtYcrUrtft einer>anJtc Ma- 
rtu»Inpte »ird keine rfaftunf úber- 
nnmmcrt Der Vcríaf bchalt wh dav 
Rtdri ver tmsçndungcn im Falle cmer 
\'cri>lfenilichujfg ohne Afteabc = ' 
Griioden / j kurzen oder nacfi eiçenem 
Gutdúnken /u verândem. 

IVbrbcmcbi 

Alie in AMIGA JOKtK crwhícncDcn 
IWiirjjie «rid wrher>erTevriilich gc* 
whut/L Alie Rí ehie, auch Uheneuun» 
«ec v orbe hall c n. Reproduklioncnjcder 
An (Foliíiornen. Microfilm r*der Kr* 
favvunc in Datcmerarbeitun^*anlacen 
uwj bedurfen der schrirtltcben Ge* 
nehmif unf des Verhpcx. 

VrrluiE und KtttakUun 

Joker Vcriag Inh. Mijhacl Labiner 
Unterc Parkuraúe67 ( D-H0I3 Haar 
TA Verlac (0SV) 463700 

Tel RedaltHin: (0t9>463tt3 
Telefax (089)4604977 






Zur Feicr unseres „Zweijáhrigen" wãre an dieser Stelle eigentlich 
cine klcine Festrede meinerseits angesagt - da mir aber aufter 
dummes Geschwafel eh nix Gescheites einfãllt, laíT ich es Heber 
bleiben und wiinsche Eueh einfach nur viel SpaB und gutes 




Gelõst: 

Cadáver - The Payoff 
Fatc - Gates of Duwn 

Cheats und Tips zu: 

Amares 


A tom i no 
Batlle Command 
Batlle Islc 
Car-Vup 

Conquest of Camelot 
Days of Thundcr 


Elf 

Fatc-Gatcs of Dawn 
Firc and Brimslonc 
King's Bounty 
Line of Firc 
Menacc 


Miami Chase 
Migtu & Magic U 
Nightbreed (Acl) 
Oui/onc 
Policc Quesi 1 
Populous 


Rciurn of Medusa 
Robin Hood 
Shadow Dancer 
Sonic Booin 
Strider II 
Thunderhawk 



Tja Leuie, an Gebunstagcn 
solhe man nicht knausrig 
sein. also haben auch wir 
kurzerhand unsere Spen- 
dierbosen angezogen und 
: tiiicf in dic Taschcn gcgrif- 
I fen. Und was soll ich Euch 
sagen - von hcuie an gibt's 



Hilfe! Fragen?! 



B.A/TProbleme lassen 
Frank Bòme nicht mchr 
richtig schlafen. Naehdem er 
Sloan und Lydiu zu seinen 
Vcrbundcten gemacht und 
Mergio geiõtet hat. versuchl 
er nun verzweifelt. Crisa 
Kortakis zu besuchen. Doch 
die Waehe vor ihrem Haus 
scheint daniit nicht ganz ein- 
verstanden und meint immer 
nur, daB der Meister heuie 
keinen Besueh empfangr 
Wer hilft (hm» scinc Schlaf- 
stõrungcn Iqszuwerden? 

Jens Schukz wurde bren- 
nend interessieren, wic mun 
boi Drachen von l*aas am 
Bruckentroll vorbcikommt, 
Wer kenni sich aus? 

Bei Space Qucst 3 hãngt 
Robert aus Berlin im Kon- 
trollraum mit dem Androi- 
den und dom Greifer fest Er 
wflfiic nur /u geme, wic der 
dàmlichc Greifer in Gang 
geset/t wird. AuBerdem hat 
cr Icichtc Probleme mit dem 
TrangúneK Wie legt man 
diesen eigentlich an? 



nun ais Honorar fflr Eure 
Beilrage stolzc 30 bis 200 
Mark einzusacken. Na wenn 
Euch da nicht dic Freuden- 
trânen in die Auglein schie- 
Ben.^Wic Ihran die Kohle 
rankommt, wiBt Ihr ja bc- 
reíiv R;ín an*S Schreibgcrãt 



und alies an Karten» Lõsun- 
gen» Tips oder ahnlichem 
Krempel an folgcnde Adrcs- 
se karren: 
Joker Verlag 
Know How 
Untere Parkstr. 67 
8013 Haar 



Selbstverfreilieh kOnnen wir 
nur verõffcntlichie Beitrãge 
honorieren» aber das verstcht 
sich ja eigentlich von selb^ 
oder? 





Der letzle bõsc Bube in den 
Kalakombcn von Ohitus bC- 
reitet Christian aus Mún- 
chen Schwierigkeiten, Mil 
wekhen Waffen. wie oder 
wo oder sonstwas kann man 
den Kerl bezwingen? 

Wenn wir bei Police Qucst I 

so weiter machen. ergeben 
alie Fragen und Antworten 
ch hald einc Knmplettlõ- 
sung ... Dicsmal gchfs um 
den Drogendcaler im Park. 
Wer weiB. wie man den 
-.Drogisten" unschadlich 
machl, soll laut Jiicr" 
schreien (und natúrlich dic 
Atilwon schickcn). 

Der Castle Master aus dem 
Master Castle hat wieder /.u- 
gesehlagcn. Wie kommt 
man dort in dic Draehcnhoh- 
kS? Oder gibt es irgendje- 
mand. der weiíi, wie man an 
der Barriere vorbeikommt? 
Auch den Sehlussel in der 
Zauberhulte hat Wigand 
Poppcndicck noch nicht Cflt- 
dcckl; exisliert cr uber- 
haupl? Fíirein biBchcn Hilfe 
wãre er echt dankbar. 



Haufenweise Probleme mit 
Imperium hat Nils Herr- 
mann. Beim Schiffbau wfir* 
de er gerne uber 1 00 E Brui- 
logewicht kommen, Doch 
nach 60 Jahren Test (genau 
nach Beschrcibung) und 
Teeh.-Niv 55 auf der Hrde 
tut sich immer noch nix! 
AuBerdem versuchl cr schon 
seil 20 Jahren verzweifelt. 
das Tech.-Niv. zu steigern - 
ohne Hrfolg. Deswetteren 
wúrde ihn noch der Umer* 
sehied zwi>ehcn «unloyar 
und ^disloyal" interessieren; 
und wo setzi man ^Dislova- 
Ic" am beslcn cin? Andcrn 
sich Leute, die bcstfift wor- 
den? Gibt es vielleicht einen 
Cheat zu Imperium? Nach 
welehen Kritcricn enischei- 
det der Kommandanl úber 
die Kampltakiik? Hiiilfe!! 

Thomas Stcckt bei Bard's 
Tale III im Ice Dungeon und 
wúBte nun gerne. wic das 
Blut von Lanatir heiliL 
(AnoiJ Versuchl doch mal 
mil XALA"!) 



Auch dicsmal wieder mit da- 
bei; Die ewige Suche nach 
brauchbaren Cheats zu Lu- 
po Alberto. Dale> Tliomp- 
son % Tenttinator 2, Batlle 
Isle, Mercs, Hagan (íods, 
Plntting. Versieht sich von 
se 1b st. daB wir natúrlich 
ganz besonders heiB auf ak- 
tuelle Cheals sind! 

Tja, Ende der Fahncnsiange! 
Wem nun etwas Schlaues 
zur einen oder anderen Fra- 
ge eingefallcn ist, SOBte ali 
die anderen ^Unwissenden" 
nicht langer im Dunkeln sit- 
zen lassen und uns schnell 
die passende Antwort 
schicken. Einfach unsere 
Adrcssc Sunl Kennwort 
Fragen auf den Umschlag 
malen. und ab die Post. Glei- 
ches gilt fúr alie hilfesuchen- 
den, verzweifeken oder ge- 
quãllen Amigianer. die noch 
irgendwie t irgendwo einc 
Fragc auf dem Ilerzen ha- 
hen. Denn Ihr wiBt ja: Wir 
haben immer cin offenes 
Ohr fúr Euch.,, 





GATES OF 
DAWN 




LOSUNG 



Naeh utiseren Anfàngenips in der 
Icl/len Ausgahe, set/cn svir nun 
glcich mal den groflen Mammer 
draul? Knul Williogcr. wir beugen 
unscr Haupt ia Ehrfurehi VOf Dir 
und Dcincr LOsung. 

W/t im Handbuch se rum erwãhni, 
Ifl cs (cider nichi moglich. den nun 
folgcndcn I.õsungswcg einfach nur 
nachzuspiclcn, Viclmchr mús*cn 
durch gcsehickies Befragen anderer 
Charaktcre mi naeh und naeh alie 
wichligen Infos *clb<a /usammen- 
gelragcn sseiden hist dadureh vind 
wichtigc Gcgcnsiãndc und Pctxo- 
nen /u lindcn. í)ic Lõsung soll 
auHerdcm nur cinen l.citfadcn 
durch dic Tcilaufgabcn darslcllcn, 
dic uflhcdingl gclõsi werden mus- 
sen. Einigc Nebcnquesls. vicie luvu 
gc Gags uã. gibi cs noch /usãi/Iich 
zu erfur>ehcn, Wcr ftbú LttH ha*. 
M»' f ruhig malciwashcrumcípcri- 

memicren. 

Nachdem Ihr am /enturten Gasi- 
hau* alie Gegenstãnde cingesam- 
mcH habi < Hclm und Sehuen glcich 

mlegen . begehl Ihr Huch auf dem 
schnclbten Wcg naeh Linha um 
don fttfffltfflmw brauehbarc 
Pany /usamntcn/usicllcn iSiehe AJ 

10/91). AntchlícOcfid widmcn wir 
uns der ersien Aufgabe: die Akttv ie- 
mng der Tunnclbahn. Hicrbei mus- 
sen /um cinen der hõsc Magier 
Miras Athran gefunden, zuni ande* 
ren dic F.lcmcnlargcistcr bcfrcU 
vserden Da/u bciritt unserc Crcw 
dic Dungcuns unicr der Siadl uber 
dic Gchcimiur im Sudcn Larsinv 
Im irwcilcn Unicrgovhutí \cr*pcm 
cm Felsbrocken den Weu in den 



driuen Levei Er wird durvh Beiati- 
gung des Schallcrv nahc beim Fel- 
sen wcggcrolll Wcitcrausdcmdril- 
icn Stock, uber drei Treppen an dic 
Ohcrilãchc. Das kleine Arcai wird 
besonders sorgfaltig durchsuchl 
íNymphen-Kind unbedingi in dic 
Paity aufnehmcnK bcior cs wieder 
durch den Eingang in dic Ticfc . J i : 
Schon hald findei mjn juch den 
Au%gang /ur Droidcn-InscI (swtit- 
che Inscl ) Don triffi man auf Mui- 
radin, der eimees uber Alhran und 
dic l-rnung des Quc^ts iu %agcn 
ucill Vim der lnsi-1 luhii cin Gang 
m dic _Alanan Naults^ und niehl 
uri! daviin cín ttVMnCf /urúei m 
dic Kaialotubcn Mier CMMicft cm 
Telcponcr, der dic Abcnicurcr wft}- 
def /um Ausgangspunlt der Heise 
/utucklnrattit Nun suehl man na^h 
dem Gasihauv Jjeh\ \ti (im 
NurdsveMcn der Sladti, nnetcí cine 
Suite fúr dic NaehU und siche da - 
cin Gcheimgang AAnet sieh. Dic 
bbuen KrLstallc im darunlcrlicgeD- 
den Dungcon ucisen den Wcg zum 
Tclept>ner im driuen l evel Durch 
diesen gchfs wcher /u cinem Tclc* 
ponerALlivícrungsschaltcr und ci- 
nem weilcrcn Teleporier.der mitlcls 
cines /ueiten Sehalters in Keineh 
genommen wint Er tcleptmicrt dic 
Pany in den \icncn LevcL von WQ 
uns dic Kmiallc auf den richiigcn 
W*j in den Ixvcl wcàtt gclciicn. 
Uber cine Treppe nach oben bc 
ginnl der Aufsitcg durch dic Levei 
des Dungcon* /um Ausgang fns 
KònigssehkiB (groílc IhmtI in der 
Mitre der Scadi t. Den . : ■ : lebenden 
Tiniu* quctschi man úher den Zau- 
ber^tah .Galhalak** aus. suehl an- 
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schlicCcnd diesen VVundcrstab und 
dktivitrt das Tclcptirimyucm der 
Siadu niít Jcsvn Hilfc da^ SchluU 
und dic Drutden-Insel whnell und 
bequem /u cncichcn ist Hm zweiter 
Eincang des SchlfKsís fúhn dic 
Crcw \skdcr in die Dungcons. /um 
steínernen Wãchtcr Man heaniwor- 
lei ihm alie Kragen und dart" m> 
wcilcr Us /um Levei 5 hinabMCi- 
gcn. 

Dic Ji alie der 1'altcn" durehqucrcn 
fhallen am besten mil po-ssendem 
Zaubcrsptuch dcallivicrcn) und 
wcitcr m den Ixvcl siebeu. Hicr 
muU das klcinscc Gruppcnmilgltcd 
durch cine grãBcre Oflnung in der 
Wand kricchen Im>IIic o skh wei- 
gern. prnp t i mal mtl gul /uredcii 
odM dem Anti- Angst-Spruchi An* 

sehhclícnd suchen uir naeh emem 
Telcp<»ncr und warien. bis dieser 
sieh aktivicn. Erbhngt dte Pany in 
einen kleincn Hcreieh sol ler Tclc- 
pdrttt dic man aul jeden Hall mei* 
den M^llie. Zum richiigcn Tclcponcr 
gclangi man durch cinige Gchcim- 
lúrcn. dic U zu findcn giit IfoxfC 
Jungs werden nun in cinen Raum 
mil vier Turcn gcbcami. Die wctrtK- 
che miindel in cíneni Labvrinth» 
gcspíckl mó magischen Wandcn 
Hicr findei man schr Mrhwer den 
nehtigen Wcg; es hilfi jedoeh. im- 
mer don zu gchen. WD man cigeni- 
lieh keinen Gang \cnnutct. Ut der 
lrrgaflcn endlieb geschaffu wandert 
man svciicr bis zur Kammer von 
Alhran Hicr verfihn man» ssic 
Mulr.uLn es der Gruppc gcralcn hat 
Man Icill dic Pans und lãflt das 
Nymphcn-Kind mil dem Zaubcr* 
sub ^Galhalal^dcn Kaum hciretcn 
der Kl i laull auhmialisclv In der 
«Galhalak Kammer" CKislicri cine 
Fluehlireppe /ur Obcrllãehc imil 
glcichnamigcm liem tiffnen), uber 
die wir amchlicUcnd vcrduiicn. Nun 
schncll noch uber dat aklisiertc 
TcIcponcrsvMem in* Som /u Ti- 
niuv und dic crsic Aufgabe Mire 
gewhafft Nachdem wir uns in der 
Wildnis cm piM wjdttfgC Inlos gc- 
Hí^Ii haben, stchi cinem lleincn 
Tunnelbahn-Trip nix mchr im We- 
gc. Unscr Ziel hcitit CtWlll Dk 
hicr hausenden Magier sulllcn mug- 
lichst gemiedcn «erden i kcincMalls 
kampfen)! Dic Statuc im Si. ■ ■ .-, - 
irum ttird grundlich untersuchi; 
dann in der Wildnisdcm Bcftlcrctn 
Almoscn gchen Danach bcgíbi 
man sieh MM Hutcr do Jnirinn 
LakeV 4 und vcrsuchl. cínige^ uber 
dic scrbolcnc Aine herauszubc- 
kammcii Jctzi schnell navh VaKtec 
reisen, um den gcílohenen Magtcr 
Mandrag iu suchen KcinesfalU 
sorhcr lance hcrumwantkni. denn 
s**nsi bi>mbardicn cinen das Siory- 
Fúhrung»sy»icm von Faie glcich 
mil 8 P) veruhiedenen Aufgal^cn 
Die Piralcn und Taserncn der Siadl 
slcllcn herst»rratíendc Informa- 
honsquellen dar' Hicr man 
Mcfa so dics und das flber dtc H Gn>t- 
len von Ghamos\ die man Higlcich 
aufsuehen w>lhe. Im I-cvel eins ver- 
spcni cin Tclcportcr den Wcg, Er 
wird kurzerhand abgcsehalict Der 
dahinicr bcfindlicbc Harbiopf ssird 
cmycsackt, und wcitcr geb!*ihinun- 
icr ín den Lew) 3, Hicr wartM 
*chon Gold und lollc Ausrusnings- 
gegens^tande auí unM;rc Juugs Isi 
alies 7usanwnengerafft. ^leigl man 
in den Lcvcl 4 ab. In cinem ver- 
sicekien Raum slchl cin verviemer- 
ler Gnom umgebcn von lausend 
Wflrmem. Í4«* Bcvriligung der 



Wurmplage vsirddcr kleincGancn- 
/tverg \«in cinem Gruppcnmitgltcd 
?um Lcbcn crwccki. tr gibi uns ais 
Dank vicie núl/liehe Hinwcisc An 
der Siellc, un der Gnom stand, 
sollici Ihr unbcdingt mal graben - 
ttn feiner Gcgensland liegt don 
^erborgen Jcl/l /uden bcidcnTcle- 
poriL-m cilen und flugs den nõrdh- 
ehen genommen. Uber cine Treppc 
gehfs an>thlie6cnd wcilcr ín den 
fúníicn Stock. Hicr irctcn tffl gegen 
Ende des l-cvcls crnsi/unehmcnde 
Gcgncr in Aktion. Doch mil un*crc 
bjshcngcn Kampfcrfahrung sdllttd 
auch dtese kcin gruBcs Problcm 
dar>ieHen, Kín Sioekwcrk uefer 
hàngcn insgoami sleben (UMOW 
Tafcln an den Wándcn. deren In 
SChriA man sieh gui merken Milhe. 
In den cuchMen Lesei gclangi man 
nur. wenn die sieben dámoitivchcn 
Augcn von der Pany gcschlossen 
wurden, Dnn landcl man nach eincr 
ausgiebigcn Telep^mcr-Tour in ci- 
nem Gang mil viclcn unsichibaren 
Oncuaj-Túrcn. Der richltt*e Wcg 
liegi cxaki in der Muic und fuhn bis 
/u Mandrag^ Gcfangnis MH Hdlc 
der Hinweisc von den goldcnen Ta- 
fcln õlínct man winc Zcllc und 
mmmi den màchiigcn Magier in dic 
Partj auf Eme Fluehlireppe bringi 
uns vsieder /urúck m den crsicn 

UvcL 

Um bier an den «Opal Kcy~ ran/u- 
kommen. bcitòiigt man unbedingi 
drci Panies. Jcwcds cine Gruppc 
mu6 auf jc cine derbeiden goldcnen 
Plauen gc»ieUi sserden. die drhtt 
Crcw kann dann den Telcponcr 
/um »Opal Chamber" bcnui/cn 
Dahinter ftndct sieh der bcgchnc 
Kcy Zuruck in der Siadl Valvicc 
kaull man cin Schiff, um ?u den 
Fccn auf Fawn Island zu scgcln. Sie 
hesit/cn nãmlich cines der sieben 
TeiMúeke dCt MOQ M Bmfc Dic 
FccnkVtnigin hándigi uns den Spi- 
ralgcm ícrsics Tcilsiúek) nur aus, 
uenn *ir dafur cine von Piralcn 
cmfúhnc Fcc zuruckbringen. Abo 
sehippern uir/um Piraic Rock und 
vcfsuchcn, in der Siadt DCWtS uber 
du WrauOlc in Erfabrung tu brin- 
gcn. Dabei nur Ín Tavcmcn umhu- 
ren und Ge*prachc bclauwhen! Filr 
dic Belrciung der Vcc int eme siarkc 
Pany vonnoien, da dic Kidnapper 
■ i: ' das Lõscgcld kassicren und 
dic Gefaiigene irulídcm nichi raus- 
rúckcn* Kl dic Fcc ftcigckjuh. 
gcht*s naeh Fawn Island /uriick /u 
Ca^sandia. die nun geme den 
Spiralgcm ubcrtaBt. Das /weite 
Stflck Mnonuand bcsji/t cin Mann 
in Laronncv Er i*l um Punkl /uòlf 
Uhr Mmcmachi am vudlichcn 
Kreu/ an/utreffen Das Mâdel mil 
dem grõBicn Charisrna-Wen solhe 
nun >olangc mit dem Bur*chen flir- 
icn. bis dieser den «Drcainsionc" 
der Pany Iciht. Um das driltc Teil- 
siuck. den ^Marhcyc - /u ergaiicrn. 
mú&wnsichunscrcJuitgswicdcr cin 
wenig umhõrcn. Dadunrh erfahren 
sie von Blmidhawk, dem Piralcn, 
dose; Gcis! im Gasthaus von Fain- 
vil herumspukL Hicr gõnnl man 
dem Charakicr. der den Drcam- 
tUHM bei sich irágL nc Muizc 
Seht.r im hcslen Belt des Haures. 
Im Tnum crH*hcint der Gei<i von 
BlotHlIutok* der auf dem DfMHtt- 
sionc die lllusion cincr Schalikarlc 
hintcrlãllr Am nãchMcn Morgcn dic 
Karie anschauen. /ur Inscl fahren. 
den Schal/ heben und somil Mar- 
beye cinsicken. Dtc Gruppc machi 
Mch nun auf den Weg /ur Inscl 



Canton, auf der Spock. der Mogtcr 
{nichi das Langohr) lebt. Nach aei- 
nen Angaben suchen uirim Nnrdcn 
der MU cincr vergrabenen 

KiMe.die cinen Plan eniháli, der die 
I d lí des vienen Tcitaucks Jihjdc- 

hag~ prcfcgibt. Mil den Inío* de* 
Einsiedlen Gideos i lehi auf der Fel- 
tcninwl, nahc hei Canlon) findet 
nun den Shadchag mil Lcichtigkciu 
Zuruck auf dem FcMland uanden 
mart *u trinem duhien WaldMúek 
*Qdlu:h VOU Val vice. Dort vcrfolgl 
man Rurhcnock* der die Nummcr 
fúnf. Xighipearr hau kreu/ u«d 
quer durch\ Unterhol/* his dícter 
das Ding endlich hcrgiht In der 
Stadt Perdida im Nordcn, w\\ic 
man sieh ansehlicBcnd gut umhõ- 
ren, um mi on Info* /um tccltttcn 
Slúckirhcn nament „Crin < r i ■ ■ ■ zu 
gelangen. In der Nãhe de* Muun- 
Iakc*.am J/jxbn*s Poinr t foelm gro- 
Ben Fclscn) buddclt man cine IJu- 
blonc US, die auf Anralen des Wan- 
derers Oilmarin fam Muonlakc /u 
fínden) ais Opfcrjube fUr das Ora- 
kcl von DcmonTtmcrhcnul/l uird. 
Dicscs plappen daraulhin dic Koor- 
dtnaten des Crin I i auv Da das 
Cru» nur im Dunkcln surhtbar 
wird. wartet man. bis es Nachr ist. 
bevor man an besagrer Stcllc grãbi, 
_£rinstafi\ da* lelile Puz/lclcil 
chen, licgl in dcrGrufi der serholc- 
nen /onc Um den Kingang ;u õfí- 
nen. serfiihrt man wie fulgi: Eincn 
Teil der Paru pla/iert man im 
Schahraum fbei Mernoc>«dcn ande- 
fen \ur der Crufl Fuhrer unbe- 
dingt Mandrag wãhlen), Dic rkhli- 
gc Schulierkoinbination findct man 
in cinem SteinkrcLs bei Cassida. 
Emcr der Cturakicrc kleiíen in die 
geuffnelc Oruíi und sehnappi *ieh 
den Ehnstafí Danach dic Gruppe 
mõglichsi sehncll wieder vercim- 
gen. da Memoe ein iiuttcrsl gefahr- 
lichcs Gehiet mil vielen unangeneh* 
men Monsiern bi. Da benoligi man 
onbedingi die ganíe Purn-Piiwcr' 
Àllc siehcn Tcilstúckc sverden nun 
Wlnsvotxí úbergebeii- der bei der 
erxten Morgendàmnicrung dureh 
das magische Fcucnor m die 
_Chambers of Lbanb" gehL Dabci 
wird au* den Mcbcn Slúekcn wieder 
der Moonwand /uitammcngcfugi 
Nun ab in die Stadt Katlock den 
Moonv^and in die Mille dc* Fcuer- 
kreises gdcgL und ^ehwuppdiwupp 
belindel man sich am Eingang des 
Agy wiums. Die anderen Panics foi- 
gen úber cin nahcgelcgcncs Tclc- 

ponerfcld* Das ctruige Problem Ikm 
der Durchuandcrung des Ag>s- 
siunis sicllcn die saltcn Gegner dar 
Also Armei hnchgckrempelt und 
auf in den Kampf, Im stebten lx\xi 
findei man das gevuchte steinerne 
Hcr/ von Bcrgcrac. wclehc^ Man- 
drag aus dem Kraflleld nimmt Mil 
dem Sleinhcr/ in dirr Tavehe reisen 
wir lur Bcfgerac Siatuc in Casada, 
die auf geheimmswUe Weise ver- 
sehwundcn Also bc^uchen wir 
crsimal Narisio^ auf «ciner Uurg 
Besor Winwiíod jedoch den toten 
Narislos untcrsuehl. solliei Ihr Euch 
verpewissem. dafi nur drei Part»es 
im Spicl *ind. Dcrvicnc Pany-Plat/ 
muU frei blcibcn' liai Wtn^iHitJ den 
Zaubcmah der Leíchc abgcnom* 
men> wird der Arme auch sehon in 
dcnSehlitGkelkTlelcporticrl. Damit 
sich unser Hcld nichi gan/ alleine 
den /ohlreichen Gefabren des Kel- 
Icrs tiusscuen muS, schicken ^ir 
unseren beslen Magier an eme 
Lichiung vor der Siadt Don steckt 



ein /aubersiab nu Boden. der hei 
Berúhrunedcn Magierzu Winwood 
bcamt Die beiden mússen unterden 
vielen Teleporiern im l evei I den 
richligen fínden. Diescr befi^rderl 
sie dann tn emen weiíeren Bereich 
des Leveis, in welehem ein Telep^ir- 
ter úber einen Schalter im Nord- 
QStCfl aklisicn wird Hai nun den 
/um Schalter gehõrenden Telepiir* 
ler gefundcn.erreicht mandieTrcp- 
pe /um tWCÍten Levei Im dritlen 
l^cvcl bcfindci sich ein Kreu/ mil 
Juwelen, Um den Telcpi^ier in Cav 
sida zu aklivieren, mull das Kreu/ 
nun sicrmal gedrehl werden. Die 
rcMlichc Part> colite vich jei/t úbet 
den Teleporler /um Eingang des 
SchluUkcllcrs beamen la\%cn Win- 
wtx>d und der Zaubercr hegeben 
sich darautliin /um lel/tcn deakti- 
vienen Telc^rter »elclK*r nur von 
auGen durcb dte Ke^lparly einge- 
schalter ucrden kann: Scine Kurn 
pane wundem vom Emgang des 
Kellers in den /weitcn l^rvel [>i<M 
den Schalter belãugen und s*>mit 
den Teleporler jktivicrcn Win- 
vvihhI und Regleilung húplen in den 
Tclcponcr, und dic Gruppe isi wie- 
der vereml l>ie gesatnte Pariv bc* 
gibi sich nun durch den Kaum mil 
dm W asNerkreu/ in den Levei drei 
Mil dem _Brol GmP f den man 
untcrwcgs gefunden haL lâQt sich 
em Geheimgang offnen. Fr fuhn m 
emen Raum uut glúhenden Boden^ 
plaiten. Fine dieser Plallen \chalict 
cinen Tcleponer cin 4 úber wclchcn 
unsere Jungs den Levei vier errei- 
chen, Kme íreppe fuhrt zur ver- 
whwundencn Siaiuc Mandrag bc* 
lebl den Knaben mittels des steiner- 
nen Hcr/ens Nachdcm man Bcrgc- 
rac in die Parlv jufgenommcn hai, 
lauft man den glcichen Weg wieder 
zurúek in den vienen Levei. Jct/t 
gcht'* durch Labyrinthe und Tele- 
porler bis in den Levei sieben hmun- 
ter, in dem es einen Raum mil cinem 
Kàííg/ufindcngili DaCdcrbc^ag- 

te Raum nícht ali; » leicht /u ftnden 
kl tíclli «eh bald nichi ais das 
gróUie Pioblem heraus Denn der 
Káfig dort mu6 auígchruchcn vser- 
den t Isj kemer unserer Melden inder 
dic\e Aufgabc /u erfúllen, 
bleibl nur die langwicrigc Suche 
nach dem passenden Schlusscl Die 
cin7Ígen Hinwcise daru erhãtt man 
un Raum gegenúber W r er den Kafig 
geolTnel haL miIIic den Insassen in 
dic Pany aufnchmen und sich auf 
den Weg nach uben. m die Stadt 
Casada machen, Jel/t so schnell 
wie mõglich in dic Wildnis 7um 
steinerncn Lõwen cilen. Hier wird 
sich das Wescn aus dem Kafig in die 
uusierbliche He\c Morgana ver- 
wandeln. Die nãchste grolle 
Schlachi gehl gegen Thafdan^ Gci- 
vierarmee. Ist sie besiegt, stauen wir 
dem Obcrschurken Thardan cinen 
ganz privaien Bouch ah. Durch die 
inncre verb*»tene Ame fúhrt uns der 
W r eg bis zu Thardans SchlolL Dahei 
solhe emer der Mugier unbcdingt 
den MiH^nwand bei sich tnigcn, 
au8er Ihr wolh alie Gruppenmlt- 
glieder v erliereru So, nun plallen wir 
noch kurz dic Lcibwaehc des Zau- 
herers und sichen dann auch sX"hon 
dem Mcisler peisonltch gegenúber. 
Diescr wird nciicrweisc ganz voll- 
autoniatisch von Morgana, der un- 
sierblichcnlle^enlady inGrund und 
Hnilcn gestampft, und wir konnen 
uns zuhicLIchncn und zusehen * 
inter uns anderen Kollcnvpielen 
widmen^- 
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Abor das Ist nlcht Allos! 
WoHar* Splelo und Modulo aus dlesom Hoft boi uns auf Anfrage! 



Bestcllungen ab 

90 - DM 

VERSANDKOSTENFREI 
nur Tur lieroibare Arlikel gúllig! 



Lõsungsbucher: 

Bmof twCwnicforg* 29.90 

Eye ol ih* BVfokUr 30.90 

KwtofCtwi* 2d.90 

Mr>gaQue«tS 29.90 
Uartivi Drvam» 

Wori4.*v Itlwid 29,90 

Rím ai th« Orftçon 29.90 

Spir* c4 AdVenUv 29.00 

UTUrn 6 29.90 

Wk^Coivw^í 29^0 

FurDruckfchJcrkcine IÍ4f(ungl 



Wcnn Sic Mch bei Ihrer Kestellun^ 
jut dic /eilHihrifl Arm^t- 
Jukcr Kr/iehen crhalicn 
M ' Sic DM 



2JUl l 
_, 



Rabatt! 



Versanditosten 

Naehnahmc 9,- - Vorkassc 4,- 



Scrvicclcisiungcn 
Express 7.* Aulpreis 
Kanon 3,-AufpreLs 
Spicl lesicn 2,- 
Aufprcis pro Spicl 



Hier konnen Sie telefonisch 
oder schriftlich bestellen: 



1000 Berlin 

Veoond 
Aniprodiparlner 
fternd 
Tol.030-32iA326 
Wo-Fr: 17-2) Uhr 



2390 Flensburg 

A/i vpr&ch patlner 

Markui 
ToJ.04ól -93796 
Mo-Fr 17-21 Uhr 



3000 Hannover 

Vorwnd 
An i ç* oc H par fner 
Thomo» 
fèL 051 1-4581 Ó50 
Mo-Fr 17-21 Uhr 



5600 Wuppertal 6000 Frankfurt 8750 Aschaffenburg 



Vofiand 
Anipracíipoftnor 

W. 02195-7758 
Mo-Fr: 17-21 UKr 



Venand & Loden 

Morktplotz 39 
6231 Sdiwolboch 
TJ. 06196-3276 
Mo-Fr 10-13 u. 

M-21Uhr 
Sa: 10-UUhr 



Loden & Venand 

KilranilraOe 8 
8752 Gunzenbach 
TJ. 06029-71 92 
Mo-Fr 10-21 Uhr 
Sa: 10-14 Uhr 



WORLD OF WONDERS 



Computershop of the 90*s 



SPIELEN • TESTEN - STAUNEN 



besuchen Sic uns doch mal! 




DIE 
LISTIGEN 



CHEATS 



Wer noch niçhl alie Levei 
von Fire and Brímstonc 
durchgezockt hai. kann jetzt 
schon mal seincn Compi 
warmlaufen lasscn. Denn 
mi! dem Cheai von Andreas 
Fulda lassen sich schon zu 
Beginn alie Wellcn anwãh* 
len. Und so wirds gemacht: 
In Titelbild (wo nornuler- 
weisc mineis KSC dte schon 
geschafften Wellcn anwãhl- 
bar sind) driickl man den 
Joysiick nach línks-unien 
und hall ihn dou. wahrend 
man die ESC-Taste betaligi. 
lm darauíhin erscheinenden 
Menu hai man nun freie 

Das Lebcn in FJf i>t han aber 
gemein - da kommt der 
Cheatvon GregorMechters- 
beimer geradc rtCht Wah- 
rend des Spiels schnell mal 
CHOROPOO cingetippt. 
und iiiche da, die angeschla- 
gene Gesundheil unseres 
kleinen Elfen ist wieder voll 
hergesiellL Aber nichi nur 
das, ncin, auch das lastigc 
Gewurze- und Tíerchen-Su- 
ehen kõnnl Ihr vergessen. 
Denn klein Elfdein isl nun 
auch slol/cr Besilzer von jc 
neun Siuck jeder Gewúrzari 
und 99 Pels. Rin/iger Nach- 
leil an der Sache: Wer nichl 
schnell genug lippen kann. 
wird die angenehmen Aus- 
wirkungen wegen Rnergie- 
mangels niehl mehr erleben! 

Fúr das Mel/cl-Game Line 
of Fire hat Rottv aus Mun- 
chen den richligcn Trick auf 
Lager Vor Beginn des Spiels 
schaltet man mineis SPACK 
oder ESC in den Sieuerungs- 
Auswahlsereen und gibi 



OPERAI ION PERRET ein. 

Nun kann die Baller-Orgie 
dank Unsterblichkcil und 
Levelwahl per oberer Zah- 
Icnreihe der Tasiaiur von 
vom bis hinten, von links bis 
rcchls íoder wie auch im- 
mer) durchgespieli werden 
(bei Ncbcnerscheinungen 
wic Ubclkcil oder Erhre- 
ehen. isl von einer weileren 
Anwcndung ab/uralcn und 
der Hausarzl aufzusu- 
chen...). 

Alles hai ein Ende. nur die 
PaBwõrtCT seheinen Euch 
niemals auszugehen... 
Rainer John verdanken wir 
die Levelcodes zu Oulzonc. 
Levei 2: CHARLEY 

3: BREWSTER 

4: RV W RAMA 

5: THE ABYSS 

6:JCAMERON 

7: L BRITISH 

8: SOUTHSIDE 

9: HUELSBECK 
10: BFIEDEL 
1 1: BITMAP HRO 
I2:M B1EHN 
13: FACTOR 5 
I4:JHIPPEL 
15: R MATTHEWS 
16: TEXAS 
I7:JBURNS 
18: SILVESTRI 
19: T HOLLAND 
20: CAULDRON2 
21:MOORCOCK 
22: Z 

23: DRACULA 
24: POLEDOURIS 
25: STARDUST 
26: SOON 
27: HORROR 
28: TALES. 

Alie 34 PaBwÕner zu den 
Karicn des brandakiuellen 



Strategie-Spielchens Batlle 
Isle liefen Euch Bóris Muller 
prompt und Irei Hatis. 

Zwei Spieler Levei: 
00: FIRST 
01: GHOST 
02: GAMMA 
03: MARSS 
04: EAGLE 
05: METAN 
06: FOTON 
07: POLAR 
08: TIGER 
09: SNAKE 

10: ZEN1T 

1LDONNN 

12: VESTA 

13: OXXID 

14: DEMON 

I5:G1ANT 

Ein Spieler Levei; 

16: CONRA 

17: PH ASE 

1 8: EXOTY 

19: MOUNT 

20: FIGHT 

21: RUSTY 

22: FIFTH 

23: VESUV 

24: MAGIC 

25: SPACE 

26: VALEY 

27: TESTY 

2S: TERRA 

29: SLAVE 

30: NEVER 

31: RI VER 

Extra Levelcodes lur zwei 
Spieler: 
32: EUROP 
33: STORM 

Die Atominu Codes stant- 
men von Dtríc Bujnu. 
Levei 10: IDYLL 
Levei 20: TAURUS 
Levei 30: NEPTUNE 
Levei 40: PHOTON 
Levei 50: PLANKTON 
Levei 60: INFERNAL 
Levei 70: FÓSSIL 
Levei 80: POISON 
Levei 90: SOUP 
Levei 100: SULPHATE 
Ab dem hundensten Levei 
gehi's zwar munter weiter 
mil der Knobelei, jedoch mil 
den PaBwõrtern hat sich's 
dann leider 

Echi zum Abheben isl der 
Cheat zu Days of Thunder 
von Christian WUst. Das Ga- 
me einfach pausen, dann 
COMEFLYWITHME (wie 
immer Y = Z) cingeben. So- 
bald der Bildschirm kurz 
autblitzl. solhei Ihr mal den 
Joystick nach hinien ziehen! 
Wir wiinschen Euch auf je- 
den Fali schon jetzt _Guien 
Flug". 



Im AJ 4/91 gab"s ja schon 
mal was zum Thema Car- 
Vup. DaB es jedoch nicht 
aller Tage Cheat-Fcier- 
abend ist, beweist uns Seba- 
stian Roos mil drei weileren 
hilírcichcn Tips furdas frõh- 
liche Aulo-Gchopse. In der 
Highscore-Liste tnigi man 
sich mil RJ.TOONE ein (ei- 
ner der Programmiercr) und 
darf sich so uber einen nic 
endenden Nachschub an 
kleinen roien Autos freuen. 
Gibi man stattdessen 
WHOOPSIE ein. kann man 
seine Crash-Abemeuer be- 
reils in Levei 4 heginnen. Mit 
BUMPER in der Beslenlisle 
und anschlieftendcm Druck 
auf die HELP-Tasie in Levei 
1.1. erhãli unsere Blechkut- 
sche bei Beginn jedes neucn 
Leveis fúr kurze Zcit einen 
Schuizschild. 

Alie Brãute lund Brautiga- 
mc) der Nachi aufgepaBi! 
Hicr kommt der ullimative 
Gbenrick zu Nightbreed 
(AcU von Darius Kolodziej. 
Man klickl im Main-Screen 
das Pass Key Menu an und 
gibi folgende Symbol- For- 
ma tion cin: 




Habt Ihr alies richiig ge- 
macht. muBte der Computer 
den Pass Key anstandslos 
akzcptieren und unserem 
Helden somit Unslcrblich- 
keil schenken. 

Um bei Shado» Daneer an 
unendlich vicie Credits ran- 
zukommen. geht man im 
Spicl in den Pausenmodus 
Haste P> und eibl G1VE ME 
INFINITES ein (SPACE 
zwischen den Wõriern). 
Jeizt muB nur noch die RE- 
TURN-Tastc gedriickt wer- 
den. und die Sache isl per- 
feku HciBen Dank an Mi- 
chael Handle aus Osterrcich. 

Was lange braucht. wird 
endlich ein klasse Cheat 
(oder so ahnlich...); und 
zwar einer zu Strider H. Un- 
ser Dank gebúhrt Tobias 
Hain aus Hilchenbach. Nach 
dem man das Wôrtchen 
SWIFT wahrend des Spiels 
eingehackl hat. crscheint ein 
kleiner Smilcv am linken 



oberen Bildschiniirand, , * 
Nein, nein, keine Panik, das 
isi noch lange nichi alies! 
Folgende Tasten sind nun 
mit hilfreichen Features be- 
legi: 

E - frischi Energie des Hel- 
den auf 

D - gibi dem Robolcr neuen 
Saft 

R - lãBt alie Gegner und 
Bunusitems wieder ersebei- 
nen 

N - blcndei cine Lisie mil 

Joysticknbfrage, Sprite-Po- 

sition usw. ein 

H * sioppi das Game 

SPACE - vcrwandeh uns jc- 

derzeit in den Robbi und 

umgckchn 

Mit Hílfe der Cursor-Tastcn 



làQt sich die Spielfigur an 
jede <!) beliebige Stelle des 
Leveis plazicrcn. Einigo Ta* 
sten sollien jedoch nichl 
mefar gedrucki werden. So 
z.B.dtclinkcShifi-TasieíMr 
Guru lãBt grúGcn): die 
HELPTasie deaktiviert die 
gan/c Sache wieder Obri- 
gais isl es durchaus moglich, 
daB noch weiíere Tasien bc- 
Icgl sind - viel Spali beím 
Ausprobieren. 

Mil dem Triek zu Fale - 
Gales of Daw n vun TOP aus 
Kempten spiell Geld keine 
Rollex mchr! In Larvin be- 
sorgl man sich cinen Alchc* 
misien. der ja hckanmlich 
den Spruch -GoldregerT bc- 



hcrrschi. und verlãBi mil ihm 
die SiadL Nun sehlagcn wir 
uns bis zum magisehen 
Brunnen í sGdõsilich von 
Lamnl durch. Habi Ihrdic* 
sen erreicht, laBl dic gesamie 
Pariy vom Brunnenwasser 
kosten, Wic man fcststcllcn 
\vird t sind dadurch die Hit- 
poinis und Magie-Punkie 
wieder ganz aufgeftillL Jeizi 
laBl man den Aichemisten 
solangc sein „GoldregeiT- 
Zauberspruchlcin uufsagcn, 
bis die Magie-Punkie Bufge- 
brauchl sind. Dann ein 
Schluck aus dem magischen 
Brúnnlein, und schon kann\ 
mil dem Goldmachen wei~ 
icrgchcn. Wer cin wenig Ge- 
duld hal (wovon man in Fate 



wirklich jede Menge beno- 
tigi?), kann sich so ein ganz 
húbsches Summchen zu* 
sammenhexen. 

Eddie Tropea rief uns in lelz- 
ler Sekunde vor Redakiions- 
schluB an, um uns einen Su- 
per-Cheal ZU Return of Me- 
dusa durch/ugeben: 
Wãhrend des Spiels belãligi 
man zwcimal das sogenann* 
te „Klappmenu*\ bis der Na- 
me Til Bubeck er&cheini. 
Mit dem Mauszeiger visien 
man nun das I von Til an, 
drúckt gleichzeilig beide 
Maustasten und dic Help* 
Tasie - und siehe da, ein 
Cheatmenu mil irrer Aus- 
wahl cibt sich die Ehre! 



Computersoftware 

Sleffen Muller, Richthofenstr. 159, 8933 Lagerlechfeld 



Tel: 08232/6409 



Fax: 082 32/ 85 77 
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CADÁVER 
HE PAYOF 




LOSUNG 2.TEIL 



bu da wãr n wir nun t mit den hcidcn 
lel/tcn Karadoe-Abcnieucrn, Dic 
Nummcrn vor den Sot/en bc/eich» 
ncn.wie gehabLdícjeweíligcn Ràu- 
me te Kanc. Obrigcns. dicscr Lò- 
sungswcg M sichcr nkht der cin/igc 
und nichi immcr der uptimalste 
Wcr ihn jcdochgcnaucMcnsbcfolgi. 
kommt stcher dureh alie LcvcL Na, 
dann mal li>s! Cadáver dic Zwci- 
Iti... Klappc hme uuimd 
Aktsehn 

I > Glas vom Aliar wcrlcii und aul- 
heben 2\ der Tnihc den «Fcucr- 
bair-Zauhci* den P-ikal und dic 
Bueher cnlnchmcn 3) den Pokal 
unicr das FaB slcllen, dtt Hebel 
belaligen und dic Scherhen in den 
Pokal legen. 2í den Pokal dem 
Priesicr vermachen. diewrn ao* 
sehlicBend prufen unddenSchlússel 
tns Schlofi stecken. •!) den Knnpf 
uber dem Huckcr dreimal drucken. 
Schlussel aufticbcn, der Truhe beide 
Bficber und den Rckhsaplcl ent* 
nehmen 5»ausderTruheTaIÍsraan, 
Schlussel und nach nochmaligcm 
SchltcBcn und Offncn auch deu Te- 
leponer einsaeken. 3 ) den Schliivorl 
aus Raum 5 ins Schloli stecken 6» 
«FaMc íurT-Spruch nehmen. 7) dic 
drei Ringe au* dem Krci* schnap* 
pen X) «Túraur-Zauber und Jtic- 
sensptung"~Trank grabsehen. Mon- 
ster cnchieflcn und «Achtung 
Knair/auhcr nehmen. _Túr Wf** 
Npruch anuenden und durch das 
IákU vor der Tur ípringen. 9> den 
Pokal cinsieeken und warten, 10) 
Hehel belaligen. Schlússel und 
K : . . ,. cinheimsen. 1 1 ) den 
Schlustcl jus Raum 10 ins Sehloll 
Mccfccn -Fallcfon^-Zaubcraufdav 
KãM- 1 armenden und Schlússcl 
cnlnchmcn Das Kãslchcn wteder 
einvieckcn l2)^klivicrc"*Zauber 4 
.Star kc" Trank und Schlitvd unler 
dem F afl nehmen 7) _Aktivterc*- 
Sprucli Iv 6 ) Minem mil dem 

Pokal \ und vwcdcr mitnch- 
meti* 1 3)daslIuchcinsackcn.,J*allc 
forl"-Zaubcr aul dic Truhe anuen- 
den und den «Ubcrsci/c*-Spruch 
samt Tali\nun herausnchmen 14) 
die Sleinc hk-Aicrvn. sich den Ta- 
lisman anetgnen. jus der Truhe den 
«Trank scgncn"*-Zauber. den 
Schlússcl und den Tahsman cnlnch 



men, 15) Siachcln hlockicrcn. 
Schlibvel in* Schlofi stecken. 16) 
Den entsprechenden Tahsman in 
den Schrcin kgOL 17) Ehenfalk 
den richtigen Tati^tnan ih den 
Schrein geben. dann den Ahur pru- 
fen, den Knopf driicken und den 
Reich^apfcl cinsaekeiL IS) «Trank 
setnen"-Zauber auf den Jiiarkc"* 
Trank an^endcn i «Fallc fort M -/au- 
her auf dic Truhe ausspicchen und 
das Kasichcn entnehmen. Ansehlic- 
Bend den Aliar uTwhitbcn. 19) 
ScMtad und Káslchen grahwhen. 
Mil dem ..Truhe auf* Aiuber aus 
dem Kà^T^ ■ - ' die TrulicolTnen und 
den J^alle forl~-Zaubcf nehmen 
Dem anderen Kãvlehcit den Tclc- 
porter rauben, bcidc Kásiehen wk- 
der an sieh retCen und den Telepnr- 
ler benut/en 20) Hebel belãtigcn. 
m» lallt der Sehlusscl auf dic PlaUc. 
2 1 1 Dic drei Ringe aus Raum 7 im 
Kreí*plo7ieren undmti rtniWTfrWÉl 
»el aus Raum lOdasSchloUòMncn. 
22 ) SMc forr-Zaubcr auf dic Tru- 
he gegenuber der Tiir anwenden 
und heide „DurchhaIte"-Trãnke 
cntnehinen. Die ^WaNsei^-Trãnkc 
und das Buch muswn ebcnfalb uiiL 
AuUerdcm dic beiden ^Wànde" nlí- 
nen und den Rcíehvapíel heraushn- 
len. 2Í) Dem Mund an der Tur jiibt 
man die vier «Wasòcr**-Trânkc und 
den PokaL 24> Aus dei Truhe den 
„Tur aul" Spruch und den Schlú^vcl 
hulen lUuoncr aus Raum 5 bc- 
nui^cn. 25) Der Truhe die Marke 
eninehmen, die Frage ríehiig bcani ■ 
wonen und «ieder relcporticren. 
26) Ttirmchen bauen. dann mitteU 
JíieMrnsprung^-Zauhcr úber das 
Htndemts húpfcn. 27i Schltlssel aus 
Raum 24 im SehluU vtctken. > 
Beide Hcbcl betàhgen und «Tur 
aur-7auhef verwenden. 29) Au% 
der Truhe SchluvseJ und Bueb ein* 
bclll»seiL ^Aklivierc - -SpTueh an- 
u-enden. 30) den silbernen Rciehs- 
apfel cinsaeken. 3 1 >dic Rcichvaplel 
aus Raum 4, 1 7. 22 auf ihrc Plãl/e 
legen. den Silberapfel in dic Mtttc 
plazieren Ansehlietíend alie „Aeh- 
lung Knair*Zauhcr nehmen. 32 1 
Hcbcl XMAMd belãiigcn. 33 1 Alie 
«Aehlung Knair-Spfuehc in dic 
Truhe sleeken und den aufgefrisch- 
len /auber miinehmcn Pie KWti 
-Aehlung Knair-Zaubcr und den 



.j-, ' /.. aul die drei 
SehutAasiehcn veneilert 34 ) Hehcl 
bcrãhgcn 35)TcJeportcrcinsacken 
26) Wie auf dem Hinueg veríahren 
36) cine Brucke úber das I A>ch 
bauen. auf der anderen Seiíc 
.Durchhallc^-Trãnke ablcgcru 37) 
tdcbicine nehmen. SchuUkãMchen 
offncn und Waffen /unrchilegen, 
36) Edcltfcin dem Mund \erma- 
chen. 37) Zuersi beide «Aehtung 
KnaH"-/juber au*tprcchcn. dann 
von einem Fcucrhall treffen ^vn 
36 ) GeMindbeli uuíírischcrL 37 > So* 
í*>rl ^Feuerball M -/juher nehmen. 
da* Monttcr damit ummeten. und 
Seiler gehfs mil Levei 4' 

I) den Felsen auínchmen 2i Mit 
Hilfe der Platlfonn /um Kastchcn 
lahren^thnc die Siaeheln /u beruh- 
ren 3) .Achiung Knall"-/aubcr, 
Stangcn und Coldsack cinheimven. 
Den Fclscn aut dic Ume legen. 
«/auber lòsen M *Sprueh etnsaeken 
und mit dem Schlússel das Kastchcn 
aus Raum 2 flffnen. _Tílr auf 4 - 
Zaubcr und Zaubcrstcm enineh- 
men t das Lodi prufen und sooú mit 
Ja" aniwonen. bis aueh das _\ r t- 
pcrnjuwer rum Vorschem kommi* 
^Alkuhur- und jCSfl heilen"-Trank 
milnchmen, 4) jSnbcf lõsen"- 
Spnieh anwendcn. dann alie drei 
Juwelenlõcher úbergchcn und den 
Sehlúutcl aiisdem Loch inder Eckc 
hi» len. 5 > die Siachcln mil der Sian- 
gc hlisckicren 6) „Alkohol"-Tnink 
einnehmcn> 7) Hcbcl belaligen 
(Turni bauen), H> Uber die Spcrre 
springen* Schluv^el grabschen und 
den Knopltlrueken Mj Alie Zaut>cr. 
ScMAfid und Walfen ableeen. an- 
whltelíend den Schlus^cl aus Raum 
ins Kãslchcn legen 10) den 
Schlúwrl aus Raum X im Schlotl 
Meekcn, 1 1 1 die Slangcn vi uerfen, 
dali die Stacheln bloekien sind, Bei- 
de Hebel belaligen. 1 2) Zuci Felsen 
aufnchmen. Schãdel prufen und sa- 
dann Hcbcl st»ssie Knopí drucken, 
Au> der Truhe den .Fallc fini"*- 
/auher holcn* 13» Schild prufen» 
milnehmen und dem l ■ . h dic Bom* 
be rauben. 1 ■* ■ Fclscn cinvacken 
IS) IMze mampten. 16) Die beiden 
Felsen auf den Roden der iwet 
Kãfigc legen. Die Plaitform selbsi 
oder Britttfa Turm bloekieren. Nach 
Gebrauch des -Fallc fnn M -Zauhers 
aus dem Kâstehen den SchlU^sel 
sehnappen und ins SchloB stecken 
17) ..Achiung Knair-Zauhcr auv 
spreehen. einen Turm im Tur und 



dem Knopí bauen. diesen drúeken 
und den EdeUtein aultieben. IK) 
Sack prufen und Fdelslein cinheim- 
>cn. -Tur aur-Zauhcr an^enden 
19) Dic Rdetsieine in den Schãdel 
stecken 20) «Truhe auf"-Sprueh aul 
das Kãslchcn anuenden. aus uel- 
ehem man den Schluvsel tur dk* 
Truhe mmmi Das Vipernjussel in 
den Kamin KCCto und den Hchel 
beiáligen. 2 1 ) Reichvapícl und ,Ak* 
tivicfe"-/juber mtinehmen. 20) 
-Akfivicrc~-Zauber aussprechen. 
den Hcbcl belaligen und den 
ScUfiud nehmen. 22 1 den Reichs* 
apfcl ins VóCh werfen. Bi-^mbcn cin- 
sacken und himerherspringen. 23) 
Schlússel nehmen. 24) «Achiung 
Knall~-Sprueh anwendca 25) Man 
versuchl nun den ,Telepnricr # *-/ju- 
i l ; \seleher dann aueh angcwcndei 
vMi /ueibi auf dte andere Platl 
t i = i und anschlicGcnd auf den Ho- 
den fallen/ulawn. 26) Kiuas aul 
die Siachcln legen. «Fallc furf- 
/atuber auf das Kãslchcn anwcn- 
den t Schluswl fur das SchluB em- 
nehmen* 27 1 Mil Hilfc der ersehei- 
nenden Sicinc zum ^Unsicrblich - * 
Trank gelangen und den Hebel be- 
laligen. «Achiung Knair*-Spruch 
anwendcn und zuruckhúpfcn, 26) 
«Túr aur-Zauber auNsprechen, 2X> 
«Unsterblieh** Trank schlucken und 
dic Knòplc in der ríchiigcn Reihen* 
fulge drúeken. 29) Bomben hcnul- 
/cn, 30) íuruck nach Raum 29 
hcgebccL 29) «MonMer wcg M -Zau- 
ber cia«aekcn. 30) «Monsicr sseg*- 
Sprueh an^enden* 31) MoftAcr kil- 
len. den Knupf drucken, um aus den 
Plattformen cine SuaOc zu formen 
Den Hebel bcuiigcn und warlcn. 
bis dic Kugel an der Iet7tcn Plair 
ftirm angrlangi Uc Dureh noehma- 
iiges Knopfdriickcn landei ú\c Ku 
gel auf dem Stachel Nun den 
ScHQsxd nehmen 32) Zelle aiii 
dem pas^enden Schlúsvel (/clicn* 
nummer) aufsehlielíen, Derek luien 
und den Schádel milnehmen. 33) 
l>en fewcSs passenden Sehlússel 
/um Ollncn der Zcllc vensenden 
und Schãdel einsacken. Mil den 
anderen Zellen auf gleiehe An ver- 
íahren, 34) «Munstcr wcg"-Zauber 
aussprechen, Den Schlússel soofi 
berúhren. bis dieser in der Mille auf 
und ab fàhn. Jeui Mrhnappen wir 
uns das Ding und schltcUcn Mrhncll 
das SehloO auf 35) Den Pil/ etWfl 
und Fnede.Frcude.Eicrkuchen - 
endlieh gibfs die verdícnic Bcloh 
niing! 
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ANOEBOTE ! ! ! I 
«*« - 1» 9S * *g- 9S - HM 
Aml£* ^ ^ PC 

.\>T CRI X E í*3C5 

-COLOHrTO- 0*ft€P coy « HM 

0£*&<0eR3OÍ THE CWWN 
HAPD WtV#i #OSTA0£a 

ATA *>0«T>* A VX<TH <XT i 
Uou» F»J DIN A4 / ^5 DM 

Centurion v> + oo 
G^nghis Kahn 70.00 
PGA Tour Golf so.oo 
Spn ot etcaitur fco.oo 



Hard 



1*1 



<3 



,5" LaLflA^fX etíoni 
149,00 




3,5' Lflulwerfc intem 
145,00 



=>t£*2 EfWwuf»fl M Uru 



5<n 



• 15 OU ruí 5»artí 

S*« «rr»tfi«n i/n 1 3 03 u 7t CO íi 



TeL: 05235 7792 4 m Cl^ETT Fax: 05235 2794 
4933 Blomberg 1M 3Uf I LemgoerStr. 9 

FACHVERSAND FÚR AMIGA SOFT + HARDWARE 



325' tuiam - 



U9.00 DM 
129.00 DW 
209.00 DM 



DIE MOUSE fúrIHREN AMIGA!!! 

OR-MOU5£400dpi 59.00DM 

DR^M0U5€ * PAD 4 HALTÇR 64 00 DV 



1 A SOFT SERIE DER SPITZENKLASSE 



01: W1ZZYS0-JEST 4.50 DM 

mfm 8BWn MBf 

02 TXT 4Í0DM 

03 SYS ^ 4,50 DM 

5p«l rr* $0 Lo^ín 

04 0CSK5ORTPI 450 DM 

Dttkctten ven* + attcn 

05 VlD£ODATO 450 DM 

Odru^o tur Vm&os 

06 DRUCKER TOOlS . 4 50 DM 
trfaucfú man 2 um Orucken 

07 STAft Tft£X MD DM 

Super Sp*el airf 2 Doas 

06 BJLLARO 450 DM 

09 GAGDtS« 4500M 

10 PLATTEN + CO 4.50 DM 

11 MAfiDETL MOUNTAIKS 4.50 DM 
M .vWíbrot Gf lAM 

1? GEID5PIELAUTOMAT 4.50 DM 

13 VÍRUS D^SK 4 50 DM 

14; COPY-DiSK 450 DM 

gM Cooy^ProGfarwne 
»5 RETURN TO&RTM ... 450 DM 



16: DmENBANK 4 P S0 DM 

Daícn An verwanen 
17 DtA PfWT 4.50 DM 

orucM Dia-£t<enen 
1B HAUSHALTSBUCM 450 DM 

ver*afi&! pv e Koniên 

19 RlSlKO 450 DM 

20 GALACTÍC V/ORM 450 DM 

Btt MECHFiQrfT 450 DM 

Kampf ôp' Robotçf 
2í Black jack 4.50 dm 

2a DOWNhíU 4.50 DM 

5Kj Stfniilaiion 
24: IVPlOOER 4 h 50DM 

25 MONQPOLY 4.50 DM 

sehr guie UflHHl ima 

26 LABáPAINT 4.50 DM 

Eií^etSífi malen uno oruck^n 

27: THE DEATH 4.50 DM 

2» 5ONtXS0UND5 35.00 DM 

Sounil-Pakg: 9 Dtsks 

29 5PIELE 45.00 DM 

30 ANV^EKDER 45.00 DM 

PaVct mtt 1 2 Dftks 



PUBLIC DOMAIN SERIEN: 

AMOK 1 » 49 

BAVARlAN _ _ _,l*Jifl 

FRED FISri 1-520 

FRANZ 1 - 120 

FONTS t 1 • 4 

KICKSTART 1 - 400 

CACTUS 1 - 42 

TIME SPEZtAL _ 1 - 2 

PRELSE JEDEPO nuri.BODM 

úoioosiucfc HUMiTODW 



LEERDISKETTEN; 

2 DD 135 TP1 hardcfror Itfrc 

lOSftjCknuf B30DM 

50SCjCfc:nut ._ t . T 40.00 DM 

i00$iuC*ftuT 77.00 DM 



Un&ere Versendkosterv 

Madmanrncí 8.00 DM 

Vorkâ&so 5.00 OM 

ab 5 kg nacn C v .■ ; — 



Darauf haben ca. 50.000 User von Powermonger gewartet... 
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SOLIDEN 



TIPS & TRICKS 



Auf zum frdhliehcn Dealer- 
buslcm in Miami Chase. Mil 
dcn von Àlcx Schmidt aus- 
geknobelten Tips dúrfie es 
nichi mehr allzuschwcr seio. 
Floridas Drogcnmafia hinler 
Schloll und Riegel zu brin- 
gen. Grundsãtzlich solhe 
num auf dcn Kauf vondiver- 
scn Waffen vcr/ichlcn; ver- 
schlingi nur unnõlig Kohlc 
und bringi sowieso nichi 
viel. In jedem Levei existiert 
eine Sielle, an der man ein- 
fach warten und die meisien 
Dealcr bequem (quasi aus 
dem Lehnsessel heraus) ab- 
knallen kann. Diese Siellcn 
sind zu finden im 
ULevel: Das õslliche Ende 
derSiraBe im ãuBerslcn Sud- 
westen. 

2 .Levei; Die nach Osten fúh- 
rende HaupisiraBe sudlich 
des Sirandcs. 

3. Level: Die Slralic im ãu- 
Bersien Nordwesten. 

4. Levei: Die von Norden 
nach Siiden verlaufende 
HaupisiraBe am wesllichen 
1 1 fer des Wassers* 

5 . 1 j: vcl: D i e Brúcke i m 
Nordoslcn. 

Itn dríllcn und vierten Levei 
muU der Endgegner unbe- 
dingi an cinerdem Ausgang 
nahc gelegencn Stcllc umge- 
nielei werden, da ab dann 
nur niehr Mi Sckunden zum 
Verdufien bleiben. Der Aus- 
gang des dríllcn Leveis is! 
nichi mil „OUT* gekenn- 
zcichnel, helindel sich je- 
doch ganz im Súdcn, etwa in 
der Mille der Karle. Uhri- 
gens* gcbl ja nichi Kuren 
Killer-Cclústen nach - wer 
mehr ais 30 Zivilistcn auf 
dem Kerbholz haL darf sich 



den Schriflzug Xume Over 
beiraehlcn. 



Tip-irãchtig sind Flugsimu- 
laiionen ja sowieso. Hõehste 
Zcil also. um ein paar an- 
standige Hilfcn in Sachen 
I hundiThauk zu verkun- 
dcn. Einige Rundcn Flugsi- 
mulalor haben noch keinem 
Rookic-Pilolen gcsehadcL 
Handhabung» Fàhigkeiíen 
und Flugverhahen der AH 
73M lassen sich hicr am be- 
sien kennenlerncn. Bei der 
Wahl der Missionen lang- 
sam im Schwicrigkeilsgrad 
steigern. Anweisungcn von 
Jack sind auf jeden Fali zu 
beherzigen; wenn mõglich 
scine Waffcniips beachien - 
er weiB, wovon cr spricht, 
Nachjeder erfolgrcich been- 
deten Mission das Zwi- 
sehenspeiehern nichi ver- 
gessen. Einige Tips zum 
Thema Waffen: Dic Fire- 
siorm-Missile isi den Mave- 
ricks bis auf wenige Ausnah- 
men deutlich uberlegen. 
Schon allein durch die hohe- 
re Anzahl moniierbarer Fi- 
resiorms isi sie vorzuziehen. 
Bomben bis 250 Pfund kõn- 
nen auch aus geringen Flug- 
hõhcn (ca* 100 feei) abge- 
worfen werden, Voraussei- 
zungen: Hochslgeschwin- 
digkeii und reichlich Erfah- 
rung. Der 500 Pfund 
„Kracher erforden eine 
Flughõhc von mind. 250 f 
und 192 mph, du sonsi mil 
Hxplosionsschadcn am Hubi 
gcrcchncl werden muB, Die 
SMARM-Rakeie kõnni Ihr 
úbrigens gcirosi im Schrank 
lassen, Gegen groBe 



Schnellbooie und Zerstõrer 
hai sich die Penguin beson- 
der* bewãhri; kleinc Booie 
lassen sich hingegen schon 
mit zwei Firestorms abspei- 
sen> Um das RCS-Svstem 
cinzuseizen, empfiehli sich 
eine Flughõhe von ca. 1 00 f* 
Allgemein bei Lufíangriff- 
bzw. Abwchnnissioncn im- 
mer ALQ-Pod, 8 Swallow 
ALM ÍIF und 4 Cobra AIM 
1 08 milnchmen. So fl nun 
aber mal an*s Eingemachie: 
Grundsãtzlich cili „Fly low 
and hithard". Ideal sind 100- 
150 f und 192 mph. HO- 
KUM-Chopper vernichiet 
man bei groBcr Hnlfcrnung 
mileincrÂlM IIF, wenn die 
Distanz zu gering wird* auf 
MG oder besser FFAR/ 
MWAR umschallcn und 
drauílialicn. Bei MIG 29 
oder SU 25 sofori Ge- 
schwindigkeit auf ca. 80 
mph verringern und auf 90- 
100 f sinken. Sind dic Jcis 
uber uns hinweggebraust. in 
ihre Flugrichlung drehen 
und warten, bis dic Burschen 
wieder zuruckkehren. So- 
bald die Zielerfassung an- 
sprichl, jeden Jiiger mil ciner 
AIM I IF bedicnen. HIND 
A-Hclis bei geringer Enlfer- 
nung ausmanovricren íllu- 
gel und Berge ausnuizen) 
und mil MG oder Rakclcn- 
werfer-Salven tns Heck be- 
arbeiíen, Bodenziele wie 
SAM und Flak sofon nach 
deren Auflauchcn mil Fire- 
siorm vemiehLen. Nur groBe 
Gebaude mil Rakcienwerfer 
bcptlaslcrn. fur klcincrc 2c- 
le eignei sich das MG besser 
(zielgcnauer!). Depois lau- 
chen immer nur zu zweil 
oder zu driti auf und kònnen 
ausschlieBlich mil Bomben 
zersiorl werden. Bei der ge- 
ringen Tragekapa/iiat unse- 
res Hclis mufi da jeder Ab- 
wurf siizen. Fúr Hangars. 
Hafenanlagen und Krane 
sollien Mavericks verwcndcl 
werden. Sofort Ruckflug an- 
ireten. wenn GeschoBein- 
schliige im Cockpii zu ver- 
zeichnen sind; kcincsfalls 
mehr umkehren! Sind die 
Monitore des Cockpils zer- 
siort. schahei man zum Lan- 
den auf AuBenansichl von 
oben . ■ » Unser cwiger Dank 
geht an Profi-FighierManu- 
elBock. 

Harrv Klein weiB, was Sira- 
legie-Fans wíinschen - nãm* 
lich Tips zu Ballle Isle. Ein* 
hetien mit wenigen Bcwe- 



gungspunkicn {/.K Ballle 
Tanks) dúrfen nie zu weil 
von eigenen Depois, Fabri- 
ken oder dem Hauplquartier 
eniferni werden. So konnen 
sie nach mehreren geschla- 
genen Schlachien reparien 
werden und schnell zu Elite* 
Einhcilen aufslcigen. Fabri- 
ken und Depois sollien dic 
primàrcn Erobemngsziele 
darstellen. Nach einem Blick 
auf den Inhalt der Gebaude 
suchi man sich die lohncnd- 
sien Objekie aus, Gleich zu 
Anfang guie Posilionen (z.B. 
Walder und Gebirge) bcsel- 
zen und auf den Gegner war- 
len. Ariillerie sowic Truppen 
mil Fcrnwaffcn immer gut 
sehiit/cn und fruh zum Ein- 
satz bringen. Bei AngritTen 
den Gegner mil zwei bis drei 
Armecn -klemmcn" oder 
ihm in den Rucken fallen. 
Angeschlagene feindliche 
Einhcilen miissen unbedingi 
verfolgi und verniehtet wer- 
den> Diese kònnten uns sonsi 
nach der Reparaiur ãuBersl 
gcfiihrlich werden. Einhei- 
lcn(z,B, Hclikopterhdie von 
beslimmten anderen Ar- 
meen (z.B, Gladiaior) nichi 
getroffen werden kõnncn, 
sollien sichdiescschnellslcns 
vornehmetK So kònnen gc- 
fahrlos wichlige Erfahrungs- 
punkie gesammelt werden. 

Was benõtigt ein geplagier 
Elf-ling aufier einem Cheau 
um dcn richligen Weg durch 
alie achi Levei zu finden? Na 
die Tips von Thomas aus 
Wuppcnal... 

I^evel I: Vogelfuilerdem Pa- 
pagei geben. die Feder dem 
Indianer vermachen. Die 
Zcilung des Indiancrs gehi 
an den Toileiien-Hocker. 
Slreichholz und Huhn wird 
an der Feuerslelle benuizu 
mit dem gebraiencn Riigcl- 
lier besiichi man den alien 
ManiK Das Buch schicBcn 
wir vom Himmel und brin- 
gen cs sami Aplelkcrn zum 
Zauberer. der daraus einen 
Apfel machi. Diesen be- 
kommi der Wãchteç Die ka- 
pulie Axi und den Goldsack 
zum Werkzeugschleifer 
bringcn t dann gibi man dic 
Axt dem Holzfiiller. dessen 
Fluch dann auf das grinsen- 
de Monster angewandt wird* 
Sein GebiB bat die alie Omi 
nòlig, die Wãscheklammer 
sleeken wir uns auf dic Nasc, 
um an dem slinkenden Un- 
licr vorbcizukommcn. 
Levei 2: Mit dem Dvnamtl 



sprcngl man die Maucr Ei- 
nen Kíifíg spcrrcn wir mil 
dcm klcincn Schlússcl auf 
und holen das Zahnrad her- 
aus. Die Kurbel samt Zahn- 
rad an der Winde benutzen 
und anschlicBcnd aktivieren. 
Die Schuhc gibi man dcm 
Mann ím Gcfangnis» der 
nach ciwas SOBcm fragl. 
Dcm Burschen im Kãfig 
schenkt man die Floie und 
õffnet das Kãfiggiiter mil 
dcm groBen Schlussel. Die 
lecre Kannc am ÒHoch auf- 
fullen unii bei der Talclung 

benutzen, 

Uvel 3: Die Hebcl durch 
gezielte Schússc so einsiel- 
len.daB sich dic Plauformcn 
in den nuehsien Bildem bc- 

wegen* 

Levei 4: Mil den Boxhand- 
schuhen schlãgt man den 
Eingeborenen K.O. Das 
Mc&scr bcnut/i mun ober- 
halb vom Kíifig. Das Pall- 
won des Hinaoborcncn saci 
man dcm Wachier. dic 
Skulplur uus dem Kãfig cr* 
hãlt der Kõnig. 
Levei 5: Der Handwerker 
ríicki ein Dokumem raus, 
wenn er alie sechs Werk/eu- 
ge crhãli. Die Floie au* Le- 
vei 2 gibi man dcm Schmicd, 
das Dokument dcm Waehter 
und die Kristulle dem Zwer- 
genkõnig. 

Levei 6: Die Ohrenschuizer 
bringt man /um Fisverkuu- 
fer; mit reinem Eisbrockcn 
gehl man /um Eisblock. Ihn 
bearbeilci man mil dem 
Brenner. dem freigeschmol- 
zenen Mann DberlãBi man 
Hammcr & MciBel saml Eín~ 



brocken. Die Eískronc pafil 
naiurlich hervorragend zum 
Eiskõnig. Mil dem Spruch 
den Zauberer Qberwaltigen 
und seine Keiíc dem Kõnig 
bringen. Dem Eisvçrfciufef 
braicn wir eins mil dem Eis- 
zapfen iiben seine Rader 
úbergeben wir dem alicn 
Mann. Der Schlussel õffnet 
das Tor. 

Levei 7: Den Kase bckommi 
der feite Morit/. die Muller 
wird per Snckenausgeschal- 
ici; ihren Stock sieeken wir 
dcm Fahrradfahrcr zwi* 

schen die Sp ei ch ctt Nun 

mufl nur noch der Kastcn am 
Ende des Ganges bcialtgi 
werden. 

Levei 8: Hier mússen unier 
Zeitdruck samtliehe Gcwin- 
de zersiõrt und der Endgcg- 
ner geplâlict werden. Habt 
Ihr Kuch beeill, dúrft Ihr 
endlich Fure Geliebie in die 
Arme nchnien..* 



Hobby-Rueher und Besehul- 
zer von Wiiwen und Waisen. 
die Problcmc mil Robin 
Hood haben, soUten sich un- 
bedingt die Tips von Philipp 
Põnnighaus rein/iehen. Zu 
Beginn sei erwãhnt daB es 
vullkummcn schnurz ist, 
wann man den Sheriff zu 
scinen Àhncn schicki - 
Haupisaehe cot! Falis Ihr mal 
fesigenommen werdel. nichi 
gleich verzagen. Einfach auf 
das Schwcrt-Icon klicken 
und anschlicBcnd zwei bis 
drei Schrilte naeh unlen flie- 
hcn. Dann umdrehen und 
den Soldaten mit dem Bogen 
umnielen (cvtl. õfters versu- 



ehen). Findei irgendwo eine 
Hinrichiung siali - nix wic 
hin. Bevor es don zur Ur- 
teflsvollsireckung komnit. 
killi man den Soldaien (wie 
cs sich gehúrt mil Piei] und 
Bogen); der Gcreltclc ist 
Euch auf cwig dankbar. Mil 
dem Drachen.derdie Bevõl- 
kerung nervu solhe man 'ne 
Runde plaudern und ihm den 
Dorn aus der Pfoie entfer- 
ncn. Er ziehl daraulliin ab 
und lâBi die braven Búrger in 
Fricden. Solhe er wieder 
SircB machen. hilft erneutes 
Zureden. Wic es sich fur ci- 
nen ordcnilichen Ràcherge- 
zienu, besiiehli man naiur- 
lich gan/ nebenbei dic Rei- 
chen und gibi dic Kncle den 
Armen. VergcBl auBcrdem 
nicht, Solange krãftig mit 
Marian /u flincn, bis sic 
Euch die Heiral „androhf\ 
Dann isl cs hõchslc Eiscn- 
hahn.dasSchloB /uslurmcn. 
Wichlig: Zeigl dic Sympa- 
ihic-Skala des Volkcs weni- 
ger ais 5Q C A an. solllc man 
auf die SchloB-Erobcrung 
bzw. das Kõnig- Werden vor- 
erst verzichten, da die Ein- 
wohner sonsi sehr schnell 
zur Lynchjusliz greifen. 



Gerhard aus Múnchcn verrat 
Euch seine Gchcimtips. wie 
man das King*s Bounty-Ktv 
nigreich vor dem drohenden 
Uniergang bewahrt. Dic bc- 
sien Milstrcitcr fúr den An- 
fang sind Geisler und Drui- 
dcn. Wer noch vici Zeil, je- 
doch umso weniger Geld be- 
silzl. solhe scinc Armcc in 
einer bereils croberten Burg 



/urúcklasscn und selbst vor 
dieser einfach nur warten. In 
schoner RcgcImiiBigkcit cr- 
hiilt man nun ein neitcs Ein- 
kommen, das nach einiger 
Zeit fúr den Kauf vieler Sol- 
daten reichen múBie> Dabei 
Sxakl soviel Kohtc úbrigbc* 
hallcn, daB cs noch genau fúr 
dic Fahn /um nãchstcn An- 
gríffsziel rcichi. Wer durch 
die Wúste will. sollle in einer 
Stadt des letzten Konlinenis 
den Timeslop-Spell besor* 
gen, da SOnSt dic Zeit wic im 
Ftuge dahinrast, Absolule 
Profis kaufen hingegen 
reichlieh Teleporter-Spclls 
und jumpen mit deren Hilfe 
durch die Gegend. Auf dem 
lei/ten Kontincnt darf man 
sich bei Geldproblemen 
auch mhig mal ais Raubrit- 
ler betãligen: Einer kleinen 
Gruppe Ritter und einigen 
Drachen ist dabei kein Geg- 
ner gewaclisen. Die Mone» 
ten aus den Truhen, die man 
so findei, sollien nicht nur 
der cigenen Bcrcicherung 
dienen. Verteili man etwas 
davon unter die Begleiíer, 
steigl das Ansehen und somil 
auch die Anhãngerschafl 
schnell an. Die leizten bei- 
den Burgen sind wirklich 
hane Nttssc Um sic zu 
knacken» benotigt Ihr unbe- 
dingi alie verfugbaren Dã- 
monen, sonst isi die Sache 
aussichtslos, Aber keine Pa- 
nik.das heiB begehne Zepter 
kann schon vor den beiden 
Endgcgnern gefunden und 
das Spiel somit vor/eitig be- 
cndei werden (allcrdings mit 
weniger Punkicn). 
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Communder Andy Ruigies 
kcnnl dcn riehtigen Dreh. 
um bei Batlle Command das 
Tesigelànde leerzufegen, Im 
WafTcnarsenal bestúckt man 
seine Pan/cr mil Mõrsern 
und suchi sich cine Stelle. an 
der die Bergkette mõglichst 
sehmal isL Don ríchiel man 
dcn Môinlt in die Luft und 
ballen frúhlichdrauf !os. Die 
Mõrsergranalen fliegen úber 
den Bergkamm und expio- 
dieren im TalkessoL Mil cin 
wenig Obung liiBi sich so der 
Teslaeker problemlos um* 
graben. 

Das „Schwar/e-Rilter-Pro- 
blem" bei Conquest of Ca- 
mclot losi Stefan aus Bre- 
men. Grundsut/lieh sollte 
das Pferd dabei sieheru Nun 
tãuscht man den Black 
Knighu indem man die Lan- 
ze nach rechis und das Schild 
nach links bewegt. Sobald 
Kamcrad Schwarzhclm 
cbcnfalls diese Stellung ein- 
genommen hai, ríchiel man 
die Lanze auf seine Rustung. 
den Schild ais Schuiz gegea 
seine Lanzc nach vorn und 
wuchiei den Ritter aus dem 
Saltei. Dies wird insgesamt 
dreímal durchgefúhrt, bis 
der Fctnd endlich erledigi 
tst... 

Thomas Hacker weiO bei 
INiliet* Quvsi I bescheid. 
Nachdem man mil Carol ge- 
sprochen hai. begibi man 
sich in die Bar und Corderi 
die Rocker uul, ihre Molor- 
rader zu entfernen. Da die 
bõwn Kurscheu anscheinend 
ein wenig schlccht hòren. 
nimnu man sémen «Knight- 
siick"(liegi aul dem Bcifah- 
rcrsitz des Poli/eiauios) /ur 
Hand und verpalíi den Rotz- 
nasen cine ordentliehe Ah- 
reibung. Diese zichen nun 



kicinlaut vondannen* der 
Fali ware somit erledigi. 

ZumThema Antaresmeldci 
sich Christian Naumann zu 
WorL Auí Kyrion drehi sich 
sdbstverfreilich alies um 
.ANTARES". Vom Bahnhof 
aus kann man die Stadte 
Akrillion, Remonia und Si- 
siar City besuchea Da/u 
mui! ais Rcise-Code 
KOMC40 verweudet wer- 
den, Hin Rclraklor beseitigt 
im iibrígen Augenschaden. 
Wcr bei anderen < iegenstan- 
den ebenlalis íiber deren 
Verwendungszweck grubelt, 
BOlke doch mal den beson* 
ders schlau dretnschauenden 
Mensehen mit der Brille in 
scin Rquipmenl aufnehmen. 
Er vvciB íast immer (Aus- 
nahme: technische Dinge ) 
Ral 

Des Rálsels Lõsung in Might 
& Magic II liefert Jurgen 
Braun. Die seheinbar wirre 
Kombinalion von Buchsta- 
ben muli ersi einmal umsor- 
tíert werden, Konkret: Alie 
„A"s sind Lfi. in Wirklich- 
keii,.NXalle„F"ssind 
USW. Jcder Buchstabe steht 
quasi fiir einen anderen da 
(alies klar?X Da sich das 
jedoch von Spiel zu Spiel 
anderi, miiBi Ihrschon selbsi 
herausfinden. weleher Buch* 
stabe was ist . Auf jeden Hall 
sollte sich nach der Umstel- 
lerei folgender Losungssaiz 
ergeben: „We, lhe people ot 
Terra, in order to form a 
more perfect union. establish 
justice, insure domestic tran- 
quilily, provido for lho com* 
mon defense, ,,** (amerika- 
nische PreambeU Nun muU 
nur noch das Lõsungswon 
JVeamhle" aus dcn entspre- 
chenden Buchstaben zu^am- 
mengestellt werden, und die 
Sache ist geschafft. 
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WIR VERGRÕSSERN UNS FUR SIE! 

Ab M*fto Nowntw cnWhcn S>c vn* neve' Adn»%e v^d RuUjmmer Nohjf 

t*ch lónnen 5*« uns bi* iu*n 31 1291 ouch nocri yrte* der bitherigen Rufnummef 
erreíchen Ubrígem gibi os donn owch em Lodcnlo^ol mrtlon im Honon von Kõln 
AJip noKvend^gen Daten findeo S*e ouf der reenten Seiíe der Anze»gç 

Achtung! Neue Adresse und Rufnummer! 
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Ab Mtite November In neuonl 
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Hàndleranfiacjeo ar>vuDSchl! 



Fordern Sie noch heule unser 
kostenloses Kundenmogazin mil 
umfosscndcr Proísfíste on! 
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Der Joker-lndex - Alie Tests im Jahresruckblick! 



Die fett gedruckten Programme wurden mit einem Hit gekiirt. 
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Er ist der Kõnig der Diebe... 




Eristvogelfrei... 



Ml U E N N !UM 



KLEIN 

4NZEIGEN 

BIETE HARDWARE 



Verkaufa Speicherenteiíeriing ex- 
tern Guiem Ram Box. 2 MB ftt 950 
DM und cifcrm:* Làuíwcrk tur I VK» 
DM Schrelbr an: Andrea* Kntft 

Abl-Erml-Str kl Mt -.. n 

7930Fhingcn 

Komplen-Cnmmc>dnre-Swi?me! A 
500. 1MB. Monta* Box voB 
Games. Druckcr. Mau* dret Jov- 
AC** Lucraiur: 1.700 DM 
Schrcibi an S Kat/. v./iiiM 92* 
7500 KarKruhc2I. 

Ycrkuufc SpcichcrenKitcrunj;. 

fatf ncu lur A $00 auf 1 MH fur 105 
DM ohne Ver*andkotten' A M Alier. 
Anton -Som rncr-Str II. 6&20 Ru- 
dobbtdb 

Yerkauh C 64 mit laufwerk. Di** 

Lettenbov. 76 DUkeuen. Spíelc and 
Programmc. cinen erwir wcifi 
Fem*eher Fa*t neu mrt Anicnne fur 
RTL SAT 1 , Alie* ztwufiiacg fúr 
nur 900 DM Schrcibi an: Alfred 
Porwk Krfioer Sn 64, sooo Miir- 

chen 70 t 

Vcrkaufe Fref/er Amiga Acrion 
Repto* VI m*i Anícirang Da^Teil 
ím erst em halbc* Jahr alt und fank- 
tioniert noch eir.t* andíre; Prei> 130 
SFr Patnck BolIi.LangackcMr 12, 
CH-4332 Stein SCHUEIZ Tel. 
064 632353. 

Vcrkaufe Disk l odítrcr fúr alie 
Amiga*? Lange* Kahcl. LED. la 
Qualitài. EtúOml narJO DM bei: W 
Naumann. Sudilrolenir 2. SS05 
Feuchtwangen. Tcfc 09S52 9*93. 
Amiga 500, 1MB t2.5 MH» mit 
Monitor 10S4 und Nordte Power 
plus kcmplcttct Jahrgang Amiga 
und Amitía Joker und Búctiem und 
Software fur 1.200 DM, Tel ! 07131 
466 19. ab 1 8.00 Uhn 'Bor.* 
Schmidt i 

VertOUfc V 500 mit Er* 1 MB, 

Moruor 1084. Joj*::ek*. Mu& 
Spiclc. Tc\t\crarbei:ung fúr den 
Pitta vorj T300 DM Tel: 0211 
400*10 *B Widoch>. 

Vcrkaufe C 64 1 2 1 und Floppj 1 54 1 

12) und Farbmonitor 1 802 «Ver*. D» 
und Nordic P ■ i Canridce amJ 
100 Di*k* mil Software. \P ca 
Kl 00 DM fur 700 DM Alie* o.V 
Sehreibt an: Akvander Korn. Klo- 
nMtZ 20a.O-Z3S5 Zingtt 



Wrkaufe tonta HM ! MH Chip 
McM mu 2 \ ? </ollI>i*kund 1 x 
S3S DM undOngmalc plu* harb 
monitor und Kuk 12 13 und H»n 
Dtskv Buchcr und Heítc /u*am 
men 1 6iW DM Anrulen unter Tel 
04651 325"! i Andre»'. ahcnd>' 

\crkaufc interne f 12 KH Spckhcr- 
crweiícrung 'A501 xon Com mo- 
dwe. cm haJbcs Jahr ali* fur A 500 
mit akhugcpulícrtcT Fcht/eituhr fúr 
119 DM A B Tei092?3 S99S t 

Jorg Faltenbachc: 

Verkaufr A 5041 1MB. KVett» cx- 
KrMSí Laul^crk. * ttfl Soíl* ^rtf. 
lOí^inOrdnung Mchrlnte» unter 
Tel 06127 346' 

Yerkaufc A 500. 1 MB RAM SwrM 
MocAçk PD Dííkctten. /cnwhnl- 
ten und unmit/en Krempel fur 
110000 Ptcncigc il 100 DM. 
Mãnnchcn und Wetbíhcn mcldcn 
tieb bei: O. Daudowc. SetíOMlU 
10. 73 P Wcndhngcn a N. GrijBe 
alie amigoiden Leben&ionncn. 

\ erkaufe Amiga 500 mil 2 MB aul 

2,5 MB crueiíen Spetchcrer*etic- 
rung abschaltbar 2 Laufwerk 3J 
Zoll. auch úb^rbJtbdi- Neuer Fai 
Agnu^rQr I MBChipMemon und 
Zubehòr íur 1 "50 DM VR3 Mo 
MU ^lt Td;0591 53399 ib 1700 
l"hr ixler íchrelben an: Jurgen 
Klcbv Dh yhú b eoic 5a. 4450 Lin- 
gen 

Vnlrnufi RAS-DhkufrtlmwT, !j: 

Hoppj und HD. iKigiiul Wtfpftçfcl. 
deuischf Anleitung, 50 DM. Tel 
06661 5200 

Verkaufc \mit^ KhcM< 
Zoll. Fesiptane A 590 mit 2 MB 
RAM. Monitor Philip» CM S802, 
b^ttírne To*uturCompTee, Jo>- 
HkfL ea 10 Ongmjlc U Power- 
BWmet Wolípack. F 16 Falcon. In- 
terceptor n * . Tel 0^45 1625 ah 
l"00llxr.Frank* 
Hardware Amiga! Vcrkjufc Hard* 
uare aUer An: z B Z MB RAM fur 
440 SFr. 3 *~ Hopp\ fur 150 SFr 
und 512 KH RAM tur 125 SFr 
Habe ftucft Drucker um Cali; GH* 
01 9408813 (Martin). Odcr 
Khreibt an Mtrtffl Meier. Hegetv 
hergstt 23. CH-S6I0 LMcr 

Sctnrcfi; 

Dhk Cotftf MotfttO E^ codicn jede 
l)i*k n daS man d ; e eodiene Dhfc 
. M - . r . : ■: mchr laden k jnn 1 



E^teme» Ljufurrk noug' Prei> t ay 
DM, RtekpQrtq tur Info' Adrotc 
Murad Mairfct Benr^r 2 1 S. 4370 
Mari 




Suchc 9600 Baud Modem oder 
mchr Billig wer.n mogl:ch Ange- 
bote an Oliver PuJ]^ Lo^nburger 
Wcg 52. 5620 Vclbcrt I 

Suchr noch cine Floppj I5B1 vom 

C 64 Bittc whreibe an Werner 
NieU. Waehuit/prund 21. O - 
Sl»54 Dre^Jen 

Hl \ Sitiem fur i 64 und Dtt fur 

ucnig Oeld Rcgmj Rudmindi. 
Sjndd.»m Str 4 t O * 6902 Jenj 

Ucr schenkt emem arroen Sehuler 
Hardware ailcr An mit aliem Dnim 
und Dran* Hardware wic A 51H). C 
64. Segj-t, N>nicndo> und Game 
Boj v Soll jber funktionvtuehhg 
srin. Be/ bi* 50 DM Angebote an 
Cornei Laica*. Bruekncrsir L 
Muhlhcim a B. ^202 Krei^ Tvttikh 
gen 

Suche Amiga ColorAlonitor drin- 
gend v Mathta» Ga>sen. W*mde*he:* 
mcwr. 9. 6531 Guldcntal. Tel: 
t>6707 454 ab 20 00thr 

Wer sdimkl ■rmecQ Sehulcrdefek- 
ter inlcr sugar inlakien A 500? 
7-u*chrifien an Thoniat Hahn. Ho- 
henloheitr. 4.0 - 5807 Ohrdruí 
Suche dringend .Amigii 500 m. Mo- 
nitor a (fivetttfl Spiclcn. Schickt 
Eure Angebore an- Roland Behx 
Watbtinget Sti 15, 7054 Korb 

Schúlcrin sucht cinen \mi^j und 

«0 Ihr nicht mchr gebrauchen 
konnr Baie nur intact Habe leidct 
nur 5.* m der Woche Dankc* 
Sehreibt an: Katja Groth. Ka*tler- 
íelderstr. 32.4100 Duisburg I 
Vchtunfi! Bin schr armrr Schuler 
und mechte geme. daU em etirllcher 
Schuler mir Uft. % cr hat cine Tj\- 
tatur fur den Computer Amiga 500? 
ItaHC Franke, Si^hretbersweg S. 
0-5804 Friedrieh>rodj 

W«r hal prclsgúnstigen A 2000 fúr 

mich\Auch mu 2 Laufwerk. hõch- 
>teni I I 2 Jahre alt Pret^ nach 
Vcrcínbarung Konrad Schútug. Nr 
47,0-8301 Na\cn 

Suche A 500 mil 1 MB; mtt MattK 
ohne Xubehor/iír bb 500 DM. 
Top Zustand bittc' Svrn Becker. 
Caemnicr>waldcrrfr 3**. O * 8027 
Drc^Jcn. Tel: Drc^dcn 493 20 12 

Wcr sthcnkl mir dcfckte Jo> vtick<' 
Suche auch andere defekle Compu* 
ierwchen «jB defckte Dtvkiruen. 
Mãu*»c ' Schicke dem Erxten etn 
kleme^ Ge*cbenk Luka* Harder. 
Máderguwr. 89. CH - ?0IS Bem 
Suehe billiscn Amiga 51HI Ronny 
Rode. Max-Schumann-Sir 49. O 
9112 BurgMãdt 



Kin durch dic ncue ..Frcunrtin" 

ami gew ordener Schuler ^ucht drin- 
gend e:ne ^ehr biilige. aK-r dennoch 

100 r ug iunktíonierende ^cicher- 
eruciicrang lur \20<Xí Angebute 
bine an Gemi Ludu:g. Ketieler- 
deAiu 19. \\ - S640 Kronach. 

rei.: 09261 209B9 Auíletdem Ath 
^prechpanner. der eine AT 
Kartc mil MS-DOS 3^0bfdtZl und 
Mch damit au^kennt. gc^uchi 

Suche \mij;a 5<ni - Interface Car- 
íride tu: Star LC-IO Pre> VB. 
ChnMian Maurit/. FVbwtr 17. 
4134 Rbeinberg l. Tel: 02843 
4291 

Suche Mudem oder Daiaphonc ltti 
Tjuvh gegen Amiga Originale 
AlexHcllmiB.Kaniinerrteg5.5200 

Ito cM h eh M 

Suche lA-Iurner! Muií k^belULg- 
luh und \ W*t o k ^cinSchreiht ar 
Tbontfffl Ickenroth, Naihugalien- 
eíund 6 ( 5308 Rhembavh 
Ucr vcrschcnki «xlcr \crkauft bd- 
Iic (40-50 DM) mn /wcjic* l-uí- 
ucrk lur Amiga 50í> V^er Interesse 
hai. s:lueib: an. Marim Don. 

Buig»u. 62. 660; He b tw eB c i I. 

Suche ComputerMrhratt tur Ami* 
gu>. moglkh-: gratí* L^bernehinc 
gegebencnfalK Porto. Al<*> sehickt 
mir Eure Jefeklen Computer. Flop* 
pie*. Drucker. u*w- An: L" Achai/, 
NeckaraueMt U3a. 6800 Mane- 
heim 24. 

Suche hcilcn A 5WI fúr 500-800 
DM mir Farbmonitor und Spielc 
Tel 05364 4054 ab 14 00 Ufa 

Suche Amiga 500 mil oder ohne 

Monitor oder monitonauglicnen 
3TOB TV Tel 0984 1-3093- Mon- 
UUf bi> Donncr^tag ab 20 00 L hn 
oder tesWC du schrcibi an Rali 
Polito. Jahn>tr 4. 8532 Bad Wlntb- 
beim. 

Suche hillic Arnira 500! Auch de- 
Ickt' Internes Laufwerk colite gan; 
■i - Schreibt an: Fabian Haidekker. 
Tschaikou*ki\tr,6. O-70I0 Leip- 
zig. Tel: 204667 

Suche moglkhM billi^e hiMplattf 

tur Amiga 500 Nur *chriíllich an 
SchnKfc Krup. Burghan 8, 6305 
Beuent 

W er ^erkuuft armem Schuler cinen 
Druckcr tur A 500^ iíahlc biv iu 
1 00 DM Suche auch billigen Mmi - 
U<rundSpeiLhcTerweiierung Ange- 
bote bine whneil an, Sxen Vogler. 
Friedcnssirallc 4, 0-6823 Bad 
Blankenburg. 

V\er tcrkaufl eincm Schuler cinen 
Amiga 500 mtt Farbmomtor und 
Speichererweilerung? Nur IQM 
o.k! /ahle bi^ iu 450 DM plus 
Pono? 5chickt ihn an: Mivhael Lu- 
kai. RudershergeraraBe 20. 7063 
Uel/hcim. Tel: (V71«2- 3340 
Hey Freak^! Suche l S Robótica 
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Htra 14400 Bjud iam bcnen 
Dual-Sundard. ist uber auch cgall* 
ZhMo SOO DM, Modem mull af>cr 
ot «tfl. Tcl: 063HIM004I (Mar 
r li; p. call quickly! 

SbCfcC Nordic Puwir Fm» V.3.2 
(Haupt^achc Ftce/er íunkiíomcri 
mil MttAM 2 MBEnvcncrung und 
20MBSk>lincH;irddi*k incl Auin- 
boolconirj. Zahle guL* Tcl: 06195' 
74834 (PcierSchreibcr). 

Armer Sehultr sucht kmtpnlnv 

dringend Amiga 500 und cinen Mo- 
nitor. Bin Efaflftal und jmVhic 
auch Ktmiaktc knúpren PS. Bmc 
kcincdcfekteVVLirc! Mcinc Adrcw. 
Michacl Sorallc. Sir. der Freund- 
schaft I ly, O8606 SohLind Sprce 

12 jsibri)*er ihsi sucbl Amiga 500 
nrit \ Zubchõr (/M Spiclc. Liic- 
ralur uswj. Nchmc da* pfeisirun- 
Mijzstc Angchoi. Zuschnfien an: 
Sven Grundmann. FlcmsdorlVr Sn 
23. 0-1330 SchwcdtOdcr 

Suche turneig Karbdrutrktr. 35 
Znll DiikcUcnlaufwcrk und Spci- 
chctcrwciicrung. :< o,k! Fúr 
Amiga 500. Schrcibi an: Mike Kcr- 
\xcn. UninallM 34. O-35O0 Sicn- 
dal 

Sucht Amiga 500 i 100% íunMions- 
lúchlig!i. Wcr kann ihn mir hillig 
vtrkaufcn. b/w w»gar whenken? 
Anpchnie an: Torticn Schapkc. 
John-Schchr-Sir 18. O- 1200 
FrunllurtOda. 

Wer kann mir cine KumOgc Spvi- 
chcrrnicilcrunu f 5 1 2 KH und Uhr> 
vcrkduícn' Schicíbi biuc schncll 



an: RaltHoliei, Waldcnburgrr Weg 
7. 4440 Rhcint. 

Suchc intaktcn A 500 mit Zubehur 

Ikcinc Software*). Schrcibi an: B 
GroBmann* Kari-\1ar\-$ir 11 12- 
04,0-8905 Hagcnwcrdct 

Ich Michc alie udvr dcfcklc Joj- 
Micks (umsonst). AuòcnJcm suchc 
ich w hillig wic móglich cinen JOY* 
MO Auf : Ji htfiBt daí* mjyícI 
wie Juystíck Mi>UM!um\chaltcr Am 
besltrn ruli Ihr mie h ciníach mal an 
umer der Tcl: 06422/4503. 

Schúter sucltl gut crhullcnrn. prciv 
£ÚnMÍgcn Amiga 500 mil aliem 
drum und dran. Schrcibi an: Bjom 
SchuIdL K, Rasmuvsenstr. 4.O-2520 
Rosiock 21. 

Suchc íiir Schulemituiig Amiga 
2<MK) B oder C und Moniror IOX4 
biy 1300 DM. A 2000 B C auch 
tcichl dclckl bis 550 DM M Bach- 
mann* ErncMu*Mt 17. O-4020 
Hallc 

\\>r Mrhenkc einem armen Comptt< 
tcrfrvak au* der cltcmali^cn DDR 
cinen funklionstiichligcn C-M mil 
Monitor und Hopp> 1 Wcnn Ihr 
fwelleichl wegen Swcmvkcchsck) 
so ttWftl /u vcrschcnkcn habt. 
«chicki c* bine an: Oliver KeBItng. 
Fute-Schulzc-Str. 20, O-2500 Ho- 
stttek 1 1 \ Porto ubernchme ich! \ 

AnHin^cr vucht schr prci^tTten 

Commodorc iS-M II und Omimo- 
dorc Hopp> Vt 1541 II /u kauícn 
tç\\\ mil cinigen Spiclcn'1 Schrcibi 
an: Volkn Schmicdcr, Fricditiar- 
Brcndcl Wcp 1 1.9200 Frcihcrp 



Sucht» drin^cud und hillig Amiua 
500. Vcrlaufc Amiga Original; 
Khalaan mit deubcher Anlcitun^ 
ftir 59 DM íncui /uvchnllcn an: 
Torstcn Luwcnslcin. Ringbcrpstr 
l5.O-60l9Suhl 

Suchc fur drn Ami^u 500: Dic 
Workbcnch ij und dic Workbcnch 
Extra OUki Greal Gianxv Flimbo<& 
Que^t. Hybriv James Pond. Tctriv 
Schrcibi an: Peter HârtcJ Rudolf- 
Reusch^Str 52. 0- 1 156 Bertin. 

Suchc prdswerten (nchme naiúr* 
lich auch koMcnlovn v > Sinclair 
Spcctrum. Schrcibi biitc an: M. 
KúnzcL Ncuc-BIckhcnir 6, ' > 
2500 RoMocfc 

Suchc (iúnstin odtr Reschenkt dc- 

fektcn oder nuch runkbonierenden 
A 2000, Tcl: 06894/57174. 

Suchc Kehntuchicn AmtRu 500. 

Monitor, Spcichcrcrweiícrung íab- 
ilcllbar). CvtL Druckcr und 

wmshge^ Zubcbõr (bine nur lech- 
nisch oAík Ançcbirtc ^n Tcl: 
02166 S2IIS(Rall^ctcrKorfgca 

Suchc A 5IM1 lauch kkbl dtrckt!» 

fúr 150-200 DM. Angebotc bine 
schriflltch an: Ingo Kúchlcr. fktptt 
4, 0*9303 Anrtabcrp-B. 2 íÚbcr- 
nchmc VcrvandkuMcn!). 

Suchc kuI crhallcncn Amiga 2ÊÚÚ 
dringend /u kiiufcn! Bitrc nur Gera- 
fc in icchnbcfa und opti^ch cm 
uandlrcicm Zutfand. Preís Ver- 
handlung^sachc! Krbilie Ihrc Zu* 
schrifi umcr folgendcr Anwhrifl: 
Ulcrmann. BMtttt 46.0-7 152 Bfr 
chlit/ Hhrcnbcrg Irip/ig. 



SUCHE SOFTWARE 

Suchc immer dic ncuvslcn Rollen- 
spielc, dic nur komplcii in deutsch 
>ind und cine Anlcitung haben. Su- 
che ¥Of aliem DngdH Wâ& Bine 
keine PLKS und keine Raubkopicn. 
Schrcibt an: Pairick Siolba. Bahn- 
hohir 12 B.6I03 Gneshcim. 

Suche Nlnja Remk, Sim Fanh, 
Dragon Brecd, M.U.D.S., Slrcei 
Rod. Turrican U und Wraih OÍ the 
Dcmon! Tauschc auch* Habc /.B 
FJwa, Powcrmongcr F- 19, Greni- 
KM II Tel: 0252^36 van 

19.00-2 L00 Uhr íAndrcas vcrlan- 
gen!» oder Ustc mit Prci^cn an: 
A- Henke. Lippwcg 105. 4720 
Bcckam! 100% Rúckaniwon! 
Suchc The Secrct of M»nkr> bland 
m dcuiM.lL. 100^ oíl Zahle bis 40 
DM. Schrcibi an. Scvcrín Schnun;. 
Fhedrich-nhenur.b^SZOGòppiíi- 
gcn. 

Suchc folgendc Orisinalc: Ski or 

Dic. M,LM)S ¥ Swí%,Pmball Magic. 
Sccrci of Monkcy Island. Kick Olf- 
Final WhiMlc. Fiendtídi Frcddy. 
Ratlroad Tyco«>n + Hahc Tau^chma* 
tcrial aber CÉhlfl auch schr pui? Ruft 
an:OSI05/5337<5ilvan). 

Suchc Euccks Kauf uder lausch 

Amiga-Sott lOnginale). Ufleil bitte 
an: Toracn Hc\mann. Rinpueg 2i 
14-22.0*8101 Gm6crkmann>dorf. 

SadlC Original Monkcy Idand in 
deutsch! Mu Vcrpackung und Co- 



GAMEPACK 100 

Die preiswerte Alternatíva 



Die ideale Spielesammlung fúr die ganze \ : ■■\ / : JA' 
Familiel Hier ist fíir jeden etwas dabei: \^"'^#r» " * l (1 

Ob Action, Geschicklichkeil, Slralegie, ^BYX^X^NQXW UJ _ 

Denkspiele, Ballerspiele, GeseHschaftsspieleJy Qimprnpmpc: 
in dieser Sammlung ist alies vertreten! T oujjui yaii ICO 

Aa*BHU. A-Qut£. A^WurmB Bindltt. B«11t * Plpt. Bauemskal. Dfack Bo-. V/OH A li I Q / 

Br«lntHJitirCCft«ii. China Chafíongo. Clu«. Cotmoroldtt. Gyclen D^ad »Vl ^\ KJíxJ £- 

OftfKatar. Dl-icnacy. DcwrMii. Drlvt W»f«. Du«ll EEnporoi. Exttrmlnat*F Fix«n. F-aldhirr. FlflM 
G Gilg»nvog«l. QrtlttyWftra. GruftlH Hind#1 t Hvngrain, H«adD*m«>. HU nrle (itt-Ptct. Inbtu. 
inporiun Rominun JjURipy K Kamlkau. Kn 1 1 lei |_ Lai «r-Sch ich. Lunsr La Aller M^arUo. Unttrrnirc, 
MCP. Man-Jog. Maroanalra t Mliala Comaand, Monopoly. Uykana N Nooh £lna» Nunbaf Fumbler O 
P Paoman. Paranolcta. Pyramlda. Pylhagoraa. Pu»h. PuxtlaQ G-Bdf t . Ouadronanla. Quatfro, OuliWk 
R^auinttatlon, Raaklor. Roii On, Run for Qold. Runnlng S Schiffo varatnktfl. Salt.Slaban Slalna von 
Candor. SMdar. Snikt Plt. Sotoalty, Spaoa Bailia. Spaca War. Speidrunnar-Derno, 6uparaanao T Tal 
dar biáuftn Stitna. Tha Torn. Tonlaapala», Tfap. Traaaura. Traatura Saaroh. TrlxU U fo V Vallay ol tha 
AEIaoaWWaat of Foriuna. Wordaaaroh. WQrlel-PoKer XXyUo nJo» Y Z Zaiur. laubar wiirfal und noch 

Fast alie Programme mitdeutschen fh -jir, í 




Spiele 



DM lí, 
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Anlei tungen! 

Das bieten wir: 

* gaprlltla 3 4 5*-QuaHtAtadlakattan 

• aul Vlrtn giprulte Olakaitan 
vereandgeraohte Varpackung 

- Elnalalgardlakatla nit Tlpa und Trtokt 

• owla Antlvlnii-Programn 
Heqt ladar Baaiatluno bal> 



Unser BTX-Programm: 
Suparangabota. baQuam 





Bestell-Coupon 

Ja fl bllta aandan 31a ntr dan QA 
rum Prata von 99,00 DM aagh Va 
{Varhaaaa 5,00 DM. Nactvnatina í 
Aualand nur gaoen Vorakaaa tig 
Dan Qaaamtbêtraç zahla ich wJa 
( ) Setiaok/bir 0M 104.00 
i ) Nachnahme DM 107.00 
< ) 3cneck/t>ar Aualand DM \u t 
Abiind tf t 



MEPACK 100 
raandkoatan 

J.00 DM, 
L 15,00 0MI 



Telesoftware f^paP^tnck Pawlowski 
1 t JlSf Soft ware-Ser vice 

BTX: -P/iWLOWSKI# ^WOÊ Ellerbruch 19 

Fax 04778/7593 - Tel. 04778/7294 2177 Wingst 



Oatum 



UntaracfirMl 




i - 



Er ist ein Kino-IdoL.. 




Er hilft denArmen... 



MILIENNIUM 



des Game muB 10096 *xk. scin 
Schrcibt an: Tobias Rnling. Deipe 

Sugge 20. 44:n CoofieU ta 

02541/6758, PS Zahle 4i bis 60 
DM 

Ich sache Populous Tur meinen 
Amiga? Nur Original! Angchole an: 
Benjamin Twccr, Siettincr Sir 35, 
5*>S0 WcrdohL Ich suche nur Origi- 
nM 

Suche und kaufe \iele. vicie Spiclc 
auf cínmal, mir groCc Mengcn, Rol- 
Icnspielc und Advcnlures (auch liv 
íocom-in klcincn Mengcn). Nur 
QriginaJc mu Anleitung und Ver* 
packung' Tet 0271/355297 (Bem 
ha rd), 

Suche das Spicl Batlle Valles fúr 
Amiga 500. ZiWe bis 10 DM 
Schrcibt an: Manm Dorr, Hurgstr 
62.6601 Hcu%\sc.ler 1. 

Suchc Dungeunniaster. Kann mav 
25DM/ahlcn Schreiblan: Alexan- 
der Scroh, Radebruok 10c, 2300 
Kicl 14 

Sutfie Orifíinalc fíir Amiga 500 

Ptõ g ftC fa l UÉMZaU Beasl II. Lany 
1*1 1 oder UL Chambers of Shaolin. 
Nighthreed I oder II, wenn MKKí 
oJl Schrcibt an: Stefan Cordev Am 
Kônigsbcri! 5. 31 10 Ucl/cn I oder 
Tcl: 0581/75145 von 15.00 bis 
1700 Uhr. 

Suche St, Thomas und licirasal 
mughchst billig. Nur schrirtlieh an: 
Schnack Kni£. Burghain 8, 6305 
Bou cm. 

\Wr hal ein Her/ fúr cinen armen 
Amiga* Schfllcr-Freak und %erkaufi 
oder schenkt mir cines der Spiclc: 
Ski or Dic. World Champion>hip 
Wrestlinguon Epyx), Internacional 
Wrctiling. The Final Whistle. 
Spcedball II und Fooiball Managcr 
IL Schrcibt mtt hilligen Angebutcn 
an: Flonan Neeas. Asicrnweg Ha, 
8201 GroGkarolinenlcÈd. 

Suche Supremuej. Big Business, 
Nceronom und Lemmings /u einem 
íehr medrigen Preis\ wenn moglich 
gesehenki, da ich em armer 14 J 
Schúlcr bia llabi MiUeid und rult 
n.ich an; Jens Riedling. Tcl: 06263 
8225. 

BIETE SOFTWARE 

WrkauTe Amiga Tops|)iefc wte: 688 
Attack Sub. Battle Command. Fale. 
Batlle Isle, F- 15 Sinkc Eaglc (nur 
echte I00**ige Ongínalc. Rufr 
mich doch mal an unicr der Tet 
089/8503831 inach Dieterfragcn)! 

Red Skins. Die neueste Software zu 
Supcrpreiscn Auch im Abo! Wir 
sind sehncll und zuscrllssig. 
Schrcibt an: Chrisiian Pccnraro, 
Wcihersir 3. 7867 Wchr 2. Tausch- 
partner gesuchl! Nur neue Soft! 
Wrkaufc Wesivrn Game* íOrigi- 



I 2 Disks fúr 40 DM Pmfc 
PajilheríOrigiflab fiir 20 DM Mil 
deutvchcr Anleitung bei allen Spie 
lcn< Oliver Stmhcl. Tcl (17665/ 
2492. 

Wrkaufe EMri 59 DM. Sp> v v Sp> 
19 OM. ThyphtHtn 3»í IÍM, Latt 
Vega*undGrandPrn45l>M Alles 
zusammen fur nur 140 DM ineu 
196 DM Mil On^malverpacLung 
LT>ernehmc VeisandL*iMen. Tcl: 

QZ38M332922 David 1MI 

Verkaufe Suprn;aiw iurrican II 

(Original) fúr nur 55 DM Uhcrnch 
mc (Vw Verpjckung Anlci 
tung. Vcrpackung und PoMcr sor- 
handen Straka Mibn. EflMhtttt- 
furth 250. H35I Ulling. Tcl 
09904/1371. 

Wrkaulr S*icm Mana^r lur 25 

DM. Grea. C*tuf1v I und Oil Impe- 
hum fOr 30 DM (Originalc» Inter- 
essenten mcldcn sicb untei der Tele- 
Ibnnummci: 0632 1 / 8R402 oder 
06321/88419* 

\>rkaufe Demm, PD. Zubehor 
íDiskv&nenctcx VcrkaufeOrigi- 
nalc: Indlanapuli^. SOO 40 DM. Tur- 
boPrint II 50 DM É Specdball 30 
DM. The Final Whistlc 30 DM. X* 
Oul 30 DM. Secret ní Monke\ 
Uh,nd 60 DM KmtetíOÊt Infm heí: 
Mare Hílierschcid. llontgshc»m«r 
6, 5000 Kòln 71, Tcl: 0221/ 
7088544. 

Vcrkault Auriga Orifiiruik: Drakk- 
hen. Stadt der Umcn. Iron Lord. 
Indy 5O0 tnw. Prcisc PÉ fathefl 15 
und 25 DM, Tawhe auch gegen 
Flug/cugsimulatoren und Ameri- 
can Fooibjll Spíelc. Schrcibt an: 
Michael Hanlcwski. Crangenir 
403, 446)> Gclscnkircben-Frie. 

Plalinum, Ziick McKmckrn. knm- 
pleli dcuwh, Silkworm, Ixgcnd o( 
Faerghail, Xenon II (alie*. Ongina- 
Ic). je 550 OS. 3 /uvimmcn lur 
I50O OS WWhcncndc 'lei. 06434 

3940 (Wng Ungi 

Ivh schenke Kuch das 1'inio. wenn 
Ihr Monkcy Uland 40 DM. Spy w 
Sp> 20 DM uder F- 1 U Combat Pilot 
50 DM bei mir bcMcIlt Alie* Ongi- 
nale, |00 o.k. mil Anleilung. 
ROfM Lucchinger. SiaaKstr 60, 
CH-9463 Obcrrici, Tcl: 07 U 
781 158. 

\ crkaufe Arnira Oriuinale: l\mcr- 
monger. Ultima V. M I Tank Plattmn 
jc 40 DM, Cadáver, Pirate* je 35 
DM. Goldrusht E-Mmion. Ausier- 
lii/, World Cup Soccef je 25 DM. 
Liã Putz* li» Michelsletd 20, 5300 
Bonn 3. Tcl: 0228 443573. 

Yerkaufc Spinduzv WoddB, Spacc 
Acc, Gravjty und Hawkcsc /usain- 
men íúr nur 90 DM tncL P*>rin und 
Vcrpackung; Tcl: 07151/561412 
\un 20,00 bis 22 t 0O fhr (Andreu). 

VCffffec Top \cv.s uf Amiga Soft- 
ware. Schrcibt an- Knius Hcrbcn. 
Gahlen/g.4iy9/3, A-II50 Wicn 



oder ruít an umer der Tcl: 0222' 
9273414 von 18 00 bis 22.00 Uhr 

Wrkauf^ fúr Amlça: Sim City 35 
DM. Manchester United und Dou- 
ble Dragon und Running Man /u- 
tmtma nur 40 DM. Fúr den C-64 
habc ich Piraic* und Rnan C. Foot- 
hall Manager zusammen 30 DM 
Tcl: 06257/62340 íMichach 

Vcrkaufe oder lausvhe Amiga Ori- 
ginale' /.B. Kick OIT. Operation 
Stcahh, Jumpi . JackM>n, Roolu* 
Am 101 uva Slck 40 DM. per NN. 

Pnwctplay, ASM. Joysiick-Helie 
pfo Suk nur 5 DM Kud mich bine 
ah 19-00 Uhr an.Tel: 02822/52415 
«Diclcr Schafer) 

llirr sind v,ir! Wh verkaufen dic 
besie und neuesie &»ft fúr Deinen 
Amiga* Sclueihl uns butc mil ciner 
Disk:T&D f PF35, A 4501 Ncuho 
fen an der Kreins 1 Auch Uúclicr und 
Zubchõr Anfan^er smd willlcum- 
men* 

Verkaufe A 50(1 Originale: Habe 
Spiclc wlc Micruptose Soccer. Foot- 
bali Manager und HanJ Diivin. Su- 
che Kings Quwt V, Zftk Mc 
Knickcn. Mantac Mansion. Auch 
Tausch magtich. C Siicglitz. Tcl 
04525/3220, TrifiMr. 29a, 2405 
Ahrenvbok 

Biele Oricinal Mig 29 Fulcrum mu 

Anleilung. Bildhand und Poster in 
Originalvcrpackung lur 75 DM und 
Versandkosten. Schrcibt an: CvF- 
jteo Hagcmann, Wasscnurm^tr 58. 
0-7027 Leip7ig. 

\crkaufe Orípnal tml>n Hughes 

Im Stxcerfur49DM,Rufi jnunter 
der TeL 04532/22497 (Andreas). 

Wrkaufc Ix^cnd of FatTfihail lur 

50 DM. Turrican II fur 55 DM und 
anderc lop^k lucile Games I.iste 
bei: Raif KBStCC PF 106747 4770 
Si>c*t 

Super Soccer, lnlcrnaiional Soccer 
Challengc. Great Coun* I je 35 
DM, DME-Tcu 20 DM. Ringsidc. 
Charioti of Wraih. Rcisende im 
Wind, Kenns Dalglish *Wecr Mj- 
nager. Gril Slart, Vollcyhall-Sirnu- 
lalorje 10 DM. Schrcibt an: Peter 
Hngel. Goethcslr 10. S632 Ncu 
stadt. 

Wrkaufc \\i/ard uí Souud VjJ 

und V1.0 ÍBr zusammen 35 DM 
tkompleti mu Anlcitung*. Buch 
Crafik mii Amiga Basic und Disk 
fur 40 DM, Interesse? Tcl: 09234 » 
6696<UltX 

Verkaufe Original Dino Wars fúr 
50 DM Schrcibt an: Tnrstcn 
Mauksch, Câmmerswaldci Sir 23. 

0-8027 Drcsdea 

Hallo Arnira Freaksí Jei/i HuUldl 
kúnm Ihr Eurc Disk F.tikeiíen 
sxlbst drucken. Ein wirklich kom- 
fort * les úber dic Tastatur sicuet ba- 
res Programm fúr nur 10 DM mit 
Anleitung und Disk dirckt som Pio- 



gramimcrcr Schrcibt an: Sas^ha 
Schneider. Drcispii/ 4,6719 Btílan- 
den. 

Wrkaufv Original Arnica Spiele: 
TV Spom FootiMI 40 DM. Lom- 
bud Rally 30 DM. Xenon II 15 DM, 
Hackcr II 10 DM uva Zu^ammen 
nur 1 10 DM. Suche Chase HQ IL 
Nitro, Schrcibt an: Toni Trãnknei, 
Wílhclm-Tirl-Str 38, O-9047 
Chcmmi/. 

Verkaufe das Spicl The Sccrct pf 
Munkc\ Ishnd. Prcis nach Vcrcin^ 
barung. Tcl: 02598/1281 bine erst 
nach 14.00 Uhr anrufen iDamch. 

Wrkaufc oder tausche das Spicl 
Atonb fur 35 DM oder tausche cs 
gegen European Super League. 
Schrcihc an: Jan Sundhoff, ■ > . ■ c r r 
57, 4600 DoRHOHl ! ( Tet 023 li 
592772. 

Wrkaufc I jilus Ksprit Turbo Chal- 
ItBgt and Dino Wars lur whlappe 
35 DM pro Sick Wer einex dieser 
Spielchcn hahen wtll, der ruft mich 
unter 05242 34462 mal an. Fragl 
nach Noel! 

Wrkaufc Legcnd o( Faerghail und 
Loom fur je 30 DM und Cada\er fur 
40 DM (nur Originale!* Suche 
Scluchprtigramme ídringendi und 
TaUMrhddfessen in Munchcn. 
Schrcibt an: Andreas Dcmleitner. 
Fggmúhlcr Sir. 6 1 8000 Munchen 
50. 

Bicttr MidwinliT lOriginah fúr 35 
DM. Tausche auch gegen emes der 
Space Qucst Gamc^ oder gegen 
CtmtfÊCa ol Camclot. Tcl. 02203-' 
84430 (Thomas^ von 14.30 bis 
16 00 Uhr 

Kopíere Freeware*VÍreukillcr ge- 
gen 5 DM und Disk Jan Lchmbcck. 
Jacob-Bchrmann-Weg 26, 2081 
TongsicdL l-cgal 1 

Wrkaufe Original Indy 500, Man- 
chcMer UTD /u je 45 DM und 
Aclion Service iu jc 10 DM, simie 
auch Amiga Joker*. Cali: 06071/ 
34628. 

Wrkaufc Tup Software /ti gunsli- 
gen Prcisxn! Lislendisk geeen SFr. 
1 .00 in Brieímarkcn oder Graiislisie 
anfordem bei: Scrge Btlgen, Hamc- 
lirainw 80. CH-8302 Kloicn' 
Sch*ci/,Tcl:0|/8|432l6, 
Amiga Orí(*Ínale, Space Harricr II. 
Po^erdrift je 40 DM. Roadblastcrs. 
Ruadwars je 20 DM* Sim City mit 
Editor 100 DM, Vénus 45 DM* 
Piraies 65 DM Td: 0471/57376. 
Rcrnd Sambale, Frití-ReutcrSir 
31. 2850 Brcmcrhaven Lehe 

\iTkaufc Oriçinale: Lanj III. 
deutsch mil Komplctllosung 66 
DM, Elvira, dculsch W DM. Dino 
Warv, dcutvch 40 DM. Pan/a Kick 
Bo\ing 60 DM ( Paradroid 90 fúr 50 
DM. Tcl: <>&725 J 1842 (Frank>. 

Wrkaufc Aml^a und PC Software 
Info bei: J. Múllck. Sandlcitcng. 9 - 




2ND FRONT 


89.- 


AH 37 THUNDERHAWK 


79.- 


AMOS 


119.- 


AMOS COMPILER 


59- 


AMOS 3D 


89.- 


BANDIT KINGS 


99.- 


BANE O.C. FORCE 


99.- 


CADÁVER 


75." 


CADÁVER LEVELS 


45.- 


CALIFÓRNIA GAMES 


25.- 


CARRIER COMMAND 


29.- 


CHÃOS STRIKES BACK 


69.- 


CONFUCT MID. EAST 


89.- 


CRUISE F.A.CORPSE 


75.- 


EYE O.T.BEHOLDER 


79." 


DEATH KNIGHTS.O.K. 


79.- 


DIE KATHEDRALE 


99.- 


F19 STRIKE EAGLE II 


89.- 


FATE GATES O.DAWN 


89.- 


FLAMES OF FREEDOM 


85.- 


FLIGHT O.T.INTRUD. 


95.- 


FORMULA 1 


69.- 


GHENGIS KHAN 


99.- 


GREAT COURTS U 


75- 


GODS 


69.- 


HUNTER 


89- 


INDIANA JONES ADV. 


79.- 


INTERCEPTOR 


34." 


KICK OFF II 


69.- 


-FINAL WHISTLE 


29.- 


- WINNING TACTICS 


19.- 


KINGS BOUNTY 


79.- 


LEISURE LARRY III 


59.-^J 


LEOEND O.FAIRGH. 




LEMMINGS 


69.- 


LOGIC AL 


59." 


LORDS O.T.RfSING S. 


35."á 


LOTUS ESPRIT 


69.- 


Ml TANK PLATOON 


89.- 


MANCH.UTD.EUROPE 


69.- 


MUDS 


29.-- 


NORTH & SOUTH 


34.- 


P.P.HAMMER 


69.- 


PGA TOUR QOLF 


69.- 


POWER UP 


79.- 


PRO FLIGHT 


109.- 


RAINBOW COLLECT. 


69.- 


RAILROAD TVCOON 


89.- 


RETURN OF MEDUSA 


79.- 


ROBIN HOOD 


69- 


ROCKET RANGER 


35.-V 


RODLAND 


69- 


SEC.O.MONKEY !SL. 


79.- 


SEC.O.SILVERBLADE 


79- 


S HERMAN M4 


34.- 


SIM CITY ♦ POPULOUS 


79.- 


SILEHT SERVICE II 


99.- 


SPEEDBALL 


34- 


spirit ojidventure 


79.- 


STARFLIOHT 


34.- 


STRIKE FORCE HARR. 




STUNT CAR RACER 


« " 

29.—; 


TEST DRIVE H COLL. 


79.- 


THEIR FINEST HOUB 


79.- 


-WISSION DISC1 


33.- 


TURRICAN H 




TV SP.BASKETBALL 




TV SPCRTS FOOTBALL 


35.-;> 


Ví-CL.LCAOERBOARb 


».-,' . 




79.'' , 







089/7605151 

PLINGANSERSTR.26 
8000 MiiNCHEN 70 



13 6-1, A-l 160 W k* 0>lcncivh, 

Yerkuufcji lopaklucllc CH*AmÍ£a 

SoH^jrc /u super Preiscn* Vcrlan- 
gen Sic DffimLisK bcíl Hinncn. 
Ober*eebuighaIde 12, CH-6006 
Lu/cm Se hw eu 

\ i rkjuft' OriginaKpiHe lar Ami^j 

Maupm Nland 50 DM. Transworíd 
-10 DM, Tie Break 30 DM. EmKn 
Hughes Inicrnititonal Soeccr 30 
DM. World CIumpion**hip Sivcer 
30 DM. Sehreibt bine an Steían 
Kuhmann. MúhUir :L6907 Nu8- 
lucfa 

\crkaufe da* Superspid Qowaiui 
iur 20 DM. Denui gegen 3 DM in 
Brictnufkcn Auch andere Spiele 
erha!Uu:h- Dentei Wuitinc- Durí>lr 
21Ã, 2179 Odísheim. Tcl 0fí$6 
308 

PD Sufi tu uunMitfcn PrcUen! Ab 2 

DM proSiiicV lnlormaiu»nen und 
Li^tc gcecn 1 50 DM Rúckpoiw 
Anfordern bcL Júriien B;S*e. B!u- 
men*tr 4, 51-0 Hcr/ogcnrath 

Vcrkaufe folgendc \miga Origina* 

le: COtaacfa Bequcst 60 DM, Space 
Quesi 111 55 DM. Hound of Shadow 
45 DM, Uttfltt III 30 DM.Chme** 
Karaic 20 DM, M I Tank Plauvn 60 
DM Alie vollstãndig und ir Top- 
/ ji j Peno zMc ich Tcl; 
07031 49780 /WKhcn 13 00 und 
1 4,00 L r hr anruícn! oáct whreibi an: 
Mamo D;nkeUck<rr, Llmen^ir IS 

1.7038 Hútoritagn 

Indijnj Juncs \d*cnlurc, Captivú. 
Cjda\iTf. Xtpho%. Si jril, w*hi |C . l 5 
DM. Kull und Bard> TJe II p 25 
DM Tcl 07541 4»44 jb \X\H\ 
lhr*MKluch 

Wrkaurr wrR^n SyUlWWChKl 

Mjmjc Momion. Diiwk Tulcv Mid- 
wimcrjc40DM, Fooiball Managcr 
WM. Tip IHGfc jc 30 DM, Final 
Whi*tk. Dj> o! tht Vipúi je 25 DM, 
Grand Pri\/Pmk Panihcr, Kíd Glo- 
Wi Kcel Uic Thicí. Mira GolL E^c 
pf Horn* je 15 DM. Tet 02151 
564326 ( Axcl Braun» 

Taus4:he 4>dcr tcrkjufc dic folgen- 
den Gamc^ Pn^crmonçcr Batlle 
Command \c 50 DM. Balance of 
Poucr 1 Wfl 45 DM. Bfottbroch 30 
DM. TiM 25 DM. Klax 35 DM. 
Dcnionukcf 55 DM. Kings Quc>\ I 
und n 35 DM.FUp Flop 5 DM ush, 
RufianumcrdcrTcl 0911 76466S 
Mo-Doxon 16.00 bt* 13.00 Ufa 

Wrkaufc \<m^ Oríptiak, Opera* 
tíon Sicalth 35 DM, Pbwr Mana* 
«r 25 DM, Lo« Pauol 30 DM. 
Projcciilc 30 DM und Tctf Dn\c 

MiadcCtr* 15 DM Dmdw aUc 
feg^n Spcicbcrcniciterun]; 
anderc Games nch handlc auchv 
Schrcibt an b Martin ReUinget 
Gmudafte W« 5K Ihricr^ 
>tcm pr call 0W4i $742. 250^ 

Amiga (Tufa Roten tau t.-hi undver- 
katift ncueste Original ScJi: Baek io 
lhe Future tlT S^IV. SAM, Hum 
íonheRcJOctober.Turrlcan II W ir 
«uchen Videuma^azin 1 1 90. 
Schreibt an: Siegmar Pícilhofcr. 
TneMr 20, 1-39100 Bo/cn lulicn. 

Verkaufe \mi)iã Orifilnale: Cham- 
piuns of Kr\nn, Pool of Radiancc. 
I.egend of Faerghail. TheLT Fineil 
MoVft Lernminfis. Suords of Tui- 



lighL Phania>ir 111. Fjlc&n F-16. 
Jumpicc Jajkson, Djja \ u und F* 
W jc 35 DM, alie zu^mmen 300 
DM. Tel; 0421 622958 Jeremy- 

Verkaufc tausehe Onpralc Dra- 
gon Spint 40 DM. Stern 20 DM. \- 
Oul. Z-Oui 40 DM. Spacc Hamcr 
Th>poon T 25 DM. Sache Mon- 
kc\ Hlafld. Manuj Mansi^n. Tíi 
067S4 45TiKer*tm Hub^ 

Verkauff Spjcr Qwil III lur 60 

DM *xJer lau^be is geger Tum»an 
II, Codcramc l^cmun odír Riilroad 
Tvcwn SrftftiN an: Kn KMtr. 
Calenberfer 5u li. 3204 SOfil- 

Verkaufe \-Gu1. COfiSfet Ebiopc. 
Encape írom ihí Planct of ihí Robot 
K35DMA'twajcfftJrl9DM t>*< 
Àttick Sub nir 45 DM cWtí mu 
Antetiun^. Verpackung und Zubí^ 
hor Dirk Manln, U"t;dcn*Tr " O- 
6502 Gera~LusaiL 

Vrrkaufe ManthtMtr I nited :ur 

50 DM Oder Um&t es íegeft ejníi 
dieser Spielc, fnreaL Sireei Rx^d. 
LC, \Vrc*il;i:g p Midutnser. E.R Soc- 
een NurOn^iralc Schreibt an. Mc- 
SM bKtt LtiiMfn>tr 3, 3360 OftftD* 
dc am Ilarz. Tcl 05522 '3558. 

Bieie Software fúr den Ami^a' TcL 
05732 74111(24 StdASu: tólef.v 
msch Andrea* Mallcr. 

Vtrfcmfl \migaOriiinalUlUnu V 

tur 70 DM «Neupreis ca. 35 DM 
Fa*i neu! Ruft an unter der Tcl 
M504 S28J. 

PM \ crkaufr und lausehe PD-SofL 
Li^te ee^en K - ■■= anfordem 
oder nCSn cine Piohcduk 3 DM | 
anfordern Daniel Kcmpke?*. Bom* 
kCSWM 56. 4290 Bncholt. Tcl 
02S' , I 12214. 

Vcrkaufe l«O r r u,k- Originalc* Dr 
Doorn* Re^erue 25 DM. Ba:man 

lhe Mnvic 30 DM. RockflU aic m> 
Ham>icr 20 DM and emen neuen 
TV \K>Jijlalor A 520 40 DM Bine 
/uiwhcn 14.00 und 2100 Lhr 
Proppv anmfer/ Tcl: 02206 76S4. 

Orí^ínalsoft! Yerlaufe liir Amiga 
Bluc M, - Accs Of ihc Grejt Wall. 
\eu.onginal\erpaek: mitdeutsvher 
ArJeitun^ fãr 60 DM Síhrcibi an 
MstddiS Rusdtt» Hoftir 5. 5650 
Solingen II. Tel: 0212 334291, 

Verkaufc drei Splele von Rainbo* 
Ans Turricsn II 40 DM. X-Oul 30 
DM und R-T>pj 20 DM /u>jm- 
men nur S0 DM' Sonwfl|- Rutran 
bei TbOm» Bíwk. Tel.02244 
SOI 45 

Amiga Original?! Grenl.r* U 40 
DM.BardiTalelZODM.Ohver erd 
Co. Vindcx, Summcr OKmpiad jc 
15 DM Altel VB T Ruft an be; 
La*2loab 16OOthr08* S5"S52. 
\erkaufp \mlga OrÍ£muk! Habí 
Któs Off II. Spaje Hamer IL The 
ImmortaL asu Intcr^^cntcn mel* 
den *ich biue bc: Feh\ Deftckct 
Tel: 02247 5922 

Liuber \miça und MSIH» 
Freund! Fordcn no^h hcjtz dic 
Stifc^are-Into-Disk an bei^ Ldfin§. 
POBox27.L-3S0l Schmlange U- 
\emburg. 

\ erkauíe Originai: Lords of Doom. 
er*t drei mal b^nut/i íiir 60 DM 
Komplett deutich fiir \m\gò TeJ: 



0721 574I3S «Sa5^Mu und D; 
ab 1X00 L'hr: Fragt cach Aira 
Ho>er2l 

Svtní teh verkijfe neuwc Soft 
z B Super Cirs II. Codfc ChMife 
Rock usu I;h habe eicfjch jidir 
Hh! Schrcjb: doch mal an Ma* 
Wagner McrgenuUtr IW. CH- 
S03SZjrch 

Biete Sofnwtf \tfrkau!í Oozc« 
Murder> «n Venue. Veyjgen Aa*- 
\tx\\\i* L*MS und /'ac: ScencQ 
D'A> fSr40 DM, Ãnhw f 3r ?0 DM 
odfir Tâtmh tV^ec UdfffC Orgina- 
le Alie zu*ammen 160 DM. Trl 
062?| 4130 

Verkaufv folgendt Spiele :jr Ami- 
ga' Lcmm : n2^1.<xvn:idt '.Ran-iv* 
Uland> klilâ Tbn *t filrjí 25 DM 
Aufierdcm Trca>u r c I>Í2rd Dí//j 
tur S DM. Fiir C 64; Dnller Ver- 
nWT, The Armageddon Man, 
Bkvd*Tims urdThíí TraiTi fúr;c 10 
DM Schrdbt m Holwr Lanecr. 
FricdhoÃW ?í,4!CCDu^burL: !2 

\erkaufe PffltCL G:ra: Cooití II. 
Ind> lil Graph Ad^i, PGA Golt 
Hbfút I^>tus H>prt. jIIc* Ongírale 
je40DM IkUKhC auw*h. Ar.gebote 
an. R. ixedhy* Gulmwer Sir 4-í. 
1 144 Bcrifat 

Verkaufc Orígirule: James Pond, 
Tumean;e J5 DM.Monke\ Ubnd, 
Operallon Sicalth jc 50 DM. Sight 
SWft, Paiití (í J5 DM. Cflfmo Ran- 
ger. Coují kingdoms jc 20 DM. 
Rock ci Ranger 25 DM. Legend of 
Djel 40 DM. Tauschc auch gegen 
andere Spiele Tcl 05H 520CH1 
Nick. 

\erkaufe GnK4 Habe / B. Pouer 
monger. The Immortal 50 DM- 
Mldwimet UMS jc 45 DM. Batlle 
Squadron, \orth und South 40 DM 
Habe aticb roch \ iele andere Spiele 
Melden be:: Alexander Becker. 
BurílcM ^. 24 IS Raizburg. Tel 
0454! 33644 jb JS OOUhr 

Bitte folfiende Spiele /um Tausch 
\ irkauf , alie* Origmalc mu Anlei- 
tmg y. Lam III 65 DM. Cadáver 45 
DM. Elvjra dL 55 OSI Batlle Squa- 
dror 25 DM, 1'nreal 45 DM, 
KfH^lU oí the Ciy»fflfln 45 DM. 
Sair.t Drajcn 55 DM per Naehnjh- 
mc. Sucbc AwefOOKi Wraih of the 
Doam Chuck RíkIc Schreibt ar 
IAr| WiufceL Nt 19. 0-fWn Leh- 

Vcrkaufe Arnica Orijtinalc: Mon* 
ke> Ubnd 50 DM. Elvin 45 DM. 
Opcratton S:c ahh 40 DM, Populnus 
35 DM, Saper Car^ 30 DM, Tarn* 
CU U 40 DM. Da* Siundirjb* ?0 
DM Alie I00r; jV Scbreíbt ar 
Ra!: BralYer. An Bnwk 7, 4-?- 
Ochirap 

\erkdtife \mijia Orittinalspiele: 

Bi:T7tricgirdcn \rdjrrcn45 DM. 
Thtf Fir^il 20 DM. Batlle tik 65 
DM Schre:bt an Sorbcn Hu:;tf 4 
Von-Virchc-Sir I4»49lfi0lto 
Tr\tunur* Dri|M Sptrits. Sttíffli- 
lord. Sa-iSií -rd Ref.cct;ons fúrje 
20 DM aliei Onítrjlc*. Tcl 
0"?I ^59025 Thomau 

VCrkMb oder tau^he Maup::i U- 
^and. SéCftft of lhe Monisc\ ls!and 
und Míd^intcrll Sjchc dnngcnd*t 
da* S?iel AnenL*an lee Huekes 




j 



Er kommt auf Diskette in: 




THE ADVENTLRES OF 

ROBI N H QDD 



(Ktnjtai n Etettí Ar Aap. SF K MS-DOS) 



MtUENNIUM 



oder auch unter J-m Namen Super 
Star ke Hockcy bckanni. Wcnn ich 
da» Spicl r . ;hl bekomme. muB ich 
mich aus dem Fender slúrzen | Eni- 
gtfíchoB £ Zahlc schrgut! D, Rodlct 
Crcu>»cn»le$cn S. S4S4 Grafen- 
wòhr.Tel. 09641 2200. 

Verkaufc Ori E inat: Elvira 45 DM 
It carne (hm lhe 1 >e*en 40 DM. 
FOWtflDÚDtt 45 DM, Stridcr 20 
DM, Black Ti*cr 20 DM. Forgoncn 
World* 25 DM. Gratittt Man 10 
DM. btend Qdaa Hope 20 DM. 
PreiM! VH. Tel; 05602 6305 <Mi- 
chact Bachmann i 

Yerkaufr Antiga Splcl: Gremltns II, 
kaum gespielr NP 80 DM fur nur 
35 DM. Schreibt doeh bine an:A\cl 
Jaspes Platienbcrg 36, 2»I0 Vcr- 
den.Td:(M23l ti 872*6 19.00 L'ht 

Ml Tank Platoon fur 50 DM, Chi- 
cago 90 fur 35 DM, Powerbooi 
USA flkr JO DM, Fuft Metal Planctc 
fur 30 DM Alie nttHWDM 110 
DM Alles Onginale* Ruli an ah 
14.00 Uhr 06395 74 

Verkaufc USS John Young mit An- 
letning. lOOCi o.k. fur nur 35 DM 
(tnkl. Pcnoi, Tcl: O-Bcríin 
4838342 'KalvcrJangenr 

Verkaufc Origiualc; Sheniun M4, 
Silkworm. Bla/ing Thunder und 
Personal Pmhall je 20 DM mkl 
Porto Schreibt an Florian Demcu. 

Widffl uu tM gt t 31, 8240 Setton 

oder ruft an unlcr der Tcl: 0S652 
2021. 

Verkaufe Orfginale: Miduinier. 
Starthghu Tie Break. Rouletie 
Rojai. Falcon Mission DtSk I iPrci' 
*c VBv Angebote bine nur schrift- 
lich- Mare Hôvelmann. Ackerar ! a, 
4750 Unna 

Smp: Wir MTkaufen beMc und 
ncueste Amiga&oft! /.::* Cash. 
Kingi Bounty, Rrigadc Comman- 
der Schreibt an; Tom Ccrese, Eln- 
*1cin>tr 19. 70S0Aalcn 1 
Verkaufe l>rí\in Force Turhocup 
Challenge und APB íuheweih 20 
bit 25 DM Anmfenurson |700bi* 

18.00 Uhr Bine schreibt an: Gòtz 
Naunuh. Alie Jakob*ir. 122. 1000 

Berlm 61. Tcl: 2517472. 

TAUSCH E SOFTWARE 

Tauschc uder verkaufc Originale: 
F-29. 6HX Aitaefc Sub. Casile Ma- 
íier. Cur>e of ihe A/ure BoMb u.a. 
Angebote an: 0251 7S7994 (Felix>. 

Tausehc ncue Cam»! Ruft an bec 

Hciko: 05341 25103 ab 15-00 bi* 
16 00 Uhr* 

Tausche Pinhal! Wionrd gegen Rick 
Dangcrous II und Rick Dangcrous 
gegen Turrican II Ruft an unterder 
Tcl: 0522 J 3707fSa*chaHometer ». 
Tausch? uder verkaufe Software. 
Habe umfangrcichc Lote Schreibt 
doeh einíach an: Draçnci. PO Boa. 
CH*S730 U/jiach SCHWEIZ. Bin 
lOfKí nVCfHtad^ Biete etnmaligcn 



Tau*whkonukL Schrciht Mrhncll 
Tauvhp Spml und Spacc Fighl 
gegen Kick Ott IL Zahle ncU RdA 
mich an 07452 75763 ab 15ffl) 
rhnnachSicn trageo^ 

Taiische Fantasj World l)í//> gc 

gen Kick Off Im Notíall /ahle wh 
auch túr Kick OlT II Ruli mich an: 
07452 77652 ab 14 (K> Ihr <Sa- 
scha). 

Spielc rum lauschm trler Vefkau 
fen: Vvpcr. Balance of Power. Slar 
Goow. Starrav. Xemm mw Tel 
06172 72042. Fel» Muller. I>r 
Fuchs Sir 4. 6ÍH2 Fhc*Inch>dorf. 

Tjusche InfrMiiiton [aatfirKcfa Ori- 
gtnal in Ongtnalverpaciung, Anlci- 
tung, ncuwcrttg. IQM oJl) gegen 
fnreal Nehmc auch The Plague. 
Wraih of lhe Dcnum, Flvira. Beasi 
11 und Monke> Kland L berrehme 
Wrundkosien und lege Ruckporto 
fur Eucr Spicl bei. Manin Mci^mcr, 
Freewenuee 1.2174 Hcchthau*en, 
Tel: 04774 1407 

Tausche B.A.T. gegen Wraih oflhe 
Demon. Oss Gchcimnii von Mon- 
ko> Uland òdCf gegen Jonathan i nur 
Ohgtnalei* Schreibt an: Jilrgen 
Hacker. Reuieweg 15. 7oa& Gàu^ 
felden 3, 

Tauschc original Armada Reçen 

Pimt ■■ \ ■ MíduinteroderDra- 
HK Brcaih Mare Wchrcnbcrg. 
Kahtenredder 13. 2000 Bar^búueK 
Tcl: 040 6703244 

Verkaufe oder lausche Spj TC Spy I 

und HfOnginal) mil deuiwhen An- 
leilungen furje 15 DM Tel 06825 
Sfil7ab 13.00 UhríMarcu*verlan- 
gcn!t 

Tausche Original Powermonger ge- 
gen Original Monkey lOand. Tel 
0203/47653*. Haraíd Kl. 4100 
Duitburg IH WaKum 

Tauscht Original Muni (.ar Kacer 
gegen Original Their Fineu Hi>ur 
<mti deutscher Anlciiungk Chri- 
stoph Guniher, Ringstr 19. 8SIH 
Ixhrbcrg T Tcl 09H20 231. 
Verkaufe oder lauwhe l)uftgei>n 
MaMer. Cadáver. Turrican, Sim Ct< 
U. \Ving>of Death. h carne from lhe 
Dcscn, Indv HL usu, Tcl: 07258^ 
1042.SucheR Tvpc.Xenonll.Dra- 
gon FlighL Wmg\. L llima V. Buck 
Rogen. Falcon Mtw l. Monkey 
Uland. Schreibt an. Arndt Bcnder. 
VoOtttfHtt 49. 7527 Kraichtal 5, 

Tau^ehe Amiga Soft: hin KKKf zu- 
verlà^ig und hotíe da* glcichc von 
Etldk Habe neueue Sofu »ie Pan/a 
Kick Boiing. Cadáver. On the Road 
und Orçai Court* II Wcnn Ihr Inter- 
esse habt. MThrcibi an; Bo/o Grctíu- 
ric, Fritz-Neuben-Weg I. 2000 
Hamburg 60. 

Tausche ln*esi plus 20 DM Zu/ah- 
luiig gegen einen Nintendo Game- 
boy tcvil mit Spiclen!». Angebote 
an: Oliver Davidowie,Schiller4ir 10. 
7317 Wemllingen 
Tauwhe ncueste Arnica Soft! Tel: 



05145 S325 ab 17.00 Uhr (Oliver 
Wewigl. 

Tausche Amiga Software aller Art! 

I00 r (igc Anmon* Gilt imnicrf 
Schickt F.ure Ltsten an: Christian 
Fhner. Postfach 54. 1*39 100 Bo/en 
Itahen 

Tausche und \erkaufe Orl^Inale: 

Team Yankee. Wolfpack. Mig 29 
Fulcmm Suche Piratev oder 1\* 
uennonger Angebote an: WjIIj 
Vhncidcr,un.Kirchplat/ 16.8370 
Repcn 

laiiM he iwter iiTkaufe Dino W jTs, 
Opcratuin Ktcalih. Huhble Ghosi 
gegen James Pond. Tcam Yankee, 
Car Vup* Ruli an hei: Oliver Pfóf- 
ler. Tel. 07H4I 24HIX 

lanche i ípiraiion Steallh 

(kompldtv>. Greal Coum II gegen 
Fightcr Bomber Mission Oisk. Sc- 
cret of Monkey Island Oèct Batlle 
Command. Rainbo* Island nur 
Original mit Anleitung. Tcl. ab 
1700 Uhn 02134/53958. j 

Tausche neue Software! CalL 
02325 76916 (Mare). Only Amiga' 
Only Mondas and Tuesdas 15.00- 
20.00 Uhr! 



Tausche PowtnMflgcr Kcfitn The 
Secrei ol Monkey Uland oder Turri- 
can II. Kaufe da& Programm X 
Cop>. Ruft an bei: Kai Murk Hei: 
05328.1082). Stettincr Str.9 t 3396 
Altenau. 

Verkaufe oder lausche Origtnalc: 
Skãivm of the Bcast 50 DM oder 
gegen Poputous. Falcon F 16 Mb* 
sion Disk I DM 45 oder gegen F 29 
Reialiator. Cadáver 55 DM fwie 




"lv, 
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r 



KLEINANZEIGEN - 



Bilu* verolfentJiciit metne private KJeinarueíge in 
der nachsten erreriibaren Ausgabe des PC Joker. 
Und zwaríinter der Rubnk: 



C OUPON 

AMIGA 
JOKER 



■B«ta Hardware 
■Bíete Soferare 
■Tau&ch 



Na me. Vomame 



SíraQe/Nr 



ISuche Hanjv^re 
iSuche Software 
IKontakte 



IVerschredenes 



ii 



PLZ/Ort 



Boie jetten Bucltscaben, Worwwschenraum ur 
ieserlich in die einzelnen Kastchen eíntraoen! 



. ! 



I 



I 



I I 
J_L 



-LU 



_LLi 



11 



J_L 



jedesSauzech 



i 



LI L 
1 
1 



Datum. Unterschnft 



L 



J 



KciroSoft 

Jur gen V«th 


SWELESOFTWARÈ* 






99.- 


AMOS. Gamo Qtafcx. irtct Rirfxne 


I05 t - 


AMOS-Conw 




AMOS 3 0 




BandlKirç&M MB 


K — 


Baw o» vw Cofuc-fcgr i MS 


89— 


B**C & TaM HL HancOuch dea&cfr 




£ £ "*J "i.r' 


74.50 


Bircs of Piey - 


A A 


- . Uav ■ ♦ - ■ Gr War} dl 


7450 


Butf&iSçi Manàgg' Prot 


7450 




67- 


Cada^-w Lc\*l D» Ocuisdi 


39.50 


CasUrt. fi*uteCw HandDuCft 


6430 


C*i^jj ' ■: ■ O' tf floro OÊutscn 


W- 




■^^r r — — ■ ■ — — — i-^h— — — ^ — — 


64— 




74 AO 




7230 


w' 3 'hJi— J 3«J ■! *• J w ^ ■ ■ wvv»^ T 





"r. -í* ,:v-r ■ M« 






fi7 


Fv^ rí FiA R^^rtiVf t UR 




Fa^ Giles oí Daim »n dettac^i 


7a + 50 


* * J - - i — ■ -j ■- M . *di "Jw- IH] 1 


74 W 


F 10 Sfratti Ficmic Hanctouch a 






7450 




B9— 


íi*»rttnift Kí"éAa H,vicii dutiach. 1 MG 

^u— - — ^ — — ^j- — - T - — ■ ■ ■ — ^h— ^WHH^T ■ ■ 


09.— 


WlUi IT Ui' W^iJL' 1 


ÍTT 

w* ■ 


Amvi Pf ¥ / Ff*mrt Ti Hwfi dl 1 






63 - 




79,50 




Ti f-^ 




4Q — 


— rm - -rr ■ - — — t ^r- — — ^ — v^v^r »r r 


«9— 




a> - 


I iww V 1 MR * 


9 TV 






Oueíd V 1 MB 

v ■ -r^H Hl ■ II v ■ - - w 


59— 




64 — 


L ' " " ' [ ■ hlT* "■* r J B 'f 1 


39.90 


Loont. àpt. JMKh 


75.— 


Ml Tatu Pbfcxn HM. 0(»vAcn 

■ h ■ u "w -r^>^r i ■ ■ "w — v^v^ >b- ■ -h — - — — — ■ — -v^r ih >h h r 


75 - 


lime hlànafcr< dt 

■ — — — h — • — m — ■ ■ ^w — ■ 


69 — 




64 — 


Muic Gc*, Hanotmch orm&í^ * 


0(50 


MoQA Lo M|F>& flmJ^rJi 


BI 50 




*?- 


UoTttry biard, korrfri. dMicfL 1 MB 


74» 


MAU kcÁ O&JàCh 


7430 




M— 




W— 




66— 


rCT-vrcrongoi. Hancbuch dcutstíT 


7130 


D T*t*k»a Ir 
n- i jpC li 


fi7 


Ra Lroad T^í^i. «ti c^jiECft. 1 U9 




and &aw - 






69 t - 




7&AD 




64 t - 


5«cr«4o( the&Tv^ 5iã0e_. t UB 


74.50 


S --^r* Ssr, c« it * U& MartíD a 


7930 


S.M CTTY u ^Opucm KàfVS) úL 

hb ■ ■ vh— r r r ■■■■ — — ■■■■ — ■■■■ — ■■■■■■■■■ — — — n 


7430 




89— 


Spac« Ouec fV + 


89— 


Sprtí Cf Aârtfitirt. k£mp4cB Ct 


69— 


Su^gr* * HanoDuch 0WKft- 


W- 


The bntfl Mo— \ Ct AnVoejnç 


75.- 


The* hm Maaig» 1 


39.90 




7130 


Ttansmic. kompí Ooutsch 




UM5 H Hanó&jcn ôwsen. t 


7430 




69— 


Wc^pach. HanJotch i3wt>ch 1 MB 


75- 


Zat lA-KrAcfcerv. hal deuaoi 


67 — 


X-Copriporf venso 


79— 


Grav» Joy-xk 


7930 


AMIGA - CO TV 




HottM Ma*», dau&ch 


7130 


HotMol Bai*wv<* 


7450 ; 


Lem™oa 


7130 




7430 




7430 




7430 


Wrath ol D*mc^ 


7130 


F t6Fâ4»nvtd Mts* D*t* 1 u B 


; : 


SnrflM u Lrt-.t.it (nJ 1 CO) 


6130 


* br OmWMMI «och meti i*í<rtiaf 






Vc^aM PM *j Povi-Kacf-ufmOUa,. 


UPS t^cMtwr« DM V. 


Ausland *v* Vcílaw * DM *v- 


KAROSOFT 


Postfach 404. 4010 Hiltíen 


Telefon 021 03 4 2088 




oder0161 2217007 








; Bine um An ç abe dos Ctynputertypsl 


Ke*n LMonvcrkaut Nur Vetwnd 



ncui oder gegen Pan/a Kick H. 
King. InJWna Jane* tAdvj DM 45 
odor gegen Pímies Ninja Warríorv 
45 DM nder gegen GhoMhustcrs II. 
Alles Original vcrpaekt mil Anlel- 
lytw. Kevin WftgnK Tel: (*947l^ 

Verksiufe und lau«rhe dic ncueste 
Softwan; ftir Jen Ami^a. Schnfibt 
bilic an: Siar-Fox ( Pinifach 139, 
2153 RcimictL 

Tiiuschc Mordvrs In VCflfcc (mil 
allcn Indí/icni, AH SainLs Bullctin 
und Dark Ccnmry<allcsOriginale> 
gegen Bloodwvch! (Fúr Amigu!» 
Schrcibl an: Caoten Heilmann. I u- 
neburger Stt 32, 3100 Ceife, Tel: 
05141/36333. 

Tau^che llattlp Squadnm Lit*i»en 

North & South. Scbnribt an; Mahu 
Dji%*anuvic. Jungíemprabon 7b. 
4190 KIcvc 

Tau^chedieSpicIc: Spcedball II und 
Killing Game Show gegen Player 
Manager und On the Road' Nur 
Originale* Schrcibi an: Dirk Uwe 
Mumuski, Drehwanstr. 7,4019 Mo- 
naheim 

Vcrfcnff odçr murche Original 
Bundeàliga Mana^er f Mícruprose 
Soccer, Emmanuelle. World Soeccr 
(HilJX Fuuiball Man II. Inveal ab 25 
DM. oder gegen Indy (Adv.>. Judge 
Plaver Man. Dragon Wars, Piralc*! 
Tel; 022I/4IS409 tt Wflfc» 
heim). 

Tduscht Original Kiek OfT gi-gen 

Original Tecnagc Mutant Mero 
Turiles Wer lauwhL u*llte nuch 
auBer Montig und Mitiw«K'h und 
Sonnug annifcn' Tel: 07935/304 
<Ronian Seheer \crlangen!}. ca ah 
IJ.00 UM PS T M HTunk^ bine 
mil Anleiíung! 

Tau^chc Verkaufe Kings QurM IV. 
Manhunier gegen Monkej Island 
oder MdntS Sierra Adventure. Si- 
mon Spícgel. Obcralpstr. 55. CU- 
4054 BmI Tel: 06W3028104. 
Tawche Wild StrwU gegrn Amiga 
Joker 11 /S9. 1/90 und 3^90. Tau- 
sche F 29 gegen Operalion Siealih. 
Verkaule aueh Safari Gun^.Circus 
Altraetions und Lombard Rallve. 
Nur Originale! Tel: 07033/34129 
<Slefant nur von 18.00 bU 20*00 
Uhr. 

Wer sucht Tauschpartner Tur Ami- 
ga Originale? Schiekl mir Eure Li- 
slc und AdrctK und I DM Pono 
und Ihr crhaiici dafurcin Vcrzeieh- 
ius ai a den Namen und Lísten ande- 
rcr Inicrcbscnlen! M. Brandenburg. 
SieinMr.3.2123 Bardowict 




Verkâufe Game Bov ( incl. Telri* 
und Solar Smker) iúr 150 DM. 
Alles in Top-Zustand! Schreibl an: 
Oliver Plink, Im Kireh W-79IU 
Dcllmensmgen. Tel: 07305/5124 
ab 1700 Uht 

Sucbe die Uisun^ tu The Pawn und 
/u Faie - Gale* of Dawn Suchc 
/udem da» Original Defender of lhe 
Crown_ Zahlc bis /u 40 DM. Tel. 
0208/673244 <Christian). 
Suchc Amiga Joker ll »9biv5/90 
und ncue Original Sptele aus den 
Bereichcn Rnllcnspicl. Actionad- 
\cniurc.Stnitegie und Handel. Zah- 
lc bis 30 DM pro Spiel Sehieki Fure 



Lilien mit Preisen an: Udo Buhni- 
Dores» Freihcrr-vom-5icín-Weg I L 
7407 Rouenburg 1, 

Suchc drtngend Joker Au^gabe 1/ 
90 und 3 90. Bicíe bU /u 20 DM pro 
SiuekM00 ( So.k,)'Tel:02S6l/3ft04 

Wer «hcnkl arnuT SehulcriD Zu* 

behõr zum Amiga? Ubcrochme 
Ponukobien. Dante 1 Schrcihl ar: 
Stcfanie Sehuben. Sevenngsu. 21. 
1000 Bertin 47 

Achtung! Verruekier Sammlcr 
suchi von folgenden Amiga Spiclen 
die Verpackung: Spacc Acc. Kick 
Off II. Sbado* Warrior» und Toial 
Rccall. Suche aueh Amiga Joker 1/ 
90. Zahle tur alies schr guL Rufl an 
umerderTel:08lO5/5337uSilviani 

Tau4che/\ erkaufe Wings of Deaib 
gegen Dragon Sirike, GunUiíp ge- 
gen F 1 ô Falcon und vicie mehr. Nur 
Originale mil Anleífung! Milan 
Boekcr.Td: 061 55/3775. 

Vçrkaufc Jahr^an^ K7 und H8 von 

ASM Heften. Alie im Top-Tu^tand! 
Abgabe nui in kompleuen Jahrt\ r m 
gen. Angebole an: O. Plink, Im 
Kireh 6. W- 7904 Erbach 2. 

Hallu Amigiancr im Raum KA! Wir 

todWfl von jedem Kaff um Karlsru- 
hc den bcMcn Kick Olf Spieler. um 
dann in Kafbruhe eme Kick Off 
Meísicrschaft ?u machen! I*ch des 
nci was? Schreibl am S. Kal/. Sude- 
M0SK 92. 7500 Karbruhe 21, 
Spiel^t Ihi gernç? Bki Du cm 
Freund von SF? Dann informiere 
dieb uber Mctct-ir 4, das SF Brief- 
\picl? Sehreibt an; Alexander Tcpall. 

Steinuralle 3. 4240 Emmerich. 

Achtung! Suchc Anlcilungcn tur 
Uvitn. I . i r t- Mi U nd III Bille biv 
mm bíneren Fndc. vicnn es gehi, 
aueh mil den Wõnctn. dic man auf 
Fnghseh schreiben muli! Habe aueh 
haufenweite Codcs und Chcats an- 
zubieten. Schreibl mlr: Tmi Schulz. 
Bnwkwisch 49. W-2077 GroÔen- 
sec/ Sc h Ic wig - H oUt c in, 
Verkaufe l.andkarien vom ersien 
und /vveilen Levei des Amiga Fun 
Spiels Future Shock. Verv:hiekc ge- 
gen Einsendung von 2 DM. Schreibl 
an: SlcTan Welzh Richard -Bra ucr- 
Stt 20.2120 Luneburg. 

Suche riringend dic Vuvgalwn II 

B9. 12/89. 1/90 und 3/90 von Ami- 
ga Joker! Bictc 10 DM pro HteM 
Cali: 0421/382569 (HeikoJ. Die 
Ausgabcn fc.urer Sciic bc/ahle ich 
per Nuchnahmc. 

\Vrkaufe Arnira Auvgabcn 2/90 
bis 6/90. sowic dic Helie 8/9/|l 
utid l2 '90.Stinderheíle 10 und 14. 
Hcíie fur 2.50 DM. Sonderhcfie fur 
5 DM Sehreibt an; Frank-Pcicr 
Boschcru Am Kreu/^g 3, 5000 
Koln-Mcichcnich 
Hilfel Wer verkauft Amiía Joker 
Hefie 1/90 und 3/90. Zahle lur 
jéda Hefi 12 DM, Schreibl an: 
Anila Lehmann. Erdmannwlorícr- 
Mrafíe 47. O 9048 ChemnilA Ani- 
wort lOOlij:' 

Alie AmigbntT, dtc aueh mit einem 
Mega-Drive ausgcrusiet sind. cin- 
ma) authorchen: Mega^Gam» ist 
die neuc deuischsprachigc n :> 1 
len^eitwhriíi mit vielen Fotos und 
langcn Tc*4*. Nr I al* Probecxem- 
plar umsonvt. Sehreibt an. Jórg Wi*- 
Miig. Am Spomeninfiu 6, 4284 
Heiden. 



Suche drinaend Amiga Joker 1 1 89. 

Zahle ah X DM aufvorts mit oder 
ohne Poster. Der ctMe bekomnu 
elnc Lcerdiskcttc grativ Tel: 
05221/ÍU79 (Jannil 

Híire, /u kull! Witf bekomme ich 
den Schãdcl bei der Quelle? 
Sehreibt an: Gerhard lleitmann. 
Kiehiureibe CH. 87 2203 Hoot- 
HahnenLamp. 




Super Maríu Game Bov Fao-Club 

sucht Gamchoy Spieler aus 
Dcutschland* Osicrreich und der 
Schweiz. Kein Mitgliedvbeilrag. nur 
Porto fúr unser Cluh-Maga/.in muS 
úbernommen uerden! Sehreibt an: 
S.MG.B. Fan-Club. ç/fl Roland 
Nonnenmacher. HcrtnuhirfcrMt 
I00 ( W 1000 Bertin 26. Adrosicr- 
ten und frankienen Rúckumschlae 
bcilegcn. 

Ami^a Rghtvrv! Der groljc. deut- 
whe Amiga 500 Club bieier Kueh 
monatltch Public Domatn Software. 
ikostenlosM, Chcats, Clubmaga/in 
und \ielev mehr. Infm gegen I DM 
Kúciporto. Andreas Dubois* Sla- 
rcnweg 9. 7930 Ehingcn, 

Isl denn »uhr? Es gibt keine 
Compuier begeistenen Computer 
Madchen? Falis doch. schreibl mir 
doch mal. flWBCfa Brieflreund- 
schafl, b/u. Kennentcrncn. Ich. 19 
Jahrc, A 5(M). wanc auf Deinen 
Brieí. Andreas Kulboom. Pestalo/- 
dâng 6. 8501 RoBlal. {Môglichst 
im Raum Númbcrgfí 

Amí^a Brothers! Wie gchis. ww 
sichts J Ihr sucht sicher nwh einen 
I A Grafiker, gcllc? Dann múlli Ihr 
Euch einmal bei rnir melden: Pitseh 
Múhlemann. Posifach, CH-9730 
Uznach Schwciz. Ich suche aueh 
nuch guie Tausehpanner die eiwas 
auf dem Kastcn haben (Action) 1 
Orceis to Mare B 

Suchc im Raum Dattcfn mit A 500 
Inhabem Kontakte' Tel: 02363 
655 10 fragt nach Andre. Bin abend^ 
von 1 5.00 bis 2 1 00 Uhr envichbar 

Sudn Amiga fauschpartner in im 
Raum Frankfurt 'Hanau. Wendci 
Euch an Mouhcme As%akri. AnU>- 
nitersir 2Sd. 6450 Hanau I. 

Suche UBh 2U fard* Tale B 
Schreibl bitte an. Chri> Niederma^T. 
Knickensir, % 8901 Aindling. Tel: 
0S237/7699, 

Suchc mvtrlbrigi Tauschpanner 

fúr Amiga 500 5iofiware. Achim 
Buschmann, KirchwcrderstraOe K, 
2400Lubcck. 

Suche Taus**hpiirtner fúr Amiga- 
Soft. Tausche PD. Games. Utilities, 
ele. Sehreibt an: Ulrich Rcinwald. 
Petcrsauracher Str 5B. 8500 Núrn- 
berg 60. PS. Meinc Liste ist auf 
Dtsk. 

Sucbr Tausclipartner fúr Amiga 
Soft, Suche Monkcy Island. Ltmisof 
lhe Rings. Mamac Mansion und 
Drachcn von Laus. Habe LoM Pa- 
trol. Lcmmings. Stundenglav, usu. 
Aueh An Tanger. Sehreibt an: Stefa- 
nier l^inv Hemmenchstr. 29, 8730 
Bad Kisvtngcn 100S Aniwon! 
Computrrclub sueht noch Mitgliç- 
der Infu gegen Rúekptmo bei: TCP. 
Postfach 1308. 0-82 10 Prien oder 
ruft an unicr der Tel: Dienstag von 
20-30 bi* 22.IH» Uhr 08642/6679. 




as irre FuBballmanager-Postspie 




Ladehemmung gegen Bummico - 10.000 muBten hilflos zusehen, wie es im Haarer 
Heimstadion nur f úr ein bescheidenes 0:0 reichte! Aber sonst war allerhand los . . . 



Bcispielswcise zcigtcn Ce- 
lai* Michael und Oskar nach 
cinem nicht gepfiftenen Elf- 
mcier dem Schiri Erwin 
Rakschisch kollektiv den 
Vogel, worauf er den dreien 
kollektiv die Gelbc Karte 
zeigie, Und Àction gabs 
auch genúgend - mcisiens 
vor dem Tor der Gãsie. Beim 



SchluBpfiff waren sich ei- 
gcptlicn alie cinig: ein gluck- 
lichcs Ergebnis fíír die Kel- 
sierbacher! 

Und ganz ungewohnl, Eure 
Enlscheidungen sorgien 
diesmal fur Neuigkeiícn. 
Zwar blieb es bei den 75 
Einsaiz-Prozenicn ? abcr 
dann habt Ihr mil einer 



knappen Mchrheit von ca. 
55% dafílr votiert, Tricky 
Werner Ponikwar einzukau- 
fen. Freilich muBtc dazu ein 
Kredit her (50.000 DM), 
zum Au&glcich wurde der 
Eintrídspreis ganz nebenbei 
auf lí t - DM geschraubi- 
Schlau gemacht. denn unser 
Kontosiand dúmpcli schon 



wieder freischwebend bei 
102.000 Mãuschen. Abcr 
das nãchste Auswârtsspiel 
gegen die Baitle Kumpans 
drãut schon am Horizont, 
also greift Euch Stift und 
Postkartc, um unsere unver- 
gangtichen Fragen zu beanl- 
worten: 



1) Wieviel Einsatz soilen 
wir im kommenden Spicl 
zeigen (0%,25ft,50%,75tt, 
100%)? 

2) Welche Spieler willst Du 
aufstellen? Auf welche Posi- 
tion? 

Hierbei hilft Dir die Mann- 
schaflsaufsiellung sowic das 
Spielfeld» das wir in 30 Qua~ 



dratc umeneilt haben, Pro 
Kãstchen bine nur ein Spie- 
ler! 

3) Môchtest Du Spieler vom 
Transfermarkt kaufen? 
Wenn ja, wdehrint? 

4) MochlestDu Spieler ver- 



kaufen? 
che(n)? 



Wenn ja, weN 



Eincn ungelahren Markt- 
wert findest Du in der Mann- 
schaftsaufstdlung. 

5) Môchtest Du ins 1Vai~ 
ningslager fahren? Wenn ja, 
fúr 125.000 DM, 200.000 
DM, 300.000 DM oder 
500.000 DM? 

6) Der Eintrittspreis ist ja 



mal wieder wurscht, weil wir 
auswarts kieken . . . 

7) Môchtest Du einen Kre- 
dit aufnehmcn oder abbe- 
zahlen? Wenn ja, wieviel? 
Im Moment sichen wir mit 
50.000 Sicinchcn in der 
Kreide; das Zehnfache ist er* 
laubt. 



Na, wiBt Ihr schon, was Ihr 
uns raten wurdet? Dann ab 
mit dem Kãnchen an unsere 
cinfallslos gleichbleibende 
Adresse: 



Joker Vcrlag 
Kickcr-Cup 
Untere Parkslr. 67 
O-8013 Haar 



Die Auswcrtung der gesam- 
mellen Weisheit wird natflr- 
lich wieder an uns hungen- 
bleiben, gleichfalls die Ver- 
fuiterung der Ergebnisse an 
Daisy ãh, unseren FuB- 
ballmunaget Ihr hingegen 
habt mal wieder die Chance, 



ein paar Fcinigkeiíen zu ge- 
winnen! Unicr allcn Einscn- 
dern verlosen wir diesmal: 



1 x 3D Construction Kit 
3 x Joker-Shirt 
3 x Sammelordner 



mau 




Transfermarkt 



Ari 



Slarkv AblowMimmr 



Mir 



19 



200.500 DM 



Das Spielfeld 



Gcgner 




FC Joker 



Mannschaftsaufstellung 



Dic Joker- Tabelle 



1 


2 


Tor 

3 


4 


S 


6 




8 


9 


10 


11 


12 


13 


14 


15 


16 


17 


18 


19 


20 


21 


22 


23 


24 


25 


26 


27 


28 

Tor 


29 


30 



Nr. 


Spieler 


Ari 


lel/le 

PflS. 


Starke 


Wert (DM) 




MaMMckafl 


1'unkle 


Tore 


— 

1 


Brurl 


i. ii 


>. 


2Í 


IMMHKI 




1 1 Mjmac Menschcn 


IftO 


16 5 




Wundcrliih 


Tor 




19 


IMMKHI 




2) OpafiM 


8^ 


143 


3 


Brõvrlmair 


Ahw 


23 


10 


320.000 




3) Un Mofftwihwcr 


8:2 


13:4 


4 


Joker 


Mm 


17 


23 


I9IKMH1 




-OMighl&Malschig 


8:2 


9:6 


5 


Neltclhcclt 


Ah» 


IX 


M 


220.000 




5) Hammerfooi 


7:3 


16:4 


6 


Freckmaim 


Ab* 




II 


WIIHHI 




6) FC JOKER 


7J 


10:7 


7 


Ciitiilw H 


Mil 




IX 


260.000 




7) Bluc Beili 


6:4 


10:7 


S 


Reinei 


Mil 


15 


19 


220.000 




8) Bojo Tiltners 


6:4 


10:7 


9 


Cdal 


MM 


15 


19 


190.000 




9) Indianerhoncs 


6:4 


11:13 


10 


Mhhmi 


Mil 


II 


24 


250.000 




10) Bumniíco 


SS 


8:8 


11 


M l-ahincr 


Mn 


14 


35 


290.000 




1 1 ) Raschmehr 


5:5 


10:1 1 


12 


1 ■ ■ 1 < l 


Aii(; 


8 


31 


140.000 




12) Bcriin Btst/Wefl 


5-5 


7:8 


13 


Siein 


Anp 


9 


II 


100.000 




13) Batlle Kumpans 


4* 


12:11 


14 


It Ljbnncr 


Anj? 


7 


29 


230.000 




14) Wurm. Wolfschreck 


4:6 


8:11 














15) Playpuvter 


4:6 


6:10 














16) Auvlcrwil/ 


2:8 


7:15 














17)AMS 


2:8 


3:13 














18) Dnjçuolight 


2:8 


3:15 














WHanlhall Killcrs 


1:9 


7:14 














20)Langohrcr SK 


0:10 


- 5:13 



Ergebnisse: 5, Spieltag 



Paarungen: 6, Spieltag 



FC JOKER 
BwJo Tilincrs 
Maniac Mrtffffcffl 
Hammcriooi 

Iniluncrbone^ 
IM. Hoíflschwcr 
Opa tu n 
Bluc BctB 

Wurm. Wolhchríck 



Bummko 0;u 

AMS l« 

Baltlc Kumpans 4:3 

Autuwta 5fl 

Rcriin EtsUWtfl 0J 

Dragonfighi 5fl 

Piaypo^tfr 3:0 

Raschmchr 1:1 

Ungohrcr SK 2*0 

Hardhall KUIcrs 2:1 



Haitte K ttinpaM 
AMS 
Bummico 
Raschmchf 
DfittDO fighi 
Bertin EbM/WcH 

lLrjnJ. Killcm 
Playpo»cr 
l^ingohnrr SK 
Auvlerwtt/ 



FC JOKER 
Miiih: Sl Matschig 
Bluc Bei D 
Hammerlbui 
Indianerhoncs 
Bodo Tihncr* 
WuniL Wolfschrccfc 
Un, Hofftschwer 
Maniac Mcnschcn 
Opafun 





DTV - KONVERTIER 



Was gibfs Neues fâr*s CDTV? Untcr dieser Rubrik jedenfalls nix - hi 
wir die Programme in der Regei schonmal ausfiihrlich getestet hl 

Grenzen hált, sollten Kurl 



Cubulus & Magic Serpent 



Software 2000 /um zwciicn. 
Noch ein Doppcl, diesrnal ist 
Grubcln und Geschicklich* 
keil gefragL Cubulus zau- 
beri Papa Rubiks berfichtig- 
(cn Zaubcrwurfcl auf den 
Screen, allerdings in einer 
zweidimensionalcn Version. 
Um durch Vcrschiebcn von 
Farbrcihcn das anfangliche 
Chãos in wohlgeordnclc 
Quadratc zu verwandeln, 
brauchi es viel Gcduld und 
ein gutes Gedãchtnis, zumal 
in hõheren Siufen bis zu 25 
Quadrate auf einmal sorlicrl 
werden musscn* Magic Ser* 
pcnl isl hingegen ein Ver- 



wandtcr des guicn alten 
„Nibbly".durch lOOcinfalls* 
los gestyltc Labyrinthc 
schlãngelt sich hier ein ver- 
fressencr Wurm - mõglichsl 
ohne mil sich selbst zu kolli- 
dieren. Sowohl das braueh- 
bare Denkspicl ais auch der 
iangweilige Wurmforlsaiz 
wurden 1 : 1 vom Amiga 
íibcrnommen. Icdiglich die 
Sieucrung hal man dem 
CDTV-Pad angepaBt Saio* 
monischcs Uneil: Nix Be- 
sonderes 

(Software 2000, ca. 79,- 
DM) 




Shiftrix & Leltrix 

Software 2000 zum erslcn. schenSpiclideen.derordent- 

Hemmungslos pressen die líchen Steucrung, Levei- 

Plõner ihre Amigalitcl auf codes und des vernOnfiigcn 

CD. hicr gibis Tufteln Preises machen die Steine- 

glcich im Doppelpack: Beim reien auch am CDTV Laune 

hektischen Leltrix mussen - allerdings nur, wenn man 

unier Zeildruck vorgegebe- sich nicht daran stfirt, daB 

nc Fláchen mil begrenzl sich weder die Grafifc noch 

verfúgbaren Formen aufge- derSoundnochsonsiirgend- 

fulli werden; Shiftrix isl elwas gegeniiber der Urvcr- 

cin JCIõizehen-Verschicbe- sion geãndcrt hat. Urtcil: In 

bahnhor*. wo sich glcich- Ordnung 

wertige Steine beim Áncin- (Software 2000, ca. 79. - 

andenreffen in Mauern ver- DM) 
wandeln. Dank der hub- 




Snoopy - The Case FredFishCollection 

of the miSSing Blanket Umselzung ist Umseizung. Programme den Dienst, nur 

auch wenn es sich mal nichi die Spiclc laufen problemlos. 

Nichi nur, daB uns dieser Gegenslànde auf bzw. legt um ein Spiel handeli. Siolze DieSammtungisialsowcni- 

Laneweiler vor zwei Jahren sic wieder ab. Kuum Hand- 480Diskettenderbckannie- ger íur CDTV-Besiuer in- 

schonmal unter dem Tilei lungsmõglichkeilen, langsa- sten PD-Seric fur den Amiga teressani ais fur Leulc mil 

-Snoopy - The cool Compu- me sowie schlecht animienc sind hicr auf einer Schiller- Amiga und CD-Laufwerk. 

ler Game" auf den Nerv gc- Grafik und Sparsound ma- schcibcversammelt.vonTa- Da es die aber noch kaum 

gangen ist, weder die Zcii chen die Hundehalz zum bellenkalkulaiionen uber gibi und der Prcis nicht gera- 

noch das CDTV haben dem Trauerspícl. Alles in aliem BlumcngicB-Slcueranlagen dc dem PD-Gcdanken eni- 

Teilgutgetan. AufderSuche ein mieser Eiiketicnschwin- bis zu Games isl Mr. Fish in spricht. lautet das Urtcil: 

nach Liíius' Schmusedeckc dei, oder anders gesagt eine seiner ganzen Vielfalt ver- Uberflússig 

lenki man Snoopy mehr Katastrophe. treten. Ohne Tastalur und (Hyper Media. ca. 129.- 

schlcchi ais recht durch di- (The Edge, ca. 99.- DM) Zusatzfloppy verweigeri al- DM) 

verse Screens und sammeli lerdings cin groBcr Teil der 





NGEN IM KURZTES 



slcllen wirCD- Umsetzungen altbekannter Amigasoftware vor. Da 
lu n und sich der Unterschied zur Originalversion mcist in íengen) 
lusprechungen geniigen . . . 




Holiday Maker 




Stadt der Lõwen 



Software 2000 zum dritten. 
Mil Chris Fõldings dcuisch- 
sprachigem Advenlure wur- 
dc cin cchicr Klassikcr aufs 
CDTV umgcselzt. Dic Ge- 
hchichic um vier Sehuler* die 
auf einer Ferieninsel ge- 
heimnisvolle Todesfulle uuf- 
klãrcn. hat bis heule nichl an 
Reiz eingebuBt und bictcl 
sich dank der Iconsicucrung 
ja prima zur Konverticrung 
an - die Sache ftinktioniert 
auch mil der Fernsieucrung 



eben, 




ganz 

alies beim 

aber die Buacr sind immcr 
noch ein Traum; dazu hal 
man dem Oldy atmusphãri- 
schen CD-Sound spendiert 
Auch wenn das CDTV nichl 
annãhernd ausgerei/t wird, 
momeman eines der besten 
Advemures fur dieses Sy- 
stem! Daher unser Lob: In 
Ordnung 

(Software 2000. ca. 79.- 
DM) 



ot tiji mu 
uscí ora a 

era ofomníi 
im » m ^nn 

n iiít im 

M WH t Hííl 

F IfTIít BnSDE" 
W WWff. 



zum letzten. 
das Beste kommt wie immer 
zum SchluB: Ais der Nach- 
folger von «Holiday Makcr* 
vor rund zwei Jahren voriif- 
fcnilichi wurde. hagclle cs 
Auszcichnungcn fúr dieses 
gclungcnc Adventurc; dar* 
unter auch cin Joker Hit, Die 
au&getúftellc Story voller In* 
trígen und Ubcrraschungcn 
fQhrt den Spielcr von einem 
exotischen Schauplatz zum 
nachsicn (Singapur, China, 



Japan. etò). Zwar hat sich 
auch hier an der wundervol- 
len Grafik nichts geanden, 
aber es gibt neuc CD-Musik, 
und das vom Vorgànger 
úbernommene Spielsystem 
isl nach wic vor gut. Wenn 
ulso schon keine neuen 
CDTV-Hiimmer heraus- 
kommen, dann solhe man 
doch hierzuschlagen! Klares 
Uncii: Schucr in Ordnung 
(Software 2000, ca. 79,- 
DM) 



i(MPoan i?inp| 





My Paint 

Solltet Ihr zwischen drei und auf den besscren Sound 

zwõlf Jahren ah scin und (chug chug machl die Eisen- 

Eucr Malbuch gerade gegen bahn...) und dic etwas un- 

cin CDTV cingeiauscht ha- handlichere Sleuerung via 

bcn. dann kõnnte diese Um- Joypad keine gcsichlcL Ais 

setzung elwas fur Euch sein: Einfuhrung fur kleine Kin- 

lOOSW-BilderausvierThe- der in dic groBe Welt der 

menbereichen warten dar- Computer isl das Digi-Mal- 

auf. mit cinem Kindcr-Mal- buch cin biBchcn leucr, da- 

programm in kunlcrbunie her denken wir uns. es ist 

Kunstwerke verwandcli /u Zum Vergessen. 

werden. Unlcrschicde zur (Saddlcback Graphics, ca. 

Amigavcrsion haben wir bis 99.- DM) 



Barney Bear & Fun School 3 

Um alie Klarhciien restlos ben gibis hubsche Bilder- 

zu beseitigen: Dics sind zwei chen und íim Unterschied zu 

unterschicdlichc Program- den Amiga-Originalen) um- 

me fúr ein und denseiben fangreiche aber englische 

Zweck - nãmlich dem. Kids Sprachausgabe. Da man den 

zwischen drei und sieben Sinn solcher Software ge- 

Jahren ais Lcrnhilfe zu die- trosi bezweifeln darf und cs 

nen. Wir nehmen atlerdings hierzulandc ja kaum Erst- 

schweran.daBlhralleschon klãsslcr mil EnglischkenM- 

/ãhlen, buchsiabicren und nissen gibt. halten wir die 

Formen erkennen kõnnt. Teile fur ziemlich Úberflús- 

wcshalb Ihr uns hofTentlich sig. 

auch diesen Doppel-Kurz- (Free Spirit bzw. Databasc, 

test verzeiht. Hubcn wie drú- ie ca. 79.- DM) 



multimedi 



Nutzliches & Unniitzes rund um das 





0 




Da man bei Commodore darauf besteht, dáfi das CDTV eir e Multimedia- 
Maschine und keine Spielkonsole ist, stcheh uns allerlei „Àn\vendungen" 
fur das Teil bevor. Hõchste Zeit, dafiir eine eigene Seite ins Leben zu rufen . . . 



Ein digiiales Bilderbuch fur 
Falkcn; Úber 1000 Bilder 
der neucsicn militàrischen 
Krrungenschaften kann sich 
der Krieger hier zu Gemute 
fiihren. VORI Siealth Fighier 
bis /um U-Bool der Ty- 
phoon- Klasse wird ulles in 
hervorragender Qualitãi gc- 



zeigL Dazu gibf s Kommen- 
lure in englischer Sprache 
und passende Musikumer- 
malung. Da enbpreehende 
Bucher auch niehl viel billi- 
ger sind, lauiei das Uncil fur 
Fans: brauchbar 
(Dominion, ca, 80,- DM) 




Illustrated Holy Bible 




Auch das haben wir schon 
immer vermiBi: die kom- 
pleite Bibe] auf CD. Das 
Alie und Neue Testameni 
prãseniiert sich hier in eng- 
lisch. begleitei von gezeich- 
neien Bildern, Spraehausga- 
be oder Musik giht*s keine. 



Also cin MuB fur alie, denen 
die Taschenbuchausgabe der 
heiligen Schrífi zu unhand- 
Kch und umsiandlich ist_ 
Klares Uneil: fifauUos 
(Animaled Pixek ca. 110.- 
DM) 





Garden Plants & Indoor Plants 



Darauf habt Ihr sicher schon 
Euer halbes Leben gewariei: 
Hilfcsiellung bei der Aus- 
wahl des Griinzeugs fiirGar- 
len und Fensierbank* Man 
gibi Bcdingungen vor (Grò- 
Bc/Farbe der gewúnschlen 
Pflanze. Schatien/Sonne, 
Mc), die Programme suchen 
dann seeieneie Gewaehsc 



aus und geben Infos in Text 
und Bild /um Besien. Mil 
wirklich nuizliehen Tips, 
z.B, iiber Schadlingsbe- 
kampfung, kõnnen sie leider 
beide niehl dienen, Daher 
unser Uneil: úbcrnússig 
(Iniersearch Sysiems, je ca. 
1 10,- DM) 



^+ .r . * BUM 



r ^ 

Derdigitale Meislerkoeh tur 
die Hausmuiíer mil CDTV 
neben dem Herd: Geboien 
werden Rezepte fúr prak- 
lisch alie Gclegcnheiíen. Per 
Cursor darf man ein paar 
Zulaien zusammenslellen, 
das Proeramm maehi daraus 




•HJ 



Menúvorschlage, garniert 
mil gelungeuen Bildem von 
Spcis und Trank - fur Hob- 
bykôehe mil Englischkenni- 
nissen gar niehl mal sooo 
verkehn, nur ziemlich leucr 
Uneil: hraurhhar 
(Xiphios.ea. 120,* DM) 



World Vista 



Die gan/c Wcll auf eincr 
Schillerscheibe: Das Sighi- 
seeingprogramm bicict 10II 
dlgilalisicrle ' Landschafls- 
bilder, Folkloristisches in 
Ton und Texi sowic die 
wkhiigsten Rcdevvendun- 
gen der jeweiligen Landes- 

<nmrhc I e\d?X slííRl man 



rechi schnell an die Grenzen 
der Môglichkeilen. die Be- 
schreibungen (besonders 
kleincrer Lãndert sind wenig 
delaillicrt. Kin ubeneucner 
Alias, das Urteil lautet úber- 
fliissifi 

(Applied Corp.. ca. 1 10.- 
DM) 




Sieht man sich 
dieses Ange- 
bot an Qber- I 
teuerten Slide- 
shows an, und 
zieht man dann 
noch ins 
Kalkúl, daB 
spieletechnisch 
fast ausschlieB- 
lich Umsetzun- 
gen (noch dazu 
meist nur von 
FIops!) verõf- 
fentlicht wer- 
den, kann ei- 
nem angst und 
bange werden! 
Uns kommt 1 
das CDTV I 
iangsam wie 
ein dreijáhriger 
Selbstmõrder 
vor - wenn es 
so weitergeht, 
ist es mausetot, 
noch ehe es 
richtig gelebt 
hat... (ri) 




PROFESSIONAL 

DAS UNMÕGLICHE IST JETZT PERFEKT, 
AMIGA SUPER CARTRIDGE 




ogramm-Freeze o Monitor - Assembler 
p Grafik-Editor o Dia-Show-Generator 
prite Editor o Sound Scan & Replay 
'ackcr o Virus-Checkcr o Came-Cheat 



Original X-ÇpPY professional 



o 2-Drive Disk Utility o 4-Kanal Stereo Sound 
o Customchip Backup Ram o Spiegeladressen 
o Trainer Mode o Help Screens o Infoscreen 
o schnelle Amiga-Dos-kompatible Diskroutinen 




[>L«in 



WPNITOR 
SOUND- 
flOOLS: 
Ip SCfçcn : 



- Betriehszustandsanzeigc durch LED 

- Durchgcschliffcner Expansions-BUS 
- Auiomaiischc Konfigurationscrkennung 

- Sãmilicht Funklioncn sind Kopicrschuiz-unabhãngig 
- Anhalten dcs laufcndcn Programem.** an bcliebiger Stcllc 
- Savcn dcs Spcichcrinhalts und wichligcr Rcgisicrdaten auf Disk 
- Eínladcn und Fortscizcn dcs Programmcs zu cincm spiitercn Zeitpunki 
FIK-TOOLS: Manipulaiion der Grafikdaten und Sprilcs- Anzeigen. IFF-Savc und Hardcopy 
\SSEMBLER: Copper- Assem blcr/Dísasscmblcr, Load/Save, Memorydump und vicies mchr 
TOOLS: Spcichcrscan nach Soundmodulcn und -Samples. IFF-Savc. Klangkurvcndarsicllung 
X-COPY ira Rom, Formai. Backup. Dclctc, Rcnamc. Path, Makcdir, Amiga-Dos kompatibcl 
ur jede Mentiseite; Maus- und Taslalur-gesteuerte Obcrflãchc; variable Brcmse. Spiclc Trainer 



i i frLçijj/e-Soti. Uau Electronic*. Alcomini, Karasoft. Waudorf» Imcrcomp. Chara Dauu Cat & Korvrh. Bu* Plu>. Pubar US 

INFOHOTLINE: 022 73/2720 




USER 
CLUB 




Neues Zubehór fiir das * »Í3 




Keiner soll sagen, wir wiirden Commodores Wunderkãstchen 
links licgen lassen: Neben Erstverõffentlichungen, 
Konvertierungen und Multimedia-Software stellen wir 
Euch selbstverstandlich auch die neuesten Erweiterungen 
rund unis CDTV vor! 



Maus 
Joystick-Adapter 



Vorbci die Zeilen, ais man 
sich noch mil der Wabbel- 
steuerung der Ferubedie- 
nung begniigen mu&te - 
Adapier zum AnschluB des 
Lieblingssiicks bzw. des ge- 
wuhnien Mãuschens haben 
nun bcreits di verse Hersiel- 
ler im Angchni! Zum Kinhuu 
muB allerdings das CDTV 
geõfTnel (Achtung; Garan- 
lieverlustl ) und ein Chip IUS- 
gehcbeli werden, Leuie mil 
zwei linken Handen nHlen 
das lieber einem erfahrenen 
Kumpel úberlassen. Auch 
wenn die Maus hei inanehen 
Games niehl funkiioniert 
lohnl sich die Múhe. Die 
Adapier gibfs mil cin oder 
zwei Sieckern, der Preis liegl 
zwischen 75.* und 1 00,- 
DM 

Taslatur 



Wer seine Tasten gern im 
schwar/cn Edeldesign hStte, 
besorgt sich das originale 
CDTV-Keyboard von Com- 
tnodnre; es koslcl ca, 240.- 
DM und isi baugleich mit 
der handelsublichen 2000cr- 
KU» iaiur. Die Altenntift G 
wãre ein Tastaluradapter fúr 
25,- DM. der an der Ruck- 
scile des Gerais eingesiecki 
wird und den Hetríeb cines 
regulãren (nalurlich cxlra zu 
besorgenden) A2000-Kcy* 
boards ermoglicht Hal man 
hingegen eine PC-Tastalur 
herumliegen. brauehl man 
einen anderen Adaptcr» der 
mit 100,- DM zu Buche 
sehlagi, 

Infrarot-Maus 

Ganz ohne Gefummel ant 
Gehause kann man die 
nachischwar/c Maus von 



Commodore beireiben, derm 
cs handell sich dabei (genau 
wie bei der Fembedienung) 
um ein infraroigesleueries 
GnfiL Vor- und Nachieile 
durfien bekanni sein; Kiner- 
seiís gibfs kein Kabelgewirr, 
andererseils muB die Maus 
immer genuu vor dem 
CDTV plazieri werden. 
sonst funkiioniert das Teil 
nichi ríehiig. Und ganz billig 



ist der Spali auch nichl. siol- 
ze 169 Mâuse will Comino 
fiir die Originul-Maus. 

Infrarot-Trackball 

Eine guie Allcrnalive zum 
Nager Mit diesem Gerai 
rolh es sich sehr angenchm. 
samiliche Funktioncn der 
Fernsieuerung sind auf ei- 




Maus 

Joystick- 

Adapler 



w 



{Sa 




m 




Infrarot- 
Trackbal! 



nem Taslalurblock iniegrieri 
und zwei regulãre Joyslick- 
anschlússe gibfs obendrein. 
Wcr sich an infraroispezifi- 
schen Mankos wie dem ho- 
hen Balle ri everbrauch und 
der «PlazicrungsvorschritV* 
nichl siòrt. ist mit 255 Mar- 
kern live dabei, 

Diskcttcnlaufwerk 

Wie man an GrundgerãL 
Maus und Trackball sieht, 
schaul Commodores Zu- 
kunfl ziemlich schwar/ aus - 
keine Frage, daB auch die 
neue CDTV-Floppy farblich 
zur Produkilinic paBi. 
Schwar/ in schwarz kosiel 
hier allerdings safiige 325,- 
DM. und das. obwohl jedes 
slinknormale Amiga-Lauf- 
werk ebensogui mit dem 
CDTV /usammcnarbeitei. 
Also. wir wúrden zu Eurem 
alicn Laufer und einer Dose 
schwarzen Lack raien... 



Sonstiges 



Probleme mil dem Durch- 
blick? Falsche MonilOf- 
Norm (RGB IttW, SearO? 
Einfach fiir 109,- DM Com- 
modores Scart-Adapler be- 
sorgen. slatl des HF-Modu- 
laiors einsteeken, fertig! 
Fur passionierte VideoFilmcr 
hall der Hersieller in Kiir/e 
ein Genlock-lnlerface he- 
reiL mil dem sich TV- und 
CDTV-Bilder fur Tiiel, Ab- 
spannc und andere Tricks 
mischen lassen, Kosien- 
punki:4I5,- DM 



Info & Bezue: 

Kicharlz Software-Service 

TeL: 02153/37 36 

Held-Compulcr 
Tel,: 06731/86 44 

Coiumodore-Fachhandel 



DeluxePaint IV 

1985 làutete ^DeluxePaint" den Aufstieg des Amigas zum 
viel gepriesenen Grafikwunder ein, In der zweiten Auflage war 
das Malprogramm noch perfekler, beim dritten Anlauf kamen 
auch Animationen ins SpieL Nun ist der vierte Teil da - 

und damit eine neue Sensation? 




Der Amiga Joker meint: 
DeluxePaint IV - ein 
Profi-Werkzeug ohne 
Wenn und Aber! 



Der Lieferumfang lãfti 
kaum Bombastisches erwar- 
ten: schlappe drei Diskeuen 
fur das Programm sami cin 
paar Bilderchen und Anima- 
tionen. eine vienc mil einem 
.DeluxeVideo III" Demo ais 
Zugabc - jedes Sierra-Ad- 
veniure hai da mehr zu bie- 
len! Abcr Ladcn gel» vor 
Spekulieren... 
Auf den ersten Bliek komml 
bei der grau schaitiertcn Be- 
nul/eroberílãchc Kiekslart 
2,0-FeeIing auf; auf den 
zweiten scheint es, dali le- 
diglich die Vorzuge der Vor- 
ganger iibernommen wur- 
den: Linien, Vielecke und 
Kreise lassen sich gemustert 
oder farblich abgesiuft dar- 
stellen, Bildaussehniue kõn- 
nen iiezoomt. auf andere 
Objekte projezieri oderdrei- 
dimensional verzern wer- 
den. Erst der dritte Bliek 
cnthúlll die neuen b/w. ver- 
bessenen Funklionen: Ver* 
minderter «TreppenelTekr 
bei schragen Linien und 
siarken Farhkonlratfcní An- 
tialiasing). zuverlassigerer 
Sehui/ von Bildausschniuen 
gegen unbeabsichtígies 
Uberpinseln íStencil-Funk- 
tionk drei Menus mil 256 
anslall der ublichen 32 Far- 
ben, feinste Farbverliiufe mil 
bis /u 30 Zwiseheniònen 
und verbessertem Dilhering 
- und es wird jei/i endlieh 
auch der HAM-Modus mil 
seinen 4096 Farben unier- 
stiiizi! 

Das wahre Highlighi der 
neuen Version sind abcr die 
phantasiisehen Animations- 
funklionen; Vorbei die Zei- 
len, da man Rewegungspha- 




sen noehStuek fúrSiúck per 
Hand zeichnen muBic. die 
„DepperIarbeir iprnfevsio^ 
neller gesag! das „Twec- 
ning") úbernitnuii jel/l der 
Amiga! Nur mchr das ersie 
und leme Bild des digilalen 
Daumcnkinos rBilfl vorgege- 



ben werden. das Programm 
berechnei aulomaliseh die 
erínrderliehen Zwisehcn- 
sclmiie. Am inlegricncn 
Leuchthsch kann jedes Ein- 
/elbild der Animalion mil 
den ublichen Malwerkzeu- 
gen nachbearbeitel werden. 




S3 



SIC 
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^tf kann, der k;inn! 
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m 




Pivirl urn Pi \ . Farhc fúr Farbo! 




Oh díc Jungs 

in dm I>i*ne>-Studim 

wohl 
besser kúnnen? 



wahrend gleichzeiíig das da- 
vorliegende (eiwas dunklen 
angezeigi wird. So kõnnen 
die Unierschíede ganz genau 
úberpruft werden, anschlie- 
Bend betrachtei man seinen 
Jícichenirickfilnr nochmal 
Bild fur Bild im Konirollme- 
nu. Hier lassen sich noch 
ein/elne Bildereinfugen,per 
Mausklick lãuft die Ge- 
schichie vorwártsoderruek- 
wârts ab. Apropos ablaufen: 
Mil dem .«Plavcr" funktio* 
niert das spàier sogar ohne 
das Haupiprogramm, damit 
auch wirklich jeder in den 
OenuB Eures Kunsivverks 
kommi! 

Summa summarum isi Rlec- 
ironic Ans mil DeluxePaint 
IV seiner Konkurrcnz mal 
wieder um Meilen voraus. 
allerdings hat die geballie 
Funklions- Power auch ihren 
Preis: Selbsl wenn der Com- 
puier-Picasso bereii ist* die 
gefordenen 359, - DM uber 
den Tresen zu schieben, 
braucht er doch mindeslens 
ein. besser noch zwei oder 
gar mchr MB. um wirklich 
alie Features nul/en zu kõn- 
nen. Dafur sind aber samili- 
che Bildschiniuexie und die 
300 Seilen slarke Anleilung 
auch in deuisch erhalllich. 
(r\) 



V T orziiRe: 

- erschõpfende Funkiions- 
vielfali 

- hervorragende Bedicn- 
barkcii 

* ausgezeichneies Anima- 
lionssludio 

* sehrgute Dokumenialion 



Nachleilc: 

- hoher Preis 

- scmiprofessionelle Sy- 
slemanforderungen 
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X-Copy 
Professional 



Die Weiterentwicklung aus 
den Klassikern „Fast Light- 
ning" uncl ^Whiic Lightning" 
bewãhrt sich sehon seit Jah- 
ren. miulerweile isi bereits 
die Version 5.0 erhultlich. 
Backups von ungcschúizter 
Software lassen sich rasend 
sçhncll crsiellcn. aber auch 
ein„normaler* 4 Kopierschuiz 
ist fur X*Copy Professional 
kcin groBcs Problem. 
AuBerdem werden viel 
Komfort und rechi niit/liche 
Zusatzfunktionen geboten. 
Fúr Insider; BAM-Copv. 
DOS-Copy+. Killsys, Disk- 
check, Speedcheck, InsialL 
Optimize, Forinatieren, Di- 
reeiory anzeigen, Kopieren 
úbcr RAM und mil vier 

LaufwericcOt Fur (Noch-) 

Outsider Selbsl mil nur 
512K Arbeitsspeichcr und 
ohne Zweitlaufwerk kommt 
man in vertrelbarerZeit und 
ohne groBe Diskwechselei 
zu seinem Duplikat. Zudem 
kann man nachgucken, ob 
auf der Zieldtskcitc sehon 
was drauf ist. oder selbige 
formatieren, 

Auf der X-Copy-Disk findei 
man dariiberhinaus einige 
,«Bonusprogramme*\ etwa 
cine An CLl-Matc und ais 
besonderen Leckerbisscn 
den Hardware-Kopierer 
Xvelone'\ Hardware-Ko- 



Doppelt hãlt besser ! 



Wer mal versucht hat, per Workbench eine 
ISicherheitskopie zu erstellen, der weift, daO 
Kopierprogramme nicht nur Raubkopierern 
gute Dienste leisten. Wir habcn uns die drci 
leistungsstárksten Vertreter der Zunft et was 
gcnauer angeschcn. 



píerer heiDi das Ding wegen 
cines kleinen Zwischcn- 
steekens, der zwisehen Ztt- 
satzlaufwerk und Amiga- 
Port gcsleckl wird. Damit 
eehfs dann selbsl Spezial- 
fállen wie JCick Off 2~ an 
den Kragen, und sogar 
Longlracksíein relativ lãsii- 
ger Kopierschuiz . „> kapitu* 
Heren in aller Regei vor dem 
Nibbler. SchlicBlich enthalt 



die Disk auch nuch ausfuhr- 
liche deuische Anieilungen 
zu samlliehen Funkiionen. 



Tetra Copy 



Hier giht's zwar nichi gan/ 
so viele Funktionen wie bei 
X-Copy, aber dafiir ein Feá- 
lure, das man woandcrs ver- 
geblich suchen wird: Eine 
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Tetra Copv 



«Teiris" Variante VCrsflBt die 
Wancrei aufs Backup, per 

Daiatink fallen die Stein- 
chen sogar auf zwei Rcch- 

nern glcichzeitig. Abgese* 

hen von diesem Gimmick 

úberzeugi Tetra Copy vor 

aliem durch sémen durch- 

dachien Aufhau und die ln> 

he Benutzerfreundlichkeii; 

so lassen sich elwa bestimm- 

te Tracks<= SpurenJeinzeln 

anwãhlen und bearbeilen, 

was gerado fur Vielkopierer 

eine echte Arbeitserleichte- 

rung isi. 

Project D 

Der Dritte im Runde ist 
ebeníalls schon ein alter Be 
kannter, besonders Gelcgcn- 
heitskopierer werden an die- 
sem Programm viel Freude 
habcn. Man findei sich auf 
Anhieb mit allen Funktionen 
zurecht, auBerdem konnen 
mit Project D auch PC- und 
ST-Programme kopiert wer- 
den - genau wie eine ganze 
Reihc von (illteren) Spielen, 
dic eigentlieh nicht kopier- 
bar sind , ■ ■ Zusãtzlich gibf s 
wieder di verse Tools und 
UtiUtíes» wie einen Mini- 
Diskcditor und ein Pro- 
gramm zum Katalogisieren 
von Disketien. 

Fazit 

X-Copy Professional ist der- 
zeit ganz klar das vielseitig- 
ste und leistungsfahigste Pa- 
kei. Tetra Copy kann man 
dagegen den unermúdlichcn 
Dauerzockern empfehlen. 
wáhrend Project D erste 
Wahl furalljenc ist, die ohne 
langes Fackeln drauflosko- 
pieren wollen. Lasi not least 
die Preise: Tetra Copy kostet 
ca. 59,- DM, die anderen 
beidenje nach Anbietcr zwi- 
schen 80,- und 100,- DM 
Zu beziehen im gulsortierten 
(Versand-) Fachhandel. Pro* 
ject D gibt*s allerdings nach 
wie vor nur bei Importhand- 
lern.(mm) 
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Mal ehrlich: Ist unser Stromausfall 
nicht sagenhaft? Wo sonst kõnnt Ihr 
durch sagenumwobene Dungeons 
schleichen oder Euch an einer nicht 
minder sagenumwobenen Luft- 
schlacht beteiligen? VVie bitte, am 
Computer? Na, da kann 's ja jeder... 



9k 




Filr unsere hcuiigen Test- 
kandidaten braucht Ihr we- 
der Computer noch Stronu 
bloB ein paar Mitspielen Und 



wiuer und damil verbundene 
Stromausfálle gcrade Hoch- 
saison haben. Gemeinsam 
kõnnt Ihr dann in den Zwei- 



die sollten bei den jetzt hcr- ten Weltkricg oder durch dic 

cinbrechcnden Herbststíir- Dungeons zichcn. Doch AI- 

men ja problemlos aufzu- ler vor Jugend... 
treiben sein - wo doch Ge- 



The New Dungcon! 



Der „Neue Dungeon 41 ist 
nãmlich alies andere ais neu 
- urspríinglich haben ihn die 
AD&D-Fabrikanien von 
TSR bereits 1975 gebaui! 
Andercrseits isi er soco ali 
nun auch wiedcr nicht, dcnn 
soebcn haben wir die crwei- 
iene Neuauflage in den Ge- 
schãften gesichtel* 
Bis zu sechs Glíicksritter 
dúrfen hter anireicn, um ein 
untcrirdisches Labyrinth sci- 
ner Schãue und Monstcr zu 
berauben, noifalLs funkiio- 
nierts auch allcin (isi aber 
stinklangweitig!}, Im Unier- 
schied zu den ^echten" Rol- 
lenspiclen sind dic «bebret- 
tenen** Abenieurcr einander 
spinnefeind* Konkurrenz be- 
lebt das GeschãfL Freilich 
kann man sich auch zusam- 
mentun, um einem beson- 
ders erfolgreichen Kollegen 
Knúppel zwischen die Beine 
zu werfen. Merke: In der 
Liebe und umer der Erde ist 
alies erhiubt .. 

Deshalb brauchi Ihr Euch 
aber nun nichi glcich in den 
Keller zu verdrúckcn, cin 
groBer Wohnzimmertisch 
tut's auch. Auf den legt Ihr 



das giganiische Spiclbrett 
aus festem Karton, und 
schon stchen allerlei Kam- 
mern t Halien und Gãnge zur 
Erforschung bereit - hubseh 
auf sechs Levei vencili und 
farblich abgegrenzt Weiters 
gibfs entsprechend eingc- 
farbte Kãrtchen, die dazu 
passe nde Morister und 
Schulze symbolisieren, 
Wenn Ihr jetzt noch die bei- 
den VVurfel und dic (furcht- 



bar violetten) Spielfigurcn 
aus der Packung holt, kann 
es losgehcn; Jeder der 
Recken darf bis zu fíinf Fel- 
der pro Runde zichcn. Falis 
dabei ein Raum beireten 
wird, muB man cine Mon- 
sterkarte nehmen und sich 
mil dem Vieh duellíeren. Die 
Kalaschnikov bleibi aller- 
dings im Schrank. wir ma- 
chen das mil den Wurfeln 
und einem handlichen 
Kampfsystcm. Ist der Ork im 
Orkhimmel bzw. die Riescn- 
schlange einen Kopf weni- 
ger riesig, nimmt sich der 
Killer ein Schatzkartchen; 
die Kammcr ist nunmehr 
ice r und (Ur alie frei zugang- 
lich, Aber jetzt kommfs: 
Verliererveríieren - nãmlich 
alie gesammelten Kõstlich- 
fcciten, zudem mussen sic 
wieder ganz von vome an- 
fangen! 

Das hõrt sich simpel an und 
isi es auch, weniger simple 



Gemúter sollien daher auf 
das erweiterte Rcgelwerk 
zuriickgreifen. Aber ob nun 
mil besonderen Charakter- 
merkmalen, Zaubersprfl- 
chen und Verwundungcn ge- 
kãmpft wird oder nicht, stets 
ist eine bestimmte Summe 
Goldes das Ziel allen Stre- 
bens- Um das zu erreichen, 
durf man ubrigens stracks in 
den hòchslen Levei mar- 
schicren (in der Liebe und 
unter der Erde . * allerdings 
sind dort nicht nur die Schãt- 
ze imposanl! Nebenher wúr- 
zen Gehcimiuren und kleinc 
Úberfalle auf dic Miispielcr 
das Gcschchcn. Fazit: Dank 
der cinfachen Regeln und 
einer deuischen Anleilung 
ein feiner Einstieg ins Aben- 
teurergewerbe. So mit einem 
Hauch von «Malefiz* 4 ... 
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Battle of Britain 





Der Titcl kommt Ruch bc- 
tkannt vor? Uns auch! Mil 
Lucasfilms Simulation hai 
dasTeil aber trotzdem wenig 
am Flugel, hier sind viel- 
mehr zwei Hardcorc-Strate- 
gen gefragL Die beamen 
sich mitlels TSRs zweitem 
Spicl des Tages zurúck ins 
Jahr 1940, wo einer die 
ruhmreiche Royai Air Force 
ubernimmt, wãhrend der an- 
dere fur dic Luftwaffe der 
Krauts abhebL Auf dem 
Spielbrea ist Englund und 
die franzõsischc Kanalkuste 
zu sehen, alies fein sauber- 
Hch in Planquadrate unicr- 
icilt. Ganz wie in der richti- 
gen Geschiehte stehen den 
beiden nun unierschiedlich 
siarke Luftflotlen zur Verfu- 



gung.undzwar in Forni klei- 

ner Plastikflieger 

Dic deutsche Seite statio- 

niert ihrc Bombcr- und Jii- 
gerstaffeln in zulalliger Ver- 
tcilung auf den diversen 
Fliegerhorsten und zieht zu- 
nachst zwei Aufgabenkanen 
(Bombardierung von Stãd- 
len, Flugplatzen oder Radar- 
staiionen). Der Brite muB 
dagegen vcrsuchen.die Aus- 
fuhrung diescr (ihm unbe- 
kanntení Missionen zu ver- 
hindern. Jeder Flugi kann 
pro Runde um bis zu drei 
Felder bewcgt werden: trcf- 
fen sich zwei feindliche Fi- 
guren im gleichen Quadrai, 
kommi es zuni Luftkampf 
mil Hilfe der Spezialwúrfel. 
Die Rcgeln hierfúr sind irotz 



der deutsehen Anleitung ein 
wentg koníus. aber wo eín 
Wille ist. ist auch ein Siegen 
Nach funf Runden gili cine 
Angriffswellealsbeendei; zu 
diesem Zeitpunkt noch nicht 
erfulhc Auflràge sind ge- 
scheiten. Fur die zweite 
Welle werden wieder zwei 
Missionen gezogen und im- 
mer so weilcr, bis insgesami 
vier davon erfolgreich absol- 
vien wurden. Dann gcht" ans 
Zahlen: Geloste Aufgaben 
(bzw. verhinderte fúrdie bri- 
tische Seiíe) hringen ebenso 
Punktc wic abgeschossene 
Gegner, und dreimal durft 
Ihr raten. wer gewinni . . . 
So. che Ihr Giergeier nun bei 
uns auf der Matie Stcht, um 
an die beiden ErgGsse aus 
der TSR-Denkfabrik zu 
kmnmcn, vcrluscn wir dic 
guten Slúekc lieber gleich 
freiwillig. Jedcr, der uns die 
folgendcn Fragcn richlig 
bcanlwortel (und seine 
Adresse auf die Postkarte 
schreibi), hat schon mal 
ganz guie Aussichten, eines 
zu ergattern. Frstens: TSR 
bringt ja die AD&D-Spicle 
heraus - aber wer hat 
AD&D crfunden? Zweitens: 
Lueaslilms Baiile of Britain 
ha! noch einen Uberiitel - 




wie lautet er? Keinc Frage 
ohne Anlwort, hier kommen 
die richiigen vom_ letzten 
Heft: «WeiBwurst-Ãquaior 
und „Astronomie*\ Fehlt 
noch was? Ja, unsere Adres- 
se; 



Joker Vcrlag 
,,Slromausfalh 
Untere Parkstr. 67 
D-8013Haar 



The New Dungeun 



Spielmaterial: 74% 
Spielregeln: 80% 
SpWrete 72% 
Besonderes; Schon ÍUr achl- 
jahrige Abcnlcurer gecignet, 
geradezu „kindisch" auch 
der Preis! 

Schwierigkeit: Fiir Anfanger 

Prels: ca. 39,- DM 

Bezug: Playsoft 

Teichweg 6 

3550 Marburg 

TeL: 06421/48 19 72 



Batlle of Britain 



Spielmaterial: 81% 
Spielregeln: 46% 
Spiclreiz: 69% 
Besonderes: Vom Breu bis 
zu den Figuren ist alies wun- 
derbar stabil - das hat Scl- 
tenheitswen! 

Schwierigkeit: Fur Fortgc- 
llogenc 

Preis: ca, 65.- DM 
Bezug: Playsoft 
Teichweg 6 
3550 Marburg 
Tel t : 0642 1/48 19 72 



Nebelschwaden ziehen durch die herbst- 
liche Stadt, ais zwei Gestalten mit hoch- 
geschlagenem Kragen auf ein hell erleuch- 
tetes Gebãude zusteuern — wer mag das 
sein? Batman und Robin? Pat und Pata- 
chon? Nõ, bloB Oskar und Michael am Weg 
in die Spielhalle... 




The King of Dragons 

Dicses Games isi gleich in 
mehrfacher Hinsicht inieres- 
saot Erstens ist cs ziemlich 
ungewòhnlich, in der Spiel- 
halle eine Fantasy-KIoppe- 
rei mil Rollenspielelementen 
zu emdeeken, zweitens isi 
die Grafík cinfach sagen- 



hafi. und drittens* kommt das 
Spiel von Capcom - es isc 
(ÚSO mil einer Amiga-Um- 
setzung von U.S. Gold zu 
rechnen! 

Bis /u drei Helden dúrfen 
gleichzeitig ran, uls Spiclfi* 



guren stehen Dwarf. Cleric. 
Fightcr. Wizard und Elf zur 
Wahl. Bsgilt.zahlreicheMi- 
ni-Quests (= Levei) ZU ab- 
solvieren, wobei der Erfah- 
rungslevel (= Kampfkrafl) 
mil der Menge an umgenie- 
leten Orks, Wcrwõlfen. Ske- 
letten, Drachcn und Mino- 
tauren anwãchst. In den ho- 
rizontal scrollcnden Land- 
sehaíien stehen mussenhaft 
Kisten herum, manche da- 
von enthalten Gold (= 
PonkieX anderc Smart- 
bombs und wieder andere 
sind echte ^Gefrieriruhcn" - 
wer sie Õffnet. ersiarrt kurz- 
fristig zuni wehrlosen Eis* 
block! Jeder Absehniit und 
das dazugehorige Riesen- 
monsler nmB inncrhalb ei- 
nes Zeillimits erledigl sein, 
fúr úbriggebliebene Sekun- 
den gibfs Bonu*punkte. 
Troi/ der Rollenspiel-Anlci- 
hen ist The King of Dragons 
eigentlich nur ein ganz nor- 
males PriigelspieL aber was 



fiir cines! Alie Spriies sind 
herrlich groB. die Monsier- 
sehar liilíi geslallerisch kei- 
nerlei Wúnschc offen. Dazu 
gesellen sich farbenpraehtig 
und detatlliert gemake Hin" 
lergrunde. die mit kleinen 
Animalionen (Võglein flic- 
gen, Hiischen hoppeln, das 
Laub íallt. . .) uufwanen 
kònrvn Die stimmungsvol- 
len Musikcn und feinen FX 
sind eben falis Spitze, ledig- 
lich dic Zwci-Knopf-Steue- 
rung hãtte CtWftS komplexer 
ausfallen kõnnen - immer 
nur Kloppen oder Hiipfen ist 
auf Dauer hall ein biBchen 
eintúnig- Zum Trosi darf 
man alie zwei Stages die 
Figur wcchseln, wobei der 
Etsatzheld allcrdings auf ei- 
nem etwas niedrigeren Er- 
fahrungslevel sianeL Insge- 
samtjedenfallsein tollcs Ae- 
tiongame. das schon wegen 
der gelungenen Prusentaiion 
zu immer weiteren Conti- 
nues unimieri! 



m IS NOM SEWING 
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Power Spikes 

Video Systems bediem Vol- 
leyball-Fans mil wenig Ar- 
cadc-Erfahrung: Die Steue- 
rung dieser 4-on-4- Variante 
fOr bis zu zwei Spieler ist ein 
Muslcrbeispicl an Simpli/i- 
tãt! Gefuhn wird jeweils nur 
ein Sportler» den Rcst der 
Mannschaft dirigiert die 
CPU. Aufschlagc, Verteidi- 
gung und Schmcitcrbãlle, al- 
ies IãBt sich mit einem einzi- 
gen Knõpfchen erledigen - 
einfach das blinkende 
Mànnchen zum Ball loisen, 
sobald auch der blinkt, 
drticken, havia. 
Die Prãsentation steht dem 
Gameplay in punkio 
Schliehtheit nicht nach, die 
Spritcs sind ebenso uninspi- 



riert gezeichnet wie beschei- 
den animien und tollen uber 
ein Spielfeld mit (immcrhin 
ruckeIfrciem)MinimaIscroU 
ling. Fur Abwechslung sor- 
gen cingeblendete Spieler- 
Portraits nach jedem Punkt* 
gewinn, auch das Konterfei 
des Sehiris ist õfters zu sc- 
hen, Und der Sound? Nun, 
das Publikum raunt. der 
Schiedsrichter pfeift. die 
Bílllc machen «poing, po- 
ing", und der Testcr wunden 
sich uber soviel Einfalls* 
reichium... 

Naja, wcnigslens kann man 
sich das Land aussuchen* fúr 
das man anircten mag t we- 
nigstens maehl die Sache zu 
zweit ein biBchen SpaB. Un- 
serc Empfehlung: Rir Gele- 
genheitssportler mit ein paar 
Mark zuvicl in der Tasche, 





CRÉDITOS 



Bouncing Balis 

Zum Schlufi wird*s nochmul 
richttg origincll. das neuc 
Game von Comad ist eine 
Mischunu aus ~Pop Up* 
_Klux". ,17 + 4" und _Sirip 
Pokcr. Na. kenm Ihr Eudi 
aus? Also wir habcn anfáng- 
Kch níetM So nan/ durchgc- 
blicki... 

Mittlerweile habcn wir das 
Prinzip abcr begritíen: Eine 



Enle (sieht uus wie Dulív 
Duck) schielll bunie Balle 
mil unierschiedlicher Wer- 
ligkeit in ein kleines Laby- 
rinih. unien sind farbige 
Auffangbehãller. die der 
Spíeler õffnen und schliellen 
kann. Der riehlige Buli im 
richligen Sehachi bringi so- 
vielc Punkie, wie das jewci- 
lige Bãlkhcn wcrl ist, laBl 
man es hingegen in den fal- 
schen Behãlier hupfen, wer- 
den ebensoviele Punkie vom 



Konlo abgc/ogen. Der Wiiz 
dabei: Es muB (wie beim 1 7 
+■ 4") cxaki eine vorgegcbe- 
ne Punfctzahl erreiehl wer- 
den, níchl mehr und nicht 
weniger. Wer'i> schaffl, be- 
komnu /ur Belohnung eine 
grobkõrnig digiialisiene 
Siripperin zu schen. 
Dazu geselíen sich Erleich- 
lerungen wie cine Anzeigc 
des nãehsten Ball*, oder 
Bomben. mil denen man 
falsch besetzie Schãchie 



lecrsprengen kann. abcr 
auch Gemeinheiíen wie ver- 
deckle Spielkarten, die den 
gesuchten Seore beeinflus- 
scn. Man darf zu zweil auf 
cineni Splii-Screen amrcicn. 
Grafík und Sound sind kaum 
mehr ais zweckmaBig. Alles 
in aliem ein ziemlich úber- 
drchter Rcaklionstesu der 
abcr troiz der schwachen 
Prãsenialion und des krusen 
Prinzips nichl so ganz rcizlos 
ist - seltsam, aber wahr! (ml) 




Jedes Progratlim tvènil 
nichl anders aiimnehi-n 



ruir: 



DM 



4,- 



01 Mad Factor} - jump a run Spiel 

02 Broker - Hõrstfistmukition 

03 Morui 3.0 - Graphík Adteuture 

04 Peten Quesl « jurop n rua Spiel 

05 Dragão* i -\ - Adveature 

06 Mechfifchl - Rollenspiel 

07 Bti ra r d - Das beste Ba Um piei 
OH P\tIueoras -Stratep* Spiel 

09 Handel - IhiideltfiniiiUtion 

10 Mooopulv * Brrtt*pidumsetxng 

11 MooahâSe- GeichKklkbkeitupiei 

12 Dm* Wars ■ Ballerspiel 
UHead Games- IWlerspiel 

14 Mejuball - Arkanoid LmsrtfUQj: 

15 Drip - lustiges juntp und run Spiel 

16 llollyuood - Frage Quiz 

17 Riik 3*0 - BrettapteJumsetzuag. 
ISSloae Age • Latnrintfispíel 

19 GrofíluipiUtist - Han-SiniijUtion 

20 FiDporoi - lljudeUsimulatioa 

21 Q-Efall II jump and rua Spiel 

22Che*s2.0-Schacb Spid 

23 Move - Denk S|*eL SiKhtgrfahr ^ 

24 Paccex * Pac Mão \ ariante 

25 AtlantLS - Graphik Ad\eature 

26 Dark Star BaUe^pid 



VASIB Public Domain Serie: 
Alie Disketten selbststartend! 
FasI alie Anleitungen in Deutsch! 
ab 10 Programme 3,60 pro Prog. 
ab 20 Programme 3,30 pro Prog, 
ab 30 Programme 3,00 pro Prog. 

27 Exterminai* - HaUtrspiel 
28Jump> -HnpfSpitl 

29 Wtny\ Que*t * jump o run SpuA 

30 Alien Force - Ballerspiel 

43 Ftacbbier - Das Werner Spiel 
45Star Trek - 3 Ifeks, I MB 

Prw:nur DM 10.- 
48 Pac Man 87 - Pac Man Variante 



Su 



uperpak 

und 1 ■. 



ete: 



So 

5 Disks mil Super Sound DM 2ft- 

5 Ks\s mil su t >-r Sound DM 20.- 
Sound 1 und Sound 2 /usam meu: 
10 Dfafe mil Super Sound DM 30.^ 
Sniete I: 

tÕ Di^.s voll mil SpiHeti DM 30.- 
Spido2: 

10 Diskv voll rait SpieJen DM 30.- 
Spitíe 1 und Spiele 2 nisamtneu; 
20 Diski voll mir SpieJeo DM 50.* 
FinMeiger I: 

10 Di&t >oll mir outdkbeo Pro- 
Kraniaion Rir our DM 25.* 



24 Std. Bestellservice: 

07531 / 56227 



Zu wenig Speicher? 

512 KB Spcichererweilerung 
fúr Amiga 500, ahschallbar, mil 
Uhr und Akku - Sonderpreis: 


Public Domain 
Jcde Disk DM 2,40 
ab 10 St 2,20 /Disk 
ab 50 St 2,00 1 Disk 
ab 100 St 1301 Disk 
Fred Kisli 
Bavarian 
Kickstart 


| A502 ^ 79,- 

1 


Programiiiiereii lerneii mit AmigaBASIC 


Programmierkurs fiir Einsteiger. Lernen Sie er- 
folgreich Programraieren. Infos anfordern!!! 



OeLuxe Sound 3. 0 OM 215,- 
DeLuxe View 4.3 OM 369,- 
VideoSplit 2 I>rvi 289,- 




Postfach 101628 * 7750 Konstanz X 
Kostenloser Kalalng m. FasI 700 Produkten, 
davon Ober 500 Spiele. Gleich anfordern!!! 

Wir liefern per NachiiHhinci* 8,-DM) oder per Vorkasse 
(Scheck + 5,-DAÍ).Aus!and mir per Nachnahme (+ 20,-DM) 
AUe Versa ndkostrn l>is 5 Kg GewichiAVlr suchen laufend guie 
Software. Wir bieien fairc Kondilionen. Infos anfordern!! 




Nr. 90001 

Jaker-Shirt - Aus 100% 
Baunmolle, bliitemveiB und 
bunt bedruckt: Unscre Exclu- 
siv-Shirts in prima Quatitat! 
Bittc GroBc nicht vergessen 
(S»M,L»XL). 
NurDM 19 t 90 






DOS 

DOS 

Karl und Mcchthild Dmtr 

DOS 

fur 

:,instciger, Aufstciger 
und 
Umsteiger 

Dob 




Nr. 900005 
Disketten-ÀulWeber - Wer 
eine híibsche Soflwaresamm- 
lung baben will, ha( ein Pro- 
blera: Game-Disks sehen ja 
ganz nell aus, aber was 
macht man mit den Raub- 
kop ... ãh, Sicherbeitsko- 



pien? Die Lõsung ist vierfar- 
big mit dcm Jokei^Logo be- 
druckt, sieht tierisch scharf 
aus, paBt auf jede 3.5 Zoll- 
Diskette und lãBt sich auch 
noch prima beschriften! 
Fur gut haftende DM 4,- pro 
Bogen (acht Sticker) 



Nr. 900006 

Horizunteroritcrung I - 
Das M DOS-Buch fúr Eínstei- 
ger, Aufsteiger und Umstei- 
ger* 4 von ECA Lst genau das, 
was der Name verspricht: 
Ein verstiíndlich geschriebe- 
ncs Lern- und Nachschlage- 
werk fíir alie, die mal in die 
Wclt der MS-Dosen schnup* 
pern wollen! 

Fúr einsteigerfreundlichc 
DM 38,80 pro Buch 



Nr. 90002 

Joker-Jogger - Unscr Mode- 
Hammer fíir Zuhause, Sport 
oder den Wiener Opernball: 
neidvolle Blicke aller Ge- 
schlechler garantierl! WeiB 
mit buntem Druck,auslOOÇí; 
Baumwolle, in den GròBen: 
M,L,XL,XXL. 
Schon fúr modische DM 49,- 
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Nr. 900004 

Sammelordner - Der absolu- 
te Scfaõnheitskõnig unter den 
Sammelordnern: aus stabi- 
lem Karton, rundum im 
Designer- l.ook bedruckt! 
AuBerdem hat er ein Griff- 
Ioch und Platz fur samtliche 
10 Ausgaben eines Jahr- 
gangs. Die einzige Ari. seine 
Joker-Sammlung stilgerecht 
aufzubewahreo... 
Ordnung rnit Stil fur gut an- 
gelegte DM 15»- 



Nr. 900007 
SoIarrechner^Diskettc 
WeiB man ja: Es gibt solcbe 
Disks und solcbe. DEese ist 
allerdings eine ganz andere! 
Numlich ein starker Taschen- 
rechner mit vielen Funktio- 
nen. Keine Batterien, kein 
Strom, ein biBchen Sonne ge- 
nugt» und schon tteifi man, 
was die Wurzel aus 8679,43 
ist. 

Ausgerechnet fíir DM 19,- 




Nr. 90003 

Zeitgeisl - Kein Gei&t ist die 
topexklusive Joker- Watch. 
kurz „Jotch 4 * genannt. Mit 
dieseni Zeiteisen seid &r 
Eurer Zeit voraus, denn die 
Uhr gibt es garantierl und 
ausschlieltlich nur fur Jo- 
ker-Leser!!! 

Erhâltlich in den zeitlosen 
Farben Schwarz oder WeiB» 
fur zeitlos gúnstige DM 59.- 
pro Uhr 






Exklusiver ais alies und jedes von QUALLE, besser und 
schõner ais das Beste und Schõnste von SCHROTTO 
VERSAND, preisgúnstiger ais jeder Preisschlager aus dem 
SCHAUER KATALOG - das ist der Joker Shop. Und dank 
Bestellcoupon kõnnt Ihr Eure Kohle jetzt auch viel bequemer 
loswerden ! 




^SOND^HEFT, 




Nn 100000 
Joker-Sammlung - Jetzt 
abcr floll die fehlenden Hef- 
te nachbestellen. denn vicie 
Ausgaben sind bercils ver- 
griffen! Einzig und allein 
von den abgebildeten Num- 
mern gibt's noch ein paar 
Exemplar?, aber wer weifi, 
wie tange noch? 
Fúr's Ubliche: DM 6,50 pro 
Heft bis Ausgabe 10/91, ab 
Nummer 11/91 kostet jeder 
Joker DM 7,- 




s 

em „S 



Nn 200000 
Spezialitaten - Unsere Son- 
derbeHe sind wirklich etwas 
ganz Spcziefles! Bcispiels- 
weise «Poster & liisungen", 
wo 10 Wandverschònerer 
und noch mal soviclc Kom- 
plettloMingen warten! 
Speziell gtlnslig fúr sehlup- 
pe DM 6,- 



Nr. 300000 
Horizonterweiterung 11-Mit 
dem „PC Joker" wiBt Ihr 
heote schon, welche Games 
Euch morgen am Amiga er* 
warten, lernl Soft- und 
Hardware fúr den PC ken- 
nen und bekommt úber* 
haupt jede Menge bestes 
Computer-Entertainment 
im gewohnten Joker-Stil. 
Mufl man haben! 
Fur die gewohnten DM 7,- 
pro Heft 



Ich bc/ahlc 



Ich bestelle: 



□ per Nachnahmc □ per Vorkasse (Gcld oder Schcck liegt bei). WICHTIG: DM 4,- fúr Porto dazurechnen. 

□ per Uberweisung nach Erhalt der Rcchnung 

(bine in die entsprechenden KaMchcn dic gcwunschlc Anzahl cintragen) 



Mcine Adreuc: 


Artikelnt 


Anikclhc/cichnung 


Ausgabe. GrõBe, Farbe 




— 100000 


Amiga Joker 


□ 4/90 □ 7/90 □ 9/90 □ 10/90 


.S'amc 




□ 1/91 □ 2/91 □ 3/91 □ 4/91 □ 5/91 □ 7/91 □ 9/9! □ 10/91 


SuaBcHauwr. 


— 200000 


Sonderhcfl 


□ Posler + Lõsungen 


300000 


PC Joker 


□ 6/91 


PL7J0n 


90001 


Joker Shin 


□s. Dm. nu DXL 


Dalum/Unicrschrifi 


— 90002 


Joker Jogger 


□m. ql, □ xl, □ xxl 


90003 


Joker Waich 


□ weiB. O schwarz 


Einfach einsenden an: 


900004 


Joker Samroelordner 


□ Sluck 


JOKER VERLAG 


900005 


Disksticker 


□ Bõgcn à 8 Siuck 


JOKER SHOP 
UNTERE PARKSTR. 67 


900006 


Dos-Buch 


□ Sluck 


8013 HAAR 


900007 


Solarrcchncr-Disk 


□ Slúck 





LLO WBIHNACHTSAUSGABE ! 



AM 29.NOVEMBER 



I * I * — 





Was wir Fuch unler den Weihnachls- 
baum le^en? Na, einen AMIGA JO- 
KER* der genauso umfangreieh bleibt 
wic dieser, pena uso schòn und genauso 
akluell - abcr sonst ist er võIHr anders! 
Beispielswcisc muBten wir (und Ihr) ja 
diesmal ganz ohne Hi( auskommen! 
Dank der Tesls zuni tollen Rcnnspek- 
lakel „Lotus Turbo Challenge 2", zum 
neuen Grafíkwunder „Elvira II**, zur 
speklíikulãren Flugshow „G-Loc*\ 
zum Rollenspiel-Aclinn-Mix „The 
Chãos Engine" oder zum mufiúsen 
M The Godfather" nllten die hillosen 
Zeilen in der nachsten Au&gahe aber 
hoffentlich wieder vorbei sein! 
Lãngst vorbei sind auch die Zeiten, da 
ein gutes Advcnture mit ein* zwei 
Disks ausgckommen ist - achl bis zehn 
Scheiben sind heute schon realisti* 
seher. Deshalb sagen wir Euch in Bi- 
nem groften S pedal „Allcs Wissens- 
werte uber Festplatten*\ Ihr seht also, 
den náchsien JOKER durft Ihr ein- 
faeh nichl \ i rpassen! Daher unser Tip: 
Ahonnierl noch heute und sichert 
Euch die lolle Geburtstagsprámie - 
oder seid ah 29. November am Kiosk! 
Aber bilte punktlich!!: 



Inserentenverzeichnis 



Bezugsquellen 



AHS 

ScbimpjAse 3-5 
6360 Frèdbetg I 
TeL0603W6l950 
Bachltr Cúmptrtcrwflw-trc 
Blúcbcntr 24 
ftwifach 1 1 13 
4290 B«hol! 
TcL02&7i/1830&8 
Bomko 

Am Sodpari; 1 2 
6092 Kclocrtud) 
Td: 06107/76060 

Frank Hodak 

FriànMtr 7 
50OUKòtn41 
TcL 0221/407447 



Funny-Sflíwire 

Grazcrttr 34 
7000 Sningan 30 
TcL 07 II /856*534 

Gabi* 

P ' :i r - -r -; r 26 
SOOONWhco 70 
TkL 089/7605151 

UndsbcrgírSir 135 
&0Q0 Mundiça 2 
TcL 089/786044 

C .Hf — " 157 

5000 Kòlo41 
TcJj022íU25566 



KiirorusofL 

Ca rl - Be ncUnu nn- 
Sirattc 53 
4830 Gúicrtob 
Ta: 0524I/J828 



Kithcfl Bowh-Su l 

4703BÒDcn 

TeL:023R3>690 

Richart/ 

PMbcfc 1308 
4054 Nenml 1 
TcL 02153/3736 

Qructabcg 121-132 
4044 Kaath 2 
TcL 02101-6070 



Stiflpawrr 

SchvtttkmiL 18 
lOOOBciiin 65 
TeL 030/4923056 

Software 2000 

UbcckcrStt 10 

2320 Plõo 

TcL 04522/1379 



WU Vammá 

I iendttcOtt 1 3 

TcL 08142/8273 

WorUuTWandrrt 

M^rkipbu 39 
6231 Schwattuch 
TcL 06196/3276 



I A Soíl 


99 


Karosofl 1 10 


21«tCuilun 


19 


Korona*oft 24 


ABC Soft 


76,77 


\0%o SoflHiire\erla|> 34 


AHS 


101 


Mcgasoft 43 


Atik Software 


127 


Mllllcr Computcrsoftware 97 


Bachkr 


25 


Occan 11 


Bib & B;tes 


92 


Pawlowiki 106 


Bomico 2,U' 


21,23.128 


Richarlz 26 


Cachei 


79 


Hushmire 6,13.17.29,59 


CPS Ibidak 


102,103 


Schneider 22 


CT Veriafi 


29,31,119 


SCS 99 


Data & FJeclronio 


115 


Softpower 69 


I>omark 


2 


Softwire Maniau 22 


D> mimic 


92 


Space Soft 94 


ECS 


24 


Surbjle 128 


Kleclronlc Arte 


99 


Thalion 15 


F une» -SoflH are 


73 


Tílus 54,55 


Gala«> 


108 


UB1 Son 6.29,59 


(inadcnli)s 


40 


United Software 15,19,54,55, 


Goodurft 


51 


99.105.107.109 


Gremlin 


13,17 


U.S.Gold 105.107,109 


Inicnofi 


33 


Varib 123 


Joker Vprlac 31.41.44,47,71 


WTal Vmand 57 


JoVMíft 


64 


World of Wonders 95 



023 





*1 








atticlli 



- 32-Farben Fullscreen Parallax Scrolling 

• Neivenzerfetzender Rudi Stember Sound 

• Dlgltalislerte Sprachausgabe 

• 6 megaharte, ultralange Leveis 

• Dutzende Allens und eln paar ober fiese Endlevelgegner 

• 2 Spieler Simultanmodus 



Ueferbar fur Amiga (DM 79.95) und Commodore C-64 (DM 49.95) 

Erhãltlich im gut sortiercen Fachhandel 
oder direkt bei 

ATT1C Entertainmem Software GmbH 

Untere Vorstadt 37. 7470Albstadt 1 We Unchaifl yOUf fantasies... 




AMIGA 
ATARI 



BtH£0 



Am Stidpark 12 
6092 Kelvferhach 
Scbrifttichc Anfragcn nur 
gcgcn Ruckporto* 



Sturbytc Software. 




Habcn SIc Fragen /u Romiai 
Spiclcn? Mdchlcn SieTipsíum 
Spicfobbur? UnçffrSpid- 
cvpertcn helten weittr! 
Mo.~Fr.vciq lkOQ&ft IS.u» 
Uhr tio Anruf gcnQít: 

TeUOftl 07/62067 



DISKflÀPI 

C64 
PC 



34/6804*0, fiuM34/6S0497 












JONATHAN SMALL AND SASCHA jUNGNICKEL 
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